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Connectez-vous sans abonnement 
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Faites-le vous-même : 
une BD parlante 
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TOURNEZ LA PAGE 
SUR UN NOUVEAU MONDE 


Avec le Virtual Book, entrez dans 

la nouvelle dimension du livre. 

Découvrez un nouveau concept multimédia 
passionnant pour toute la famille. 

Le Virtual Book, c'est un CD Rom éducatif et 
ludique qui explore toutes les facettes d’un 
sujet. Animaux, métiers, sport, musique, 
cinéma... la collection s'enrichit sans cesse 
de nouveaux titres. Et comme le Virtual 
Book est aussi facile à feuilleter qu'un livre, 
il est accessible dès 7 ans ! 

Prêt pour un voyage interactif ? Vidéos, 
photos, illustrations, sons, dessins animés, 
jeux... tous les sens sont en éveil pour vivre 
la découverte en direct. 


Alors, tournez vite la page sur une collection 
à dévorer sur Mac ou PC ! 


L'endurance de 
> À l'ours est inimaginable. 
A F O R € E 9 à ll est capable de 
“a monter ou de 
La force de l'ours est descendre une 


Pour Ae vrai t 


énorme. Aucun Ÿ à montagne 
animal d'une taille # :487 : des heures 
similaire n'est bas. : 1 À durant 
aussi fort que lui. 

D'un seul 

coup de 

patte 
avant, il abat un caribou ou un 
élan. Ensuite, il peut transporter 
l'animal mort dans sa bouche. 
Déplacer des blocs de rocher à à une vitesse 
pour lui, c'est de la rigolade, A “ie j constante de près de 


PC/WINDOWS alors que trois hommes : 25 km/heure. 


forts n'y arrivent pas. 


MACINTOSH 
À PARTIR DE 7 ANS 


VIRTUAL BOOK : 
LA DIMENSION 
MULTIMEDIA 


FACILE 
Le déroulement linéaire, sur 
le principe du livre, permet 


LES PREMIERS TITRES l'accès à tous dès 7 ans. 
DE LA COLLECTION : VIVANT 


Une interface qui se prête à | 
découverte 
Avec les Virtual Book, vous partagez la vie des animaux BEAU 

sauvages. Observer le loup dans son milieu naturel, D ; d d | 
entendre le rugissement du lion, surprendre l'éléphant en SRPUBCSMRNAer DES ORS 
train de boire à la rivière, étudier le saut du kangourou, bien grands photographes 
comprendre l'hibernation de l'ours … tout devient possible DROLE 

pour une rencontre aussi vraie que nature | Les gags en dessin animé 


INSTRUCTIF 
Un contenu riche et documenté, 
LE Rae un quiz pour tester ses 
connaissances 


MULTILINGUE 
Le Virtual Book propose 7 
langues sur le même CD ROM 


NOUVEAU 

L'originalité de la boîte Virtual 
Book qui reflète son contenu, 
simple, sobre et élégant. 


Les Animaux Sauvages, 
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e petit monde du multimédia s’est 
transporté pendant cinq jours au pa- 
lais des Festivals de Cannes. Plus de 
11 000 personnes, venues d'Europe, d'Amé- 
rique ou encore d'Asie. Rien que des pros. Mais 
dans toute leur diversité. Entre costume- 
cravate et cyberdégaine, tailleur Chanel et 
jeans à fleurs : c'est une foule bigarrée, ar- 
borant badge et photo, qui sillonnaït la Croi- 
sette ou les abords de la gare. Beaucoup 
d'éditeurs, les petits venus chercher des ren- 
forts financiers et commerciaux, les grands 
venus parler business et signer des accords 
internationaux avec leurs homologues. Les 
géants de l'informatique en quête d’un bla- 
son multimédia. Les novateurs en quête de 
marché. Les jeunes créateurs profitant de 
l’aubaine d'avoir été sélectionnés dans la 
(petite) section qui leur était destinée. Les 
cybernautes évadés de leur Web... Et puis, 
des curieux. Nous. Pris dans la tornade de la 
création. Entre les projets les plus fous, aux 
S sujets et technologies audacieux et les co- 
productions ambitieuses, aux coûts déme- 
surés. Entre artistes et hommes d'affaires. 
Art ou industrie : le cinéma se débat déjà 
dans ce dilemme, le multimédia suit. Et ce 
n'est qu'un début : l'émergence des nou- 
veaux supports tels que le DVD (vidéodisque 
numérique engrangeant 4,7 Go au mini- 
mum) va faire croître d'autant les budgets et 
les partenariats internationaux. Mais aussi 
lancer un nouveau défi aux créateurs. Sur- 

prises en perspective. 
Martine Guenzet 
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Apprendre ou progresser : 
les jeux qu'il vous faut 


L’Evénement 


Les éditeurs de bandes dessinées 
multiplient les projets multimédias. 
Transposition sur CD-Rom des univers 

de Enki Bilal et de Sokal. Blake et Mortimer 
préparent aussi leur rentrée interactive. 


Critiques 


Découverte 
ou quinze ans d'actualité internationale. 
François Mitterrand : sa première 
biographie multimédia. Orsay : la visite 
virtuelle commence. Atlas 3D ou la 


mappemonde revue et corrigée. Historique : 


les Grandes Batailles sous le projecteur. 


60 


Découvrez la face cachée du sérieux 
tableur de Microsoft. 


ONORISER UNE 
Comment donner la parole à votre BD 


préférée. Notre exemple à refaire ou imiter : 
Kid Paddle du Journal de Spirou. 


Comparatif 


RENAN AIRES re 


6 Faits divers 


MEDI 
Les douze CD-Rom primés. Silence, on 
tourne : de nombreux projets, originaux 
et ambitieux en cours de réalisation. Les 
alliances se multiplient : dernière en date, 
Microsoft et Liris. Les vrais-faux Mac. 


48 | Jeux 


une superproduction hollywoodienne. 
Simon the Sorcerer 2 : aventures magiques. 
Buried in Time : voyage dans le temps. 
Ascendency ou la conquête de l'espace. 


60 Education 


sans gamme, avec des dessins. Who is Oscar 


94 | : 1 


Élaborer le palais de vos rêves avec un 
logiciel de dessin en 3D. 


[7] En pratique 


sans modem ni abonnement, en vous 
reportant à notre serveur sur CD-Rom. 


BK 


Ë Dix modèles avec modem et kit de 
_ “ connexion testés par trois utilisateurs. 


126 Essais 
PRISE DE VUE NU 


la caméra QuickCam et l'appareil photo 
Casio QV-10610 AN mis à l'épreuve. 


| [1 
INERIGZU 


PREMIERS PAS 
SUR INTERNET 


Suivez notre guide et notre serveur sur 
CD-Rom pour enfin découvrir Internet 


22 Zoom 


Un tour d'horizon des jeux d'échecs 
sur ordinateur. 


28 | Tendances 


Toutes les encyclopédies sur CD-Rom. Les 
prouesses conjuguées de l'hypertexte et du 
multimédia. En français et en anglais. 


Lake ? l'anglais par le jeu. Réussir sa 
sixième... et son bac S. Tim Tom et Zoe. 


ba Applications 


Les outils traditionnels de la peinture 
adaptés à l'ordinateur. 

Ulead ou le montage vidéo. CakeWalk 
Pro Audio 4.0 connaît la musique. 
Quatre sharewares pour Mac ou PC. 


Shogophe Vas Coplieles d'états 


CET 


A. 
J ENCYCLOPEDIES 


D'Encarta à Larousse, en passant 
par l'Encyclopædia Universalis : 
un panorama complet 


10) Fiche pratique 


Une fiche pratique pour tout savoir des 
polices de caractères et de leur usage, 
sur PC comme sur Mac. 


un Les réalisations 


des trois lauréats du mois. 


Ordinateurs multimédias : T&T 5x86 AMD, 130) 
Cibox Harmony P90+. 


Périphériques : scanner à plat Epson Un format idéal pour le multimédia. 
| GT-5000, cartes vidéo Trio 64V+. 


INDEX 
Recevez SVM Multimédia Tous les produits. 
chez vous. = 
| Offre d'abonnement JET D'ENCRE 


À pages 125 et 135. La BD de Kafka. 


De 


ENIGME 


Comme dans chaque nu- 
méro, participez à notre jeu 
d’énigme. Interrogez les 
| habitants de Villagina : ils 
| vous mettront sur la voie. 
Ce mois-ci, il faudra venir en 
| aide à Maître ATTNITTL 
Cube. 
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:une démo pour Mac et pour PC du CD-Rom de 
set destiné aux Terminales S. 


{ pour Mac et PC. En 
| français : l’Encyclo- 


Bienvenue à Villagina : 
plusieurs bâtiments 
vous y attendent, avec 
des compléments aux articles 
du magazine ou des contenus 


originaux. 


| 


trois-démos 


pædia Universalis et 
le Dictionnaire Ha- 
chette Multimédia. 
En anglais : Encarta. 


TOUT-ROURMMERNET 


Lorsque vous étéS'Sthhegan d'accueil du CD- 
Rom, avant d'entrer dans Villagina, vous trou- 
verez un dossier lié à notre article Premiers 
Pas sur Internet. Il contient : 
Ÿ le serveur Web de SVM Multimédia en 
consultation locale, avec toutes les aides et 
les explications pour découvrir ce qu'est 
Internet ; 

le kit de découverte Internet avec tous les 
logiciels nécessaires pour établir une 
connexion sans abonnement ; 
» les logiciels de navigation Internet pour 
Mac (MacWeb) et pour PC(WinWeb). 


| sa des travaux dirigés 


ce qu’il faut savoir avant 


| Fe choisir, les différents types de modems. 


| Cours de formation 


caractéristiques 
et principes 

de ces écrans 
adaptés au 
multimédia. 


Pour améliorer 
l'affichage 


Pour bénéficier d'un meilleur 
affichage, sélectionnez l'op- 
tion Milliers de couleurs (au 
lieu des 256 couleurs généra- 
lement proposées en stan- 
dard) dans le Panneau de 
configuration de votre carte 
graphique (si vous êtes sur PC) 
et dans le Tableau de bord (si 
vous êtes sur Macintosh). 
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du logiciel de dessin en 3D pour Mac 
ÿ True Space : version limitée du lo- 
CRE giciel de dessin 3D pour PC 
Caisse à outils ET Ÿ Director : version limitée de l'outil 
Les applications à faire soi-même: hultimédia pour Mac et PC 
nos exemples . 
ÿ Un jackpot avec Excel (Mac-PC) (lé à molette : 
ÿ Un jeu de construction virtuel :le  — Les sharewares présentés dans le 
palais de Neptune (Mac-PC) magazine : 
à Power Movie Effects 1.0.6 (Mac) 
ÿ Organicer 1.1 (Mac) 
b Vidfun (PC) 
ÿ NoteWorthy Composer 1.20 
— La shareboîte : vous y trouverez 
une série de sharewares pour Mac 
et PC, et notamment : 
Ÿ pour Mac: les utilitaires Greg's But- 
tons, 3D Buttons, MacGzip, l’anti- 
virus Merryxmas Vaccine, des mo- 
dules AfterDark, Clipfolio, Align 
Ÿ Une BD qui parle (Mac-PC) Folders ; 
Toum evis ÿ pour PC : Cards Make (création de 


| À AC cartes de visite), Workshop Alchemy, 
Les outils pour réaliser ces applications : 


So baité le tableur VistaCalc, les utilitaires 
? Adobe Dimension version limitée bi View et péPaciel 


VIVRE LA MICRO CHEZ SOI 


Télécopieur : (1) 46 48 48 09 


Direction 

Président-directeur général : Paul Dupuy 

Directeur général : Jean-Pierre Beauvalet 

Directeur général adjoint : François Fahys 

Directeur délégué Excelsior Informatique : Éric Montagne 
Directeur financier : Jacques Béhar 

Directeur marketing et commercial : Marie-Hélène Arbus 
Directeurs marketing et commercial adjoints : 
Jean-Charles Guérault et Patrick-Alexandre Sarradeil 
Directeur des études : Roger Goldberger 

Directeur de la fabrication : Pascal Rémy, assisté de Valérie Brunehaut 


Rédaction Le 
Directeur de la rédaction : Yann Garret 4 
Rédactrice en chef : Martine Guenzet # 
Secrétaire général de la rédaction : Ramon Alcaya 

Chef de rubrique : Jean-Loup Renault 

Rédactrice : Véronique Balizet ; 

Secrétaires de rédaction : Jean-Marie Forget, Laurence Pindat 

Première maquettiste : Christine Gourdal 

Conception graphique : Isabelle Delongeas 

Maquettiste : Cécile Gandini 

Photographe-reporter : Jacques Feine 

Chef de projet CD-Rom : Jean-Paul Neblon 

Concepteur graphiste CD-Rom : Christophe Baur 

Télécopieur de la rédaction : (1) 46 48 49 50 

Ont collaboré à ce numéro : 

Bruno Caruette, Claire Charpy, Laurent Clause, Jacques Deconchat, 

Julien Demoly, François Dupin, Pier Farrugia, Jacques Harbonn, Kafka, 

Yann Lebecque, Sébastien Lubrano, Dominique Moulinet, Romain 

Poirot, Florence Serpette, Sam Souibgui 

Photographes - Illustrateurs : Jacques Beauchamp, Nasa/Visions/Cosmos 
Couverture : Jacques Beauchamp, Nasa/Visions/Cosmos 


Laboratoire 

Chef de rubrique et responsable des essais : Yvon Dargery 
Responsable technique : Christophe Bichot 

Rédacteur technique : François Dupin 

Tests : Laurent Fiévet, Jean-Michel Joffre, Bruno Gasnier, 
Stanislas Odinot 

Secrétariat : Marie-Josette Petit 


hé, 


Les bandes-annonces des nouveaux 
films : 

Ÿ Raison et sentiments, de Ang Lee 
} L'armée des douze singes, de 
Terry Gilliam 
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Ÿ Diamonds 3D - Triazzle - 

Awesome Blackjack 

Pavillon Talents En cliquant sur son écran, vous ac- 
Ÿ Les œuvres des lauréats de notre  cédez au plan du village qui lui- 
concours. Premier prix : Elucubra- même vous transporte directement 
tions (pour PC). Deuxièmes prix : sur l’endroit désiré 
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BLAKE ET MORTIMER : EXTRAIT DU 
PROCHAIN ALBUM. 


Ï Et les deux amis se dirigent vers [ 
/2 salle à manger 
Assez parlé d'espionnage, mon vieux. /à- 
voue avoir besoin de me changer les idées. 


D'accord, Frencis Je 
vous promets de ne Dies À 
aborder le sujef. 


BD-ROM 96 : TOUTES LES BD 
 DEL'ANNEE À L'AFFICHE. 


serelle n'apparaisse entre ce monde 
et celui de l'édition électronique. 
Aujourd’hui, les grandes ma- 
nœuvres se multiplient entre les 
«éditeurs papier», les éditeurs mul- 
timédias, les auteurs et les déten- 
teurs de droits. Aux Humanoïdes 
Associés, on annonce sans sour- 
ciller dix titres pour le premier se- 


Par Toutatis ! la bande dessinée débarque 
dans l'édition électronique. Les 
projets fourmillent dans la tête e 
des éditeurs. Avec une nette 
prédilection pour les jeux vidéo, 
mais aussi quelques «planches » 
interactives. Reste à savoir si cette 

Û . mestre de l’année, dans 
union entre le monde des bulles et celui nn die 
des puces sera une ri éussite. L: BD FOISONNE D'UNIVERS de Digital Comics. Ces produits, 


riches en surprises.Ilaurait réalisés en coproduction avec 
été étonnant qu'aucune pas- Métal Hurlant Productions et le 
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Club d’Investissement Mé- 
dia, seront multiplates- 
formes (CD-Rom Mac et 
PC, CD photo, CD-I, 
Sega Saturn, 3 DO, 
Amiga CD 32). 
Premiers titres : 
ceux de la fameuse 
trilogie Nikopol, 
d’Enki Bilal. 
Une histoire 
qui com- 
mence par la 
rencontre du 
dieu Horus et d’un 
homme de retour sur 
Terre, en 2023. 


Le CD-Rom 

fidèle à la planche 
Les bandes dessinées sont reprises 
case par case, et des textes sont sub- 
stitués aux bulles. L’interactivité 


LA TRILOGIE NIKOPOL D'ENKI BILAL 
BIENTGT SUR CD-ROM : 
PREMIERES IMAGES. 


étant limitée, ce choix risqué fait 
reposer tout l’intérêt du produit 
sur la qualité graphique de l'œuvre. 
Selon Fabrice Giger, administra- 
teur des Humanoïdes Associés, «il 
ne s’agit pas de faire un produit su- 
persophistiqué qui dénature une 
bande dessinée, mais de mettre en 
avant les qualités graphiques de 
certains dessinateurs. La luminosi- 
té de l’écran restitue d’ailleurs les 
images de façon remarquable». 
Différents chapitres permettent 
d'accéder à la présentation des 
personnages (commentée par Enki 
Bilal), au scénario (raconté dans 
son intégralité), à une interview in- 
édite de l’auteur, à la présentation 
sommaire de son prochain al- 
bum.… et au catalogue des Huma- 
noïdes Associés. Les possesseurs 
de Mac ou de PC pourront aussi 
découvrir une interview vidéo 


(QuickTime) de l'auteur et utiliser 
un économiseur d’écran d’une 
dizaine d’images. Le tout pour un 
prix raisonnable (140 francs). Par- 
mi les titres à venir devraient figu- 
rer la Passion de Diosamante (Gal 
et Jorodowsky) et le Quatrième 
Pouvoir (Juan Gimenez). 

Les projets des Humanoïdes 
Associés ne se limitent pas à la col- 
lection Digital Comics. La maison 
d'édition compte de nombreux 
albums de science-fiction, qui dé- 
veloppent des univers très proches 
des jeux vidéo. Et ces derniers 
constituent un moyen efficace de 
découvrir de nouveaux mondes. 
Les Humanoïdes Associés en tirent 
les conséquences en signant un ac- 
cord de partenariat avec Sony In- 
teractive/Psygnosis pour le déve- 
loppement d’une série de jeux 
interactifs, inspirés notamment des 


Questions à Enki Bilal 


Auteur de la Trilogie Nikopol (les 
Humanoïdes Associés) 


ONDE MAIN 


*«Le multimédia apporte aux dessinateurs une 
nouvelle façon de travailler l'image. Cela offre 
des perspectives intéressantes. Mais, en ce qui 
me concerne, je souhaite rester en position d'ar- 
tisan. Pour moi, le travail de création artistique 
se fait avant tout à la main. 

Un dessinateur apporte la virtuosité, la liberté 
de sa main. L'ordinateur ne doit intervenir qu'en 
“seconde main” Pour l'adaptation de la Trilo- 
gie Nikopol, nous ne sommes pas allés au- 
devant de la demande : nous n'en avons pas fait 
un jeu vidéo. Il faut dire que je n'aime pas beaur- 
coup ce type de jeux. Ce que j'aime, c'est la nar- 


ration : raconter une histoire en m'exprimant 
librement. Ça, je souhaite continuer à le faire, 
y compris sur un support multimédia. Ecrire 
directement pour un tel support me semble 
possible, mais je pense qu'il faut alors utiliser 
une écriture spécifique. 

En tout cas, après la Trilogie Nikopol, j'avais en- 
vie de modifier mon approche de la BD, et, au- 
jourd'hui, je me rends compte que je suis en 
train de m'éloigner de la façon traditionnelle 
de la concevoir. Pour mon prochain album *, je 
“pense” moins en planche. J'ai envie de me 
consacrer vraiment à chaque image. Je conçois 
l’histoire réellement case par case. Entre ces 
cases, il y a une sorte de montage qui s'effec- 
tue. Je suis en train de découvrir une nouvelle 
démarche. L'adaptation de la Trilogie Nikopol 
n'y est sans doute pas pour rien. » 


* dont le titre sera le Sommeil du monstre, NDLR. 
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univers créés par le scénariste 
Alexandro Jorodowsky. Cette fois, 
les premières séries visées sont la 
Caste des Méta-Barons ainsi que 
Avant l’Incal. On les attend d'ici à 
la fin de l’année 1997. 


Papyrus interactif 
Les éditions Dupuis montent éga- 
lement au créneau. Issus d’un ca- 
talogue grand public, les premiers 
projets ont une orientation ludo- 
éducative. Il s’agit de 
deux collections de CD- 
Rom librement inspirées 
des BD. 

Tout d’abord, CD- 
Comics, qui s’adressera 
aux enfants âgés de 6 à 
10 ans. Ces jeux d'éveil 
seront disponibles en 
trois langues (anglais, 


C4 


7, 


LE PRINCE MANDARINE : SPIROU DANS LA COLLECTION PLAYTOONS. 


allemand et français), et le premier 
titre sortira au printemps. L'action 
se déroule dans un vaisseau des 
Galaxiens, personnages de la série 
Scrameustache. Le joueur est invi- 
té à visiter toutes les 
pièces du vaisseau, de la 
cuisine au poste de pilo- 
tage. L’exploration lui fe- 
ra découvrir des anima- 
tions-gags, des dessins 
animés réalisés à partir 


Questions à Sokal 


Auteur de la série Canardo (Casterman) 


LA MAGIEDELA3D 


LA 


tant bien que 
mal sur pa- 
pier prendre 
soudain une 


des bandes 
dessinées et 
vingt jeux 
avec deux 
niveaux de 
difficulté. 
Les Galaxiens 
seront suivis 
par un titre 
sur la petite sorcière 
Mélusine. 

Une seconde 
collection, 
dont le nom 


west pas encore arrêté, propose- 
ra aux enfants de 8-14 ans des jeux 
d’aventures. A paraître dans le 

courant de l’année 1997, un pre- 
mier titre plongera les joueurs dans 
le monde du jeune Egyptien Pa- 


SOKAL FAIT SON ENTREE 
DANS LE MULTIMEDIA 
AVECLA3D, 


SOKAL 


L'Amefzone 


+ «Beaucoup de dessinateurs pensent qu'il 
suffit d'apporter ses dessins, d'ajouter deux 
ou trois boutons, et hop, ça fait un CD-Rom. 
C'est une grosse erreur : le langage de la BD, 
c'est l'encre, le papier, le noir et blanc ou les cou- 
leurs. Tandis que le langage privilégié de l'or- 
dinateur, c'est la 3D. On ne doit pas débarquer 
avec nos vieilles ficelles en pensant qu'on va 
conquérir le monde ! Il faut jouer le jeu. Avec la 
3D, un dessinateur voit les décors qu'il a créés 
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nouvelle cré- 
dibilité. Je 
trouve ça assez merveilleux. Dans une BD, 
je mets l'accent sur les personnages et leur 
psychologie. Tandis que dans un CD-Rom, il 
me semble qu'il faut privilégier l'univers dans 
lequel vivent les personnages. Et éviter de tom- 
ber dans le piège du scénario assez consternant 
de type “la terre est envahie d'Aliens, il faut 
tous les flinguer!» 


2r 


‘eh 

pyrus, au temps à + 
de Ramsès II. Le 
principe du 
jeu : ré- 
soudre 
u ne 
énigme 
en inter- 
rogeant une 
base de données riche en infor- 
mations sur la civilisation égyp- 
tienne. Les Musées royaux d’art et 
d'histoire (Belgique) fourniront 
des photos de leurs collections. 

Un autre titre, qui reprend le 
même principe, mais fondé sur 
l'univers de Spirou, sera créé en 
coproduction avec Infogrames. 
Cette fois, l’action se déroulera 
à notre époque, dans de grands 
sites qui font rêver : Tâj Mahal, la 
grande pyramide. 
L'inconvénient, pour les grands 
éditeurs, c’est qu’ils ne détiennent 
pas les droits dérivés sur toutes les 
œuvres qu’ils publient. Du reste, ce 
sont souvent les séries les plus 
populaires qui leur échappent, 
celles qui se sont taillé la part du 
lion dans le cœur du public. 

Ainsi, Casterman édite Tintin et 
le Lombard publie les Schtroumpfs, 
mais les droits dérivés appartien- 
nent respectivement à Moulinsart 
S.A. et à lIMPS (ayants.droit de 
Peyo). Rogntudju ! Ce sont donc 
auprès de ces organismes que les 
candidats se bousculent pour 
convaincre les détenteurs des droits 
qu'ils sauront faire le plus beau des 
CD-Rom. Astérix, Tintin, Spirou, 
les Schtroumpfs ont commencé à 
vivre leurs aventures dans les jeux 
vidéo ou les CD-Rom ludo-édu- 
catifs d’Infogrames, de Coktel et 
d’Eurotalk. Mais ce n’est qu'un 
début. Chez Lucky Licensing (Luc- 
ky Luke, 50 ans à la fin de l’année) 
et aux Editions Albert René (Asté- 
rix, locomotive de la BD euro- 
péenne avec 270 millions d'albums 
vendus dans le monde), on affirme 
que les propositions affluent. 


| _} 


Atelier 
schtroumpfo-éducatif 
A ce petit jeu de la foire aux Tin- 
tin, c’est Infogrames qui semble se 
tailler la plus grosse part du gâteau. 
L'entreprise, qui revendique une 
solide culture BD, a gagné la 
confiance de plusieurs détenteurs 
de droits. Elle a déjà édité des jeux 
sur console, CD-Rom et CD-I (As- 
térix et le défi de César, le Télé- 
portaschtroumpf), et prépare éga- 
lement une nouvelle collection 
pour les 4-8 ans, l'atelier d’éveil 
multimédia, dont les premiers 
titres porteront sur les Schtroumpfs. 
La société espère sortir une version 
CD-Rom du jeu vidéo Tintin au 
Tibet (disponible sur console). 
Elle prépare aussi 
deux CD-Rom qui 
accompagneront la 


JACK PALMER, 
DE LA BD AU CD-ROM. 


JACK PALMER 


campagne me- 

née par Dargaud 
autour de la série Blake 
et Mortimer. Un CD-Rom Ma- 
king-of devrait sortir en même 
temps que laffaire Francis Blake, 
le nouvel album attendu pour no- 
vembre 96 sous le label Edition 
Blake et Mortimer (filiale de Dar- 
gaud). On y trouvera un chapitre 
sur Edgar P. Jacobs, le créateur de 
la célèbre série, mais aussi des cro- 
quis et des interviews qui permet- 
tront de comprendre comment le 
scénariste Jean Van Hamme et le 
dessinateur Ted Benoît ont réalisé 
ce nouvel album. Dans la foulée, 
un jeu d'aventures se déroulant 
dans l’univers de Blake et Morti- 
mer sera développé. Heavens ! In- 


LES GALAXIENS DEBARQUENT DANS 
L'UNIVERS INTERACTIF, 


Ra œ ( 
MEN 


Pr 


fogrames aurait également d’autres 
projets sur des grandes séries eu- 
ropéennes et américaines. 

Mais il n’y a pas que des jeux 
créés à partir d’une bande dessi- 
née. L’inverse existe aussi. Vents 
d'Ouest a déjà édité trois albums 
qui plongent le lecteur dans l'uni- 
vers de Prisoner of Ice, et un album 
sur le thème d’Alone in the Dark 
(sans compter des albums consa- 
crés à la création de ces jeux). Ex- 
périence que l'éditeur souhaite 
renouveler. Mais les BD ont été ju- 
gées trop proches du jeu. 

Pour le prochain couple BD- 
jeu vidéo, une évolution est donc 
amorcée : la bande dessinée re- 
prendra bien laspect ludique, 
mais le scénario sera différent et 
plus étoffé. Il s'agira de Golden 
Tiger, une histoire délirante de 
crime et de vol dans un cirque. La 
bande dessinée devrait sortir au 
mois d’avril ou de mai 1996, et les 
auteurs continueront en principe 
à travailler avec Infogrames pour 
le projet suivant, nommé Tower. 
Ajoutons qu'Infogrames devait 
prendre une participation minori- 
taire dans Vent D’ouest. De quoi 
resserrer les liens. 

D’autres sociétés s'intéressent 
aux héros qui ont fait le succès 
des «éditions papier». Microfolie’s 
Editions travaille sur un scénario 
de jeu d’aventures issu de l’univers 
très science-fiction de Valérian, sé- 
rie de Mézières et Christin. Une sé- 
rie qui compte seize albums, ça 
vous campe un monde riche en 


personnages ! Et l'univers de Valé- 
rian, agent spatio-temporel, est 
particulièrement fourni en bes- 
tioles bizarres et autres extrater- 
restes propices à un jeu mouve- 
menté. Une mine pour un éditeur 
multimédia. 

En revanche, malgré deux titres 
assez réussis sur Spirou (Micmac 
à Champignac et le prince Man- 
darine, collection Playtoons), Cok- 
tel n’a pas d’autres titres liés à la BD 
prévus pour l'instant. 


prenne 


De la band 


De quelle marge de ma- 
nœuvre dispose un éditeur 
multimédia pour adapter une 
bande dessinée ? «Tout dé- 
pend du désir des ayants droit», 
explique Xavier Cucuel, di- 
recteur d'unité de program- 
me chez Infogrames. «Pour 
Tintin, nous avons travaillé les 
principes de jeu à partir de la I 
trame d'un album (Tintin au ] 
Tibet). Dans d'autre cas, c'est | 
| l'univers du héros qui est privi- | 
| légié. Ainsi, dans le jeu Astérix | 
let Obélix (jeu sur console et | 
l bientôt disponible sur CD- I 
Rom), le joueur rencontre les i 
éléments de plusieurs aven- ! 
tures des Gaulois. De toute 
façon, l'œuvre est scénarisée I 

Ù différemment : dans une BD, Î 
| l’histoire prime. Dans un jeu, la | 
I 

l 

! 

! 

Ï 

| 

I 

I 

I 


| jouabilité prime. Mais il faut 

| aussi prendre garde que les 

| produits ne fonctionnent sé- 

I parement. Quelqu'un qui n'a 

jamais lu Astérix doit pouvoir 

comprendre et apprécier le jeu. 

Dans tout les cas, on respecte 

ï le plus possible l'esprit de 
l’œuvre : codes couleurs, élé- 

| ments de décors, capacité des I 

| personnages etc. Vous ne ver- | 

| rez jamais Tintin faire un saut | 

| périlleux avec double vrille.Ça, | 

| c'est clair.» l 


L'HORSESs ù ef 
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L'événement 


«Internet 

constitue un 

moyen efficace 

pour faire passer 

les frontières à des 

BD qui jusque-là avaient 

quelques difficultés à traverser 

l'Atlantique.» Remarque judicieuse des concepteurs 
du contrat Bob Steel, BD interactive présentée par 
The (virtual) baguette”. Aux éditions Dupuis, on are- 
marqué que le site constitué autour de la BD Sara- 
jevo Tangon de Hermann °’,est loin d'être unique- 
ment consulté par les Belges et les Français. Alors 
la maison d'édition pense à l'élaboration d'un site- 
vitrine, de même que bon nombre d'éditeurs. Inter- 
net offre en effet la possibilité de présenter un cata- 
logue régulièrement réactualisé,et permet de mettre 


en place par Lucky Licensing pour les cinquante ans 
du cow-boy, fêtés à la fin de l’année. Dargaud songe 
à une présentation de ses produits sur le Web, mais 
aussi à un site sur Blake et Mortimer, à l'occasion de 
la sortie du nouvel album. Schuiten et Peeters ten- 
tent une expérience originale en lançant un site In- 
ternet sur les Cités Obscures ‘’. Les auteurs souhai- 
tent faire entrer les lecteurs dans leur univers. But 
recherché :une nouvelle forme de dialogue entre les 
auteurs, les personnages et la communauté virtuelle. 
Des auteurs comme Savard (auteur de Dick Hérisson) 
lancent également des sites sur les personnages qu'ils 
ont créés. Le BD-Rom ouvre lui aussi son site ‘”. Et 
même les organismes les plus officiels montent au 
créneau. Le Centre national de la bande dessinée a 
inauguré son serveur lors du dernier Festival inter- 
national de la BD d'Angoulême ‘*. 


en valeur un personnage ou une série. 


Moulinsart SA réfléchit à un site Internet officiel pour 
Tintin. Précisons que les accros du petit reporter n'ont 
pas attendu pour multiplier les sites officieux. De la 
même façon, un site sur Lucky Luke devrait être mis 


Certains environnements plus im- 
prévus que ceux des grandes séries 
peuvent trouver un prolongement 
dans le CD-Rom. C’est ainsi que 


NOUVEAU... 
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OUVRIR... 


Casterman projette d'éditer un jeu 
d’aventures fondé sur l’univers 
de Canardo, un privé à l'humour 
désabusé, imaginé par Sokal. Le jeu 
porte sur l'Amerzone. On y re- 
trouve la jungle, les volcans et les 
oiseaux blancs qui planent. Mais 
Canardo n'apparaît pas. Selon 
Pierre Rummens, directeur du 
département multimédia de Cas- 
terman, ce choix découle du chan- 


COMIC BOOK ARTIST OU 
L'ART DE CREER DES BD, 


SAUVEGARDER... 


Nouvelle bd 


IMPRIMER... 


QUITTER... 


(1) http://www.club-internet.fr/baguette 

(2) http://www.best.be./Sarajevo/ 

(3) demander l'adresse au : 100705.2271@compuserve.com. 
(4) http://www.Vtech.fr/bdrom 

(5) http://www/cnbdi/fr. 


gement de support. «Sur un écran, 
souligne-t-il, on perd la notion de 
planche. Ce qui fait la structure 
d’une page disparaît. D'où la néces- 
sité de réinventer une approche dif- 
férente. » Ici, le joueur sera invité à 
effectuer tout un périple sur les 
traces d’un explorateur des an- 
nées 30. Il est dans une espèce d’en- 
gin volant, et au fur et à mesure de 
lhistoire il faut enlever des pièces 
du véhicule pour pouvoir conti- 
nuer à avancer. Les éditions Caster- 
man diffusent aussi The Complete 
Maus, un CD-Rom de Voyager qui 
reprend lPunivers du poignant 
roman graphique d'Art Spiegel- 
man. L'auteur raconte la survie de 
ses parents à l’holocauste sous 
forme de parabole, les nazis étant 
représentés par des chats, et les juifs 
par des souris. 

V Multimédia Empreinte Di- 
gitale, qui coédite chaque année 
le BD-Rom répertoriant (entre 
autres) les publications BD de l’an- 
née, envisage de concevoir d’autres 
titres avec des auteurs de BD. Quant 


à Memory Access, cette société a 
conçu un CD-Rom de lecture 
(cinq langues dont le japonais et 
Pespéranto) à partir d’une BD de 
Pétillon, Un privé dans la nuit. 


Les nouvelles technologies n’of- 
frent pas seulement un prolonge- 
ment aux BD, grâce à des produits 
interactifs. Avec la bande dessinée 
assistée par ordinateur (BDAO), 
des auteurs apprennent à maîtri- 
ser un outil performant pour la 
création de leurs œuvres. Geluck, 
créateur du Chat, réalise sa mise en 
couleurs sur Photoshop. Chez Glé- 
nat, les auteurs de Nomad utilisent 
lordinateur pour la mise en cou- 
leurs de cette BD efficace, inspirée 
des mangas japonais. 

Shekawati, autre «manga euro- 
péen», est publié dans la revue Go- 
tham et présenté par les Editions 
Vents d'Ouest comme la première 
série française assistée par ordina- 
teur. Gabrion (dessin et scénario) 
et Antigny (scénario et adaptation) 
la conçoivent ensemble, utilisant la 
BDAO pour des effets de lumière, 
de flou, de vent, de reflet, ou pour 
dupliquer des personnages stockés 
dans une base de données. Citons 
aussi Fred Beltran, qui utilise la 
BDAO pour concevoir Nina (édi- 
tion Kodansha, Japon). 

Pas étonnant que les petits aient 
envie d’imiter les grands! Les édi- 
tions Averbode ont sorti une série 
de disquettes qui permettent au 
créateur en herbe de fabriquer sa 
propre BD à partir des univers de 
Lucky Luke, des Schtroumpfs, de 
Yakari, de Tom et Jerry et de Cé- 
dric (cinq titres). Les parents vont 
avoir du mal à se retenir d’essayer. 
On imagine un scénario de son 
cru. On place personnages, bulles 
et objets dans les cases, et hop, 
on imprime. C’est la BD, les doigts 
dans le nez. Les cinq titres seront 
réunis sur un seul CD-Rom com- 
patible Mac et PC prévu en juin 96. 
Alors, tous auteurs de BD? Ten- 


/ Claire Charpy 


tant, non ? 


Avec facile plus 
Internet c'est beaucoup 
Macintosh 
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Internet c’est beaucoup plus facile avec Macintosh 


Comme toutes les bonnes idées, Internet est très simple : faire communiquer votre 
ordinateur avec d’autres ordinateurs à travers le réseau téléphonique. Et accéder aux textes 
et aux images du monde entier, échanger vos idées sur les autoroutes de l'information … 

Mais pour se connecter à Internet et en tirer le meilleur profit, tous les ordinateurs 
ne sont pas égaux. Essayez par exemple de configurer un modem sur un ordinateur courant 
…. bonne chance ! 

Avec Macintosh Performa, tout est différent. Branchez son modem sur la prise de télé- 
phone, double-cliquez sur l'icône de connexion, et vous êtes prêt pour “surfer sur le net”. Tout 
ce que vous allez découvrir peut être stocké, manipulé et imprimé avec une simplicité inégalée. 

En plus, avec Macintosh Performa, une offre Apple/ImagiNet* vous est offerte 
pour vous connecter à Internet. Et si votre Macintosh n'est pas encore équipé d’un modem, 
Apple vous en propose un, toujours avec l'offre ImagiNet, pour 890 F TTC**. Et Internet 
devient simple comme Macintosh. À découvrir d'urgence chez votre revendeur Apple. Pour en 
savoir plus, 3615 Apple (1,29 F/mm) ou 16 (1) 69 29 29 29. 


* Offre Apple/ImagiNet. Valable pour tout achat de Macintosh Performa ou de modem, 
du 28 février au 30 avril 1996. Elle comprend un kit de connexion à Internet gratuit, une mise en 
service et un mois d'abonnement gratuits. 


Pour en bénéficier, renvoyez avant le 30 juin 1996 : 

- le coupon original “Offre Apple/ImagiNet” que vous trouverez dans votre Macintosh, 

- ce bulletin détachable dûment rempli, accompagné de votre facture d'achat de Macintosh Performa 
ou de modem à l'adresse suivante : ImagiNet S.A, 1 rue de la Fontaine au Roi, 75011 PARIS 


Nom : Prénom : 
Adresse : 

CP: Ville : Tél: 
E-Mail : @imaginet.fr 


Choisissez votre E-Mail (adresse électronique). Par exemple : choisissez votre nom (Dupont), votre E-Mail 
deviendra dupont@imaginet.fr 


Le kit complet de connexion à Internet avec votre mot de passe vous sera renvoyé par ImagiNet par retour de courrier*** 


“Prix public indicatif frais d'installation non compris. Carte modem “Apple vocal” 14400 Bps, à adapter sur Macintosh séries 630, 5000 et 6000. Disponible chez les revendeurs Apple participant à l'opération dans la limite des stocks disponibles. 4 
Apple rappelle que tous ses revendeurs sont indépendants et restent totalement libres de leur politique tarifaire et notamment des prix de vente qu'ils pratiquent. "Vous disposez auprès d'ImagiNet d'un droit d'accès et de rectification sur les informations recueillies 
bar le présent questionnaire, conformément à la loi du 6 janvier 1978. Apple, le logo Apple, Macintosh, Performa sont des marques déposées d'Apple Computer, Inc. 


Apple @ 
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CLM/BBDO 
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JUSQU'AU 31. 03.1996 
Tout le multimedia 
le même toi 
sous le meme > 


CANON 
IMPRIMANTE BJC 4100 


Imprimante à jet d'encre couleur et 
monochrome - Résolution 720 x 360 DPI 
en couleur - Vitesse d'impression 4,5 ppm 
6 polices de caractères en standard 
Fournie avec recharge couleur 

ARANTIE 3 ANS 


CANON 
IMPRIMANTE BJC 210 


Imprimante à jet d'encre couleur et monochrome - Résolution 360 x 360 DPI 
en couleur - Vitesse d'impression 3,5 ppm- 5 polices de caractères- 
GARANTIE 3 ANS 


MITSUMI 


CD ROM FX 600 MICROTEK 


Lecteur CD ROM sextuple vitesse - Taux de transfert 900 Ko/S SCANNER E2 
es ar =Eonnection JDE Scanner couleur à plot - 1200 DPI - 16,7 millions de couleurs - Trois passages 


Interface SCSI - Fourni avec logiciels IMAGE IN et SCANWIZARD 
GARANTIE 1 AN SUR SITE 


Ut sisi 
v 


CREATIVE LABS 
KIT MULTIMEDIA DISCOVERY 6X MODEM FAX CONNECT 34 


Pack multimedia CD ROM sextuple vitesse - Carte son SOUND BLASTER 16 bits Modem fox - Répondeur vocal - Connexion INTERNET - 28800 BDS - Téléphone 
Fourni avec haut-parleurs amplifiés - Logiciels fournis : COUPE DU MONDE DE mains libres - Carte son intégrée WAVE TABLE - Fourni avec 17 logiciels, dont minitel, 
FOOTBALL - ALONE IN THE DARK let 2 - THEME PARK - CLARIS WORKS 1.0 chaméléon, compuserve, tableur et traitement de texte 

GARANTIE 1 AN GARANTIE 1 AN 


Lee le 
ou non / 


CONQUEROR SIM ISLE L’ ENIGME DE 
MAÎTRE LU 


QUELQUES LES GUIGNOLS FRANÇAIS 
DÉCLICS DE L'INFO & MATHS 
AVEC OSCAR 


» 13 MARSEILLE - LA VALENTINE 
L + TEL :91.18.21.41 
13 MARSEILLE - MROLEES 
e TEL : 42.75.20.2 
31 TOULOUSE - * PORTET/GARONNE 
e TEL : 62.1 
37 TOURS - is PIERRE DES CORPS 
e TEL : 47.32.33.00 
45 ORLEANS - SARAN NORD 
e TEL : 38.73.62.62 
54 NANCY - VANDŒUVRE 
e TEL : 83.15.13.13 
59 LILLE - LOMME 
e TEL : 20.08.08.30 
67 STRASBOURG - VENDENHEIM 
e TEL : 88.33.91.19 
68 En SEM 


78503530. AUTOCOMPTA 
e TEL : (1164.87.64.64 


83 TOULON - GRAND VAR 
e TEL : 94.08.62.62 


7] MISE A JOUR 


IMAGE + MUSIQUE + ELECTROMENAGER + MICRO 


hyper "Media 


SPECIALISTE DE TOUS VOS DESIRS 


Service lecteurs n° 7 
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Faits divers 


IEU DE RENCONTRES des pro- 
fessionnels du monde entier, 
carrefour de négociations et 
d'accords de distribution, 
centre de réflexion sur l’im- 
pact de la technologie, le Milia est 
aussi l’occasion de récompenser les 
meilleures productions multimédias 
de l’année. Le cinéma a ses palmes 
d’or, les CD-Rom leurs Milia d'Or. 
Ils étaient au départ 400. Dépar- 
tagés par 25 professionnels, trente ont 
été retenus, répartis dans 7 catégo- 
ries, plus un vivier voué aux men- 
tions spéciales. À l’arrivée, ce sont 
12 CD-Rom qui ont été couronnés. 
Voici le palmarès 1996. 

Le Grand prix a été attribué à Scru- 
tiny in the Great Round (Etats-Unis). 
Surprise. Un bébé tournoyant au 
centre des constellations de lunivers, 
des icônes figurant la Lune (la fémi- 
nité) et le Soleil (le masculin), une 
interface qui permet à { 
Putilisateur de jouer à % 
créer, des images qui 0 


se reproduisent à d «Ç 


Pinfini en prome- 
nant la souris : C’est 
vraiment un titre 
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étrange et merveilleux qui a reçu cette 
année la distinction suprême. «Il faut 
le considérer comme un rêve interac- 
tif», déclare son auteur, Tennessee 
Rice Dixon, qui a réalisé ce CD-Rom 
avec le designer Jim Gasperini et le 
compositeur Charlie Morrow. A 
l'origine de cet ouvrage, où la mu- 
sique — hypnotique — le dispute à la 
poésie, un livre d’art de même titre 
(fondé sur la technique du collage) 
que l'artiste new-yorkais avait publié 
auparavant sur un thème qui lui est 
cher : le cycle de la vie. Publié aux 
Etats-Unis par Calliope Media et au 
Royaume-Uni par Macmillan Inter- 
active Publishing, ce CD-Rom sera 
disponible en France en avril. 

Le prix spécial du Jury a, quant à 
lui, été attribué à un CD-Rom alle- 
mand, Route 66—Strasse der Sehn- 
sucht (Ullstein Soft media, Digital 
World Publishing), qui fait revivre, 
avec 30 minutes de vidéo et 500 ima- 
ges, le mythe américain de l’auto- 
route de lespoir. Avant celui de au- 


, toroute de l'information. 


Côté jeu, Phantasmagoria a ga- 
gné la partie. Ce film interactif à 
suspense, signé Roberta Williams 


et édité par Sierra s’est imposé par sa 
nouveauté tant au niveau de l’in- 
trigue que de la réalisation (SVM 
Multimédia n° 1). 

Microsoft a également reçu un 
Milia d’or, non pas pour «Money 


Maker» (alias Windows 95, hors 
compétition), mais pour 3D Movie 
Maker (ou Mon atelier de cinéma en 
3D, voir SVM Multimédia n° 3) dans 
la catégorie ludo-éducatif. Un titre 
inventif qui donne aux enfants des 
outils de création très originaux. 

C’est un ouvrage pour enfants de 
l'Anglais Dorling Kindersley qui a 
obtenu la première place dans la ca- 
tégorie Education : Eyewitness En- 
cyclopedia of Nature, un CD-Rom 
largement illustré et commenté 
pour les petits. 

Le Milia d’Or des ouvrages de ré- 
férence s’est porté sur le seul titre spor- 
tifnominé : Olympic Gold (SEA Mul- 


timédia, Israël). Cet or olympique va- 
lait bien une médaille, même si à notre 
avis il vaut plus par la qualité de sa 
base de données que par sa réalisation 
multimédia (SVM Multimédia n° 5). 

Le Trésor du San Diego a rem- 
porté le Milia de la culture : ce CD- 
Rom coédité par MilleMédias, Carré 
Multimédia, la RMN avec le Club 
d'investissement média a mis du 
temps à voir le jour, mais il a prouvé 
qu'on pouvait traiter de manière fort 
originale et passionnante des sujets 
sérieux (SVM Multimédia n° 2). 

Catégorie Musique ou Art : c’est 
Part qui a primé. Battant les Rol- 
ling Stones, Michel-Ange, sculptures 
et peintures l’a emporté. 
Pour la deuxième année 
consécutive, après le Milia 
d'Or 95 couronnant Le 
Louvre, lalliance Mont- 
parnasse Multimédia et 
Index+ a encore démon- 
tré son talent. Talent aussi 
d’un auteur, Olivier Nolin, 
qui s’est complètement in- 
vesti dans cet hommage à 
son maître sculpteur écrit comme un 
roman (SVM Multimédia n° 1 et 3) 

Le Milia d'Or Loisirs et Vie pra- 
tique a, quant à lui, été attribué à Un- 
zip, CD-Rom plus délirant que pra- 
tique du magazine britannique IPC 
Magazine. 

Des mentions spéciales ont enfin 
récompensé un CD-Rom japonais, 
The Digital Encyclopedia of Kabuki 
(Ascii Corp.), proposant une décou- 
verte de cet art traditionnel, un CD- 
Rom espagnol consacré à l’archi- 
tecture et à Mateo (Produciones 
Newmedia) et un titre professionnel, 
aussi d’origine espagnole, consacré à 
lorthodontie, avec des vues en 3D. 


Rubrique réalisée par Martine Guenzet, 
avec Véronique Balizet, Romain Poirot 


et Jean-Loup Renault. 


L'alliance de Microsoft 
et Liris Interactive 


a firme de Seattle dirigée 

par Bill Gates et la jeu- 
ne filiale spécialisée dans 
| 


le multimédia de CEP 
Comunication-Groupe de la Cité 
(éditrice du Larousse multimédia en- 
cyclopédique, voir notre dossier) ont 
scellé leur alliance sous la forme d’une 
joint venture, le premier dans lequel 


s'engage Microsoft. Le fruit de ces 
épousailles est attendu en octobre 
prochain : un titre de référence «spé- 
cifique au marché français» (com- 
prenez francophone) et utilisant les 
bases éditoriales Larousse. Une for- 
mulation bien sibylline pour annon- 
cer le probable Bookshelf français. La 
société française présidée par Chris- 


tian Brégou n’en est pas à son premier 
coup d'essai : la joint venture qu’elle a 
conclu avec Compton (léditeur amé- 
ricain de encyclopédie du même 
nom) va aboutir à l'édition du CD- 
Rom Zak, une bibliothèque de réfé- 
rence ludo-éducative destinée aux 
enfants. Dès mars prochain aux Etats- 
Unis, au second semestre en France. 


| Des vrais-faux Mac 


PRÈS S'ÊTRE longtemps refusé 
à céder les licences, Apple 
avait décidé à la mi-94 de per- 
mettre à d'autres constructeurs de 
fabriquer des Macintosh. Les 

premiers clones fabriqués 

par la société Power Com- 
puting arrivent aujourd'hui 
en France.Le distributeur ex- 
clusif, TCI, les propose déjà 
au circuit des revendeurs ha- 
bituels de Macintosh. Ce ne 


sont pour l'instant que des modèles assez 
haut de gamme (égal ou supérieur au 7500) 
destinés aux professionnels, surtout les info- 
graphistes. Ce sont de vrais compatibles Mac, 
pour le matériel comme pour les logiciels. 
Mais comme on a un peu rogné sur les com- 
posants, leur puissance est inférieure d'au 
moins 15 % par rapport aux modèles origi- 
naux.Ils sont aussi environ 20 % moins chers. 
On attend maintenant des modèles sem- 
blables aux Performa, plus destinés au grand 
public. Ils sont annoncés pour septembre. 


. APPLE SIGNE 
AVEC DISNEY 


d'année), une version 
multimédia des docu- 
mentaires Des trains pas 
comme Les autres, un CD- 
Rom musical encore en 
quête de son sujet défi- 
nitif (musique classique 
ou toutes musiques). 
Enfin, France Télévision 
poursuit sa recherche de 
partenariats avec des or- 
ganismes régionaux, mais 
aussi des journalistes 
étrangers pour élaborer un 
ambitieux CD-Rom sur la 
France, qui à partir de vi- 
déos plein écran et de sé- 
quences QuickTime VR, li- 
vrera des informations 


- sur tous les aspects, sé- 


Accord entre Apple et 
Disney Interactive : l'édi- 
teur va publier une col- 
lection multilingue de 
CD-Rom pour Macintosh. 
Premiers héros de la 
collection : Le Roi Lion 
et Aladin, deux person- 
nages déjà couronnés de 
succès sur consoles et PC. 


mono. 


nononnneonsnnonsnennnnennennnensnennnssues 


IBM arrive 


USQU'ICI, c’est en catimini que le sérieux IBM déve- 
] loppait jeux et CD-Rom éducatifs. Quest for Fame, 

qui permet aux rockers de se mesurer avec les musi- 
ciens d’Aerosmith, affichait certes le prestigieux logo, mais 
était davantage promu par son distributeur BMG que par 
son géniteur (voir SVM Multimédia n° 4). Trêve de mo- 
destie. IBM revendique désormais haut et fort ses ambi- 
tieuses intentions sur le marché du multimédia grand pu- 
blic. IBM Multimédia Studio a déjà dix titres à son actif, 
ils seront quarante à la fin de l’année, dont une vingtaine 
devrait avoir une carrière européenne. 

Big Blue a entamé la traduction de certains de ces CD- 
Rom pour le marché français, et notamment des titres 


pour enfants (sortie au printemps) : Kid Riffs, Initiation 
à la musique et les Aventures de Muzzy, personnage hé- 
ros de la BBC. Côté jeux, IBM propose Power : the Game, 
qui peut se jouer sur Internet. Avant la fin de l’année, la 
compagnie devrait aussi produire des CD-Rom culturels, 
sérieux mais avec «un zeste d'Hollywood», selon Ivor 
Dracs, patron pour l’Europe du Studio. On ne plaisante 
pas chez IBM avec l’entertainment ! 
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tions Gallimard, qui publieront 
simultanément une collection 
de livres. Le premier titre en 
préparation, l'Art du Moyen 
Age, est placé sous La direction 
de Jean-Pierre Caïllet et met- 
tra en parallèle trois civilisa- 
tions : l'Occident, l'Islam et By- 
zance, du IV* au XV: siècle, 


Rendez-vous virtuel 
Le 2° Monde, c'est Le projet Le 
plus fou de Canal+ Multimédia 
et Cryo, né de l'imagination de 
leurs patrons respectifs, Alain 
Le Diberder et Philippe Ulrich. 
Une nouvelle façon de jouer et 
de se rencontrer, dans un monde 
virtuel et on line. Vous vous 
constituez un personnage, en 
choisissant son apparence, ses 
vêtements, son nom. Une fois 
prêt, vous sortez de votre ap- 
partement pour arpenter Les 
rues de Paris et entrer en con- 
tact avec les autres person- 
nages. Car tout cet univers ac- 
cessible par service en ligne (Le 
choix du site n'est pas encore 
fait) est réellement habité par 
d'autres joueurs. Vous pouvez 
ainsi vous donner rendez-vous 
et dialoguer par clavier inter- 
posé. À ter de de- 


CD Top 


PRÈS LES FICHES Cui- 
sines de Elle, les Le- 
çons de maquillage, 

de Karen Mulder. Le 

top model livrera ses conseils de 
beauté dans un CD-Rom qui sor- 
tira au mois de septembre. Ha- 
chette Filipacchi Grolier s’investit 
dans le CD-Rom féminin, en ap- 
pliquant les recettes traditionnelles 
de la presse féminine. La fibre ma- 
ternelle sera également sollicitée : 


un guide des parents de jeunes en- 
fants est en cours de réalisation sur 
CD-Rom avec le magazine Parents. 
Pendant ce temps, que font les 
hommes ? Du business et des CD- 
Hommes. Jacques Séguéla signe- 
ra, chez le même éditeur, une Pub 
Story, racontant 65 campagnes pu- 
blicitaires. La pub n’est pas qu'un 
sujet de CD-Rom, des annonces 
viendront «enrichir» tous les titres 
en production. 


Au cœur de la musique 


EUX ACTEURS de pres- 
tige pour ‘un CD- 
Rom entièrement 
dédié à la musique 
classique. Infogrames s’est associé 
à Index+ (Moi, Paul Cézanne, le 


Iznogoud 


E VIZR le plus célèbre de la 

bande dessinée va faire son 
entrée dans un jeu d'action 
(sur PC au mois de novembre 
1996, puis sur Play- 


station au mois 
de janvier 1997). 
Iznogoud, ce sera 
vous, dans ce jeu 
en dix étapes, où 
adresse et réflexion 
sont de mise. Le défi : 
être calife à la place du calife, 
bien sûr. C’est Microïds, 
auteur de Fort Boyard, qui 
réalise ce jeu, avec des images en 
3D étonnantes. 


Louvre, les Inuit, 
Michel-Ange) 
pour produire l’Es- 
sentiel de la mu- 
sique. Ce CD Rom 
(Mac et PC), at- 
tendu pour cet au- 
tomne, se veut un 
ouvrage de décou- 
verte avec 241 ex- 
traits d'œuvres 
(deux heures de musique), la pré- 
sentation d’une cinquantaine d’ar- 
tistes et une véritable mise en scène 
de l'univers musical. C’est ainsi que 
lon pourra assister à un concert, 
surprendre un virtuose dans un sa- 


lon ou un compositeur dans son 
appartement. Un «guide interac- 
tif» surnommé Friedrich assurera 
une aide avisée à cette exploration. 
Tout comme Quickmove, outil de 
navigation d’Index+. 


La conversion d'Arte 


LUSIEURS PROJETS de 

CD-Rom en copro- 

duction chez Arte. 

Et tout d’abord, pour 

mai 1996 : La Seconde Guerre mon- 
diale, un titre coédité avec Mont- 
parnasse Multimédia et inspiré de 
l'émission Histoire parallèle. Marc 
Ferro, animateur de émission en 
assure la direction historique. Cet 
ouvrage interactif puisant dans de 
nombreuses archives filmées et 
photographiques et doté d’outils 
de recherche et de navigation origi- 


naux couvrira tous les aspects de la 
guerre. En juin 1996, Arte inaugu- 
rera la «Passion collection» avec 
Arman, collectionneur d’art afri- 
cain (en coproduction avec le Mu- 
sée d’arts africains, océaniens et 
amérindiens de Marseille), en pro- 
posant une visite virtuelle de cette 
importante collection. Le Rayon 
Verne, coproduit avec Pathé Inter- 
active sera prêt à la fin 1996. Il est 
conçu et réalisé par Pierre Trividic, 
qui avait élaboré pour la chaîne une 
soirée sur l'univers de Jules Verne. 


tourne... 


Picasso façon multimédia 


ICASSO SUR CD-ROM : 
c’est pour le mois de 
septembre 1996, au 

moment même où 

le Grand Palais lui consacrera une 
exposition. Grolier Interactive a 
obtenu les droits exclusifs sur 
l'œuvre de Picasso pour l'édition 
électronique. Elle coproduira avec 


la société Welcome, 
représentant la fa- 
mille Picasso, ce 
premier CD-Rom 
dédié à une pré- 
sentation multi- 
média de certaines 
œuvres du peintre, 
avec des séquences 
en QuickTime VR. 
Claude Picasso assure le rôle de 
conseiller éditorial. Avant ce titre, 
c’est un économiseur d’écran si- 


gné Picasso qui va être commer- 
cialisé. Il n’y a pas de petits éco- 
nomiseurs.… 


Youssou N'Dour On Rom 


RGANA (maison d’édi- 
tion américaine 
créée par la cofon- 

datrice de Voyager) a 

déjà plusieurs CD-Rom originaux 

à son actif, dont le fameux Paws, 

simulateur de chiens. C’est en France 


qu'elle produit une nouvelle 
collection, les Musiques 
du monde, destinée à 
faire découvrir autant un 
genre musical que la cul- 
ture des différentes régions 
du globe. Premier titre mis en 
chantier et qui devrait être 
terminé en octobre pro- 
chain : Youssou N'Dour. 
Le CD-Rom, illustré par 
un peintre sénégalais, As 
M'Bengue, s'articule au- 
tour de cinq chapitres : la 
vie du musicien, la présen- 
tation intégrale de huit de 
ses chansons (dont une in- 


édite), l’histoire de lAfri- 
que de l'Ouest, sa culture 
(habillement, coutumes, 
fêtes, contes populaires) 
et un studio où il sera à 
la fois possible de décou- 

vrir les instruments de la ré- 
gion, mais également de jouer avec 
percussions et clavier. 

Les autres titres de la collection 
seront consacrés à la salsa (avec Os- 
car d’Leon), au raï (Khaled), à la 
musique indienne (Ravi Shankar). 
L'Afrique du Sud devrait également 
être au catalogue. Et peut-être Bob 
Marley, si les droits d’adaptation 
sont obtenus. 


De Gaulle hors frontières 


Pi] NFOGRAMES, l’Ina, et 

É aussi l’Institut et la 
fondation Charles 

de Gaulle (conseillers 
scientifiques), les éditions Plon, 
Pathé Interactive, les productions 
Marcel Dassault, le Club d’inves- 
tissement média : beaucoup de 
monde et du beau monde pour 
réaliser le premier CD-Rom consa- 
cré à Charles de Gaulle. Il faudra 
attendre l'automne 1996 pour dé- 


couvrir sa biographie 
multimédia, émaillée 
bien sûr de nombreuses 
archives filmées et pho- 
tographiques. Le projet 
étant d'envergure inter- 
nationale (son budget 
atteint 2,5 millions de 
francs), le CD-Rom (PC 
et Mac) sortira simultanément en 
français et dans une version amé- 
ricaine spécialement adaptée, met- 


tant plus l’accent sur la politique 
internationale que les affaires inté- 
rieures de la France. 


tigieuse. Sortie prévue dans 
le courant de l'année 1996, 
en anglais et en allemand. 


Monty Python suite 
Interactive va produire le 
deuxième CD-Rom de Terry Gil- 
liam, l'un des Monty Python : 
Animations of Mortality. Aven- 
ture loufoque garantie. On at- 
tend avec une grande impa- 
tience… 


La panthère rose 
en goguette 
La célèbre Panthère rose se 


prépare, avec sa nonchalance 
habituelle, à faire son entrée 
dans le monde des jeux mul- 
timédias. Elle va inaugurer 
la collection Intelligent Fun 


& Games de l'éditeur new- 
yorkais Wanderlust Interac- 
Et cela avec deux titres 
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PIK & POK 

C'est sous cette appellation 
que Montpellier organise du 
21 au 24 mars sa Foire aux nou- 
velles technologies. Une ren- 
contre à destination du grand 
public qui veut allier à la dé- 
couverte, le spectade et le jeu. 


LE 16° SALON DU LIVRE 
setiendra du 22 au 27 marsau 
parc des Expositions de la 
Porte de Versailles de Paris. 
Pour cette deuxième année 
consécutive, les organisateurs 
offriront une place de choix 
à l'édition électronique dans 
unesection spécialisée : le Sa- 
lon de l'édition multimédia, 


NUIT CYBER 

à Lille, le 14 mars, au dnéma 
UGC. Organisée par l'Institut 
supérieur de commerce de 
Dunkerque, cette manifesta- 
tion présentera un program- 
me d'images virtuelles sur plu- 
sieurs thèmes (corps humain, 
architecture, animaux, nature 
et espace). À l'honneur aussi 
les lauréats du Salon Imagina 
etunfilmen avant-première, 
Toy Story, de Walt Disney. 


UNPRINTEMPS D'ARTISTE 
Ars Multimédia, un nouveau 
rendez-vous que propose, du 
13 au 17 mars, la Maison de la 
culture de la ville de Metz. Ob- 
jectif : réunir des artistes, des 
intellectuels, desresponsables 
culturels pour réfléchir et 
débattre sur la création mul- 
timédia, Au programme de 
cette manifestation, qui est 
parrainée par le Conseil de 
l'Europe, un colloque, une ex- 
position d'œuvres d'artistes 
contemporains et de CD-Rom. 
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Kit..et double 


ÉPUTÉ POUR ses cartes son, 
Creative Labs, allié pour 
Poccasion à Disney Inter- 
active Europe, propose un 
kit multimédia pour PC portant 
Pemblème du Roi Lion. Ce kit se 
compose chichement d’une carte 
son 16 bits Plug and Play, c’est-à- 
dire reconnue automatiquement 
par Windows 95, et d’un lecteur 


| 


Côté logiciels, il n’y en a que pour 
le fauve : le livre animé interactif, 
le studio d'impression et les scènes 
du film. Les petits vont sûrement 
s'amuser. jusqu’à l’arrivée du 
prochain héros de Disney. 

Les plus grands se tourneront 
plutôt vers un autre nouveau kit 
de Creative Labs, au nom ésoté- 
rique de Discovery CD 16 4x PnP. 
A la carte son et au lecteur de 


CD-Rom s'ajoutent deux haut- 
parleurs et un microphone. Les 
logiciels sont plus variés : linté- 
gré Claris Works y côtoie World 
Atlas, Global Language, Beetho- 
ven, Gus va à Cyberville, Magic Eye 
et Little Big Adventure. Comme 
les deux kits sont au même prix, 
environ 2 000 francs, sûr que s’il 
faut choisir, il y aura du rififi dans 
les familles nombreuses. 


DALTCEILEEEEETTE 


de CD-Rom quadruple vitesse. 


Internet broie du noir 


E WorLo Wine WE, la partie multi- 


mobilisé dès le jeudi 8 février pour 


média du réseau Internet, s'est Protester contre le vote, au Sénat 


StoY::#0/006 


Why is this page black? 


Reuters News articles pertaining to the bill 


VEC UNE RÉSOLUTION de 756 x 504 pixels, 

Pappareil photonumérique DC50 de 

Kodak prend des photos d’une finesse 

plus de deux fois supérieure à la plupart 

de ses concurrents, qui ne dépassent pas les 320 x 
200 pixels. Si la mise au point est effectuée automati- 
quement par un rayon infrarouge, un Zoom motori- 
sé automatique, des réglages manuels et un flash in- 
corporé l’apparentent aux appareils traditionnels. 
Mais le traitement des images rappelle son apparte- 
nance à la famille des appareils numériques. On peut, 
par exemple, choisir le taux de compression des images 
prises, en fonction de la qualité désirée et de l’espace 
disponible en mémoire. Pour le stockage des images 


américain, d'un amendement pro- 
posé par le sénateur Exon, qui limi- 
terait la liberté d'expression sur le 
Net en ce qui concerne le courrier 
électronique. Un comité internatio- 
nal s'est immédiatement formé et, à 
son appel, des milliers de pages Web, 
aussi bien anonymes que commer- 
ciales, se sont teintes de noir et ont 
arboré un ruban bleu en signe de 
protestation. 


le DC50 dis- 
pose de deux 


espaces : la mé- 
moire de l'appareil (1 Mo) et 
une carte PCMCIA (de la taille 
d’une carte de crédit). Cette 
dernière est surtout destinée aux por- 

tables, qui sont presque tous équipés de lecteurs ca- 
pables de la lire. Un cordon permet aussi de transfé- 
rer les photos vers un Macintosh ou un PC classique, 
où elles pourront être reprises et éventuellement re- 
touchées avec le logiciel PhotoEnhancer livré avec lap- 
pareil. Le prix, environ 7 800 francs, rappelle que, hé- 
las, il faut du numéraire pour acquérir du numérique. 


En direct d'internet 


Volcanique 


ORBIS, société créée par Bill 
Gates pour constituer un fonds 
numérique d'informations vi- 


suelles, crée également des CD- 
Rom. Après un premier titre consacré à la 
fondation Barnes, les nouveaux CD vont 
prochainement être traduits pour le marché 
français. Ce sont notamment Volcanoes : 
Life on the Edge, qui présente les expéditions 


Micro kiosque 


du journaliste-photographe Roger Ressmeyer 
sur de nombreux volcans en activité (sortie 
en français en juin) et Critical mass : Ameri- 
cas Race to Build the Bomb (septembre 96), 
qui raconte l’histoire de la création de la 
bombe atomique. À noter que Corbis a, in- 
versement, adapté pour le marché américain 
Moi, Paul Cézanne, CD-Rom français créé 
par la RMN, Index+ et Télérama. 


Au sommaire des magazines d’Excelsior informatique ce mois-ci : 

SVM sous le signe d’Imagina avec un grand dossier en avant-première 
et un CD-Rom présentant dix extraits de films en images de synthèse 
(commentés par Cléo) ; SVM Mac à l'heure des clones Macintosh passés 
au banc d'essai de son labo ; SVM Shopping dans la jungle des 
moniteurs (117 modèles 15 et 17 pouces passés en revue). 


LES OSCARS SUR LE WEB 

Enattendantlaremise officielle des Oscars, dans la nuit du 25 mars, branchez- 
vous sur le site de l'Academy of Motion Picture, Arts and Sciences qui orga- 
nise l'événement. Vous y retrouverez la liste des nominés et des informa- 


VISITE DE LA BIBLIOTHÈQUE 
La Bibliothèque nationale de France enfin ou- 
verte...surintemet.Au programme :le catalogue 
BNOpale avecles références des ouvrages posté- 
rieursà1970,un historique etune visite des nou- 
veaux bâtiments de la bibliothèque et une expo- 
sitionintitulée Charles Vet son temps, présentant 
plus d'un millier d'enfuminures. 
Rttp/www.bnffr/ 


que 
nationale 
de France 


tions actualisées chaque jour. 
htpY/Www.oscars.quide.com/ 


p, À à 
A la une cette semaine 4 LI gr 


Rasonks de ob aux Etats-Unis 
nn herbe, Les Pts nan coma a 


Le Journal des Enfants, hebdomadaire d'actualité réservé 
aux 8-14 ans fait ses premiers pas sur Internet. Au pro- 
gramme : une sélection d'articles (deux reproduits inté- 
gralement plus lesommaire du numéro), la blague de lase- 
maine, ainsi qu'un chariot bien fourni de blagues et 
mini-poèmes des lecteurs, et une rubrique dialogue pour 
que les enfants puissent transmettre leurs messages. 
htip/wwwjde.fr/. 


Tel est prix... 


E PACKARD BELL Spectria 610 AN 

coûte 13 500 francs et non 

pas 18 500 francs comme nous 
l’avions annoncé dans le n° 5 de 
SVM Multimédia. Une confusion entre 
le chiffre 3 et le chiffre 8 ! Cela prouve 
la qualité de la machine, puisqu'on 
était prêt à payer 5 000 francs 
de plus pour se l'offrir. 


Allabout wine : Bacchus & Partners vient d'ouvrirsurleWeb 
une encyclopédie des vins. La base de données française 
(mais en anglais) recense quelque 12000 bonnes bouteilles. 
L'histoire de la viticulture et du vin comme la présentation 
des régions de vignobles (en France et aux Etats-Unis) sont 
également au menu. Ainsi que des jeux, un forum, un dic- 
tionnaire et bientôt une boutique. 

http WWW aawinecom 


ET UN RIZ CANTONNAIS ! 

Le Yin et Le Yang fait figure de pionnier: ce res> 
taurant asiatique de Paris est le premieren Eur 
rope à proposer un service Internet pourlalivrai- 
son à domicile. Une fois connecté surle site créé 
par le chef, vous choisissez dans le menu (dérou- 
lant, bien sûr) vos plats favoris et demandezune 
livraison urgente ou pour une heure donnée: Un 
seul problème :leslivraisonsnesont assurées que 
dans le XI‘arrondissement de Paris etune partie 
des quartiers limitrophes. 
httpy/Wwww.yinyang.maxo.fr/ 
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Echecs et Rom 


L'ordinateur est capable de battre les 
meilleurs joueurs d'échecs. Il l'a démontré. 
Il sait également se mettre à La portée 
des débutants et leur dispenser des cours 
à la fois théoriques et pratiques. 

Tour d'horizon de ces logiciels champions. 


SUR-NOTRE 
CD-ROM 
Dans TeRAVillon Jeux 
de Villagina, 
vous trouverez un shareware complet 
pour Macintosh : Checkermania; 
trois sharewares pour PC sous Windows: 


Wax-man, K-chess et Chess; 
la démo jouable de Chessica (Windows). 


OUP DE SEMONCE en 1994 : 
sur un match disputé en 
blitz, Garri Kasparov se 
fait battre par un logiciel, 
Fritz 3. Un «accident». 
qui se reproduira : Chess 
Genius 3, un autre pro- 
gramme commercial, qui analyse 
«seulement» trente mille coups par 
seconde sur Pentium 90, éliminera 
le champion à la régulière. 

En lan 2000, le champion du 
monde sera-t-il un ordinateur ? Il 
n'est pas aisé de répondre à cette 
question : l’amélioration des per- 
formances des programmes est ren- 
due d’autant plus difficile que lon 
se rapproche du niveau de l'élite 
mondiale. Qui plus est, les nouveaux 
joueurs, à l'instar d’Etienne Bacrot, 
notre jeune étoile montante, s’en- 
traînent sur les meilleures machines 
du marché, et sont donc en mesure 
de connaître leurs points faibles : les 


techniques «anti-ordinateur» font 
Pobjet de rubriques régulières dans 
la presse spécialisée. 

Les joueurs le savent bien : ordi- 
nateurs et humains ont des styles 
très différents. Si l'ordinateur utilise 
la puissance de calcul, homme, lui, 
fait appel à son intuition, à son ex- 
périence et à sa vision globale de la 
situation sur l’échiquier, qui auto- 
risent une analyse probablement 
moins approfondie, mais souvent 
très efficace. Force tactique de lor- 
dinateur contre stratégie humaine : 
rien n’est encore joué.… 


Apprendre à jouer 

Apprendre à jouer aux échecs est à 
la portée de tous, et l'ordinateur peut 
être un excellent professeur à condi- 
tion que le logiciel utilisé ait de vé- 
ritables capacités de pédagogue : le 
mouvement des pièces sur l’échi- 
quier doit, en effet, être expliqué et 


commenté à l’écran, et le niveau 
de jeu adapté au joueur débutant. 
L'étude des ouvertures est un as- 
pect essentiel pour progresser, tout 
comme la résolution de problèmes : 
le programme doit être capable de 
trouver une solution aux mats sur 
plusieurs coups. Les autres fonctions 
indispensables à lapprentissage 
sont le retour en arrière au cours des 
parties (afin de corriger ses erreurs 
et les comprendre), l’enregistre- 
ment et la relecture de celles-ci, 
le changement de côté. Les 
jeux d’échecs qui offrent à la 
fois ces possibilités, une grande 
facilité d'utilisation et qui s’en- 
richissent des conseils et des 
commentaires dispensés par les 
plus grands maîtres se multi- 
plient. Ils privilégient la qua- 
lité de l'apprentissage au ni- 
veau de jeu, qui est, de toute 
façon, déjà très élevé. 
Ÿ Pour tout connaître 
sur les échecs : Bobby Fisher 
teaches chess 
Apprendre les échecs en compagnie 
du grand Bobby Fisher mérite bien 
quelques sacrifices : ici, la partie pro- 
prement pédagogique est en anglais. 
C’est d'autant plus regrettable que 
le jeu lui-même bénéficie d’un affi- 
chage en trois langues, au choix, 
dont le français. Le programme, 
conçu pour MS-Dos, tourne sans 
problème sous Windows. 


Suite: f8-f7 e5-e6+ 


DAMIER DE L'OPERA 
PHOTO J.F. 


L'apprentissage est son point 
fort : l'écran des leçons (ily en a plus 
de trois cents) propose un échiquier 
en 2D ou en perspective, animé à 
mesure que la leçon se déroule. Très 
efficace ! Il dispose également d’un 
historique très complet, et fort bien 
illustré, d’une base de données re- 
prenant les cinq cents meilleures 
parties de Bobby Fisher, que l’on 
pourra rejouer en automatique ou 

au Coup par coup, avec commen- 
taires. La partie qui a trait au 
jeu, de très bon niveau, est 
axée sur la formation, avec 
une importante zone d’ana- 
lyse : recherche des coups, 
profondeur, évaluation du 
gain. Un manuel particulière- 
ment bien fait (en français) 
accompagne le logiciel. 
CD-Rom pour MS-Dos 
ou Windows. Se lance à 
partir de MS-Dos par 
BFTCV, et sous Windows par Setup. 
Aucun fichier n'est installé sur le 
disque dur. En anglais (partie péda- 
gogique) et français. Distribué par 
Ubi Soft. Env. 300 francs. 
) Des cours avec le champion 
du monde : Kasparov's Gambit 
Le cours proposé par Kasparov se 
fonde sur un programme très puis- 
sant (Socrate 2), également soutenu 
par une véritable analyse au coup 
par coup de la stratégie du joueur. 
Selon le niveau choisi, votre adver- 


File Niveaux fiduersaire Options à propos 


+BFTC Trainer 
00:00 0:00:00 


Joueur 
00:05 0:03:44 


12. @f1-b5  beB-f8 
18. 8g5-e3  Bd?7-e6 
! â À JL â 19. fhi-g1  8e6-f7 
20. Eg1i-g6  HaB-c8 
{ @) À â À 21. êci-a3  HcB-d8 
22. Bai-d1  8f7-b3 
23. c3-c4  8b3xe3+ 
A À â 24. f2xe3 HhB-h? 
25. d4xcS5  Ud8-d3 
{ @] A A 26. Hdixd3  gB-e7 
27. Hd3-dB+ dfB-f7 

28. e5-c6+ Echec et Mat 

is) 6 Niveaux Débutant 01 d 
a b c d e f g h 

fina lyse : 27..f8-f? _(01/01) Profond: 00 Eva luat :-HatO01 
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Kasparov's gambit. 


saire a pour nom Garri Kasparov, 
Montezuma, Neanderthal, Lady 
Godiva, Al Capone.…. En mode 2D, 
deux échiquiers sont visibles. Le 
plus petit affiche en permanence les 
mouvements possibles et leur consé- 
quence en direct : c’est spectaculaire, 
et plus formateur qu'une austère 
fonction d’évaluation. Les coups im- 
portants bénéficient d’un commen- 
taire vidéo de Garri, et le jeu dispose 
de toutes les options indispensables 
(graphisme 2D ou 3D, bibliothèque 
des cinq cents plus grandes parties 
de l’histoire des échecs, études de 
cas, effets sonores...). Un manuel 
très complet, en plusieurs langues, 
pourra être consulté séparément 
grâce à Acrobat Reader (MS-Dos 
ou Windows), fourni avec le pro- 
gramme. Le CD-Rom, d’un excel- 
lent rapport qualité/prix, propose 
en outre Grand slam bridge II, d’un 
bon niveau. 

CD-Rom pour MS-Dos. Taper Ins- 
tall depuis le CD. Occupe 10,2 Mo 
sur le disque dur. En anglais. Edité 
par Electronic Arts. Env. 100 francs. 
) Le plus simple : 

Echec et Mat 3D 

C’est le plus rustique de notre sé- 
lection. Il offre un niveau de jeu peu 
élevé, mais se révèle néanmoins as- 
sez complet. Il y a à peu près tout : 
horloges, réglage du niveau de jeu, 
coup conseillé, choix du dessin des 
pièces, affichage 2D ou 3D), liste des 
coups joués, statistiques, une belle 
bibliothèque de parties classiques, 
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Echec et Mat 3D. 


un grand choix d'ouvertures. et, 
en prime, l'évaluation du niveau du 
joueur, la lecture des coups à haute 
voix et l'accompagnement musical 
choisi dans une liste. Pour résumer, 
c’est un jeu sans prétention, suffi- 
sant pour un joueur moyen désireux 
de s’entraîner. Les règles du jeu sont 
dans un fichier d'aide. 

CD-Rom pour Windows. Installa- 
tion facile, avec copie de 1,8 Mo sur 
le disque dur. En français. Distribué 
par Innelec. Env. 180 francs. 


Progresser 

Il est évident que, pour progresser, 
il faut beaucoup jouer, mais pas 
contre nimporte qui : un adversaire 
trop faible sera vite battu, et vous 
n'aurez guère eu l’occasion de faire 
la démonstration de vos qualités 
personnelles. A l'inverse, un adver- 
saire trop fort vous écrasera, et c’est 
plutôt décourageant. En complé- 
ment du jeu en club, le passionné 
appréciera un adversaire électro- 
nique de qualité, afin de progresser 
à son rythme, en choisissant un ni- 
veau très légèrement supérieur au 
sien. La plupart des programmes 
proposent un large éventail de ré- 
glages, des niveaux débutant à grand 
maître. D’autres options sont indis- 
pensables : étude des ouvertures, ré- 
solution de problèmes, matchs en 
temps réel, avec horloge, commen- 
taires concernant les bons (ou 
les mauvais) coups. L'étude est 
précisément le point fort des jeux 


sur ordinateur : au fur et à mesure 
de votre progression, vous allez créer 
votre propre bibliothèque de par- 
ties, afin de pouvoir les reprendre 
ultérieurement et analyser vos er- 
reurs. Pour aller plus loin, il faut 
également étudier des parties de 
maîtres, disponibles sur disquette ou 
sur CD-Rom, ou même accessibles 
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Virtual Chess. 


par Internet. Par rapport aux échi- 
quiers électroniques, qui offrent 
certes une vision plus réaliste du pla- 
teau de jeu, ces jeux sur ordinateur 
apportent de précieux conseils et 
commentaires. 

} Le plus beau : Virtual Chess 
Surprise, surprise ! Ce programme, 
conçu et commercialisé en France, 
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Les programmes d'aujourd'hui se fondent presque tous sur des 
algorithmes de recherche arborescente du meilleur coup, 

en explorant, pour une situation donnée, toutes les possibilités 
sur une profondeur donnée (mesurée en nombre de demi-coups : 
coup d’un seul joueur) et en attribuant à chaque branche de 
l'arbre une valeur. La meilleure de ces valeurs sera retenue. Pour 
fixer les idées, disons que chaque joueur dispose, à chaque tour, 
d'environ 38 coups possibles. Son adversaire dispose donc aussi 
de 38 répliques. Soit, sur deux demi-coups, 38? possibilités. Un 
rapide calcul montre qu'à seulement 2 coups correspondent plus 
de 2 millions de possibilités. Sachant que le nombre théorique 
de parties possibles est d'environ 10 120, inutile de dire qu'aucun 
ordinateur ne peut effectuer une exploration complète de tous les 
coups. Les techniques de programmation éliminent donc le plus 
possible les coups «sans intérêt » (on parle d'élagage de l'arbre). 
Avec un algorithme alpha-beta sophistiqué, un micro rapide peut 
analyser 7 demi-coups, soit environ 1 million de positions 

en moins d’une minute, et un supercalculateur 10 demi-coups 
(175 millions de positions) dans le même temps. La force d'un 
programme est donc directement liée à sa puissance d'analyse. 
Les techniques actuellement utilisées permettent d'attribuer 

aux programmes un comportement plus intuitif, plus proche de 
celui d'un humain ; ainsi, Gandalf, au dernier championnat 

du monde, disposait d'une visibilité limitée à un demi-coup! 


joue dans la cour des grands : cham- 
pion de France, il a terminé 3° au 
dernier championnat du monde des 
micros, derrière Mchess Pro et Chess 
Genius. C’est dire l'excellence de son 
niveau et la capacité de ses 
programmeurs, Baudot et 
Weil, qui ont également 
conçu Frenchess, un pro- 
gramme qui « tourne » sur 
Cray T3D multiprocesseur 
(Pordinateur le plus puis- 
sant du monde!). Jeu en 
2D ou vue 3D paramé- 
trable, choix des pièces et 
du damier, recherche sé- 
lective des mats jusqu’à 
vingt ou trente coups, lec- 
ture de fichiers en pro- 
venance d’une base de 
données, connexion à un 
échiquier autorépondeur : 
tout y est. Ses points forts 
sont une superbe interface 
utilisateur, le choix de la 
langue et une très instruc- 
tive analyse rétrospective 
de chaque partie. On peut 
également conseiller Vir- 
tual Chess aux débutants, 
qui apprécieront l’afficha- 
ge des déplacements pos- 
sibles, ainsi que le mode 
spécial, dit «neuneu» : 
tant qu’il gagne, lordina- 
teur commet des bourdes, 
puis rectifie le tir s’il se fait 
rattraper; une façon très 
originale de se mettre au 
niveau de lutilisateur ! 


CD-Rom pour Windows 95, 
Installation automatique. Aucun 
fichier n’est installé sur le disque 
dur. En français. Edité par Titus. 
Env. 500 francs. 

» Le plus complet : 
Chessmaster 4000 

Un programme d’un excellent ni- 
veau (il a beaucoup évolué depuis 
les toutes premières versions, qui da- 
tent de 1986) avec un grand choix 
d'options — qu’il s'agisse de la per- 
sonnalisation du jeu, des commen- 
taires (qui peuvent être vocaux) ou 
des informations qui accompagnent 
une partie en cours. On y trouve une 
option Rate my play : le joueur doit, 
à un stade crucial, estimer 
les prochains coups d’une 
partie historique (une fa- 
çon originale de tester sa 
valeur !). En outre, le CD- 
Rom propose un très riche 
aperçu du monde des 
échecs (historique, cham- 
pions, livres et manuscrits, 
quiz.) et un programme 
consacré aux ouvertures, 
les parties étant jouées pas 
à pas sur un échiquier mi- 
niature — de quoi se fami- 
liariser avec la défense 
Benoni ou le gambit de 
Budapest. C’est sans au- 
cun doute le jeu le plus 
complet de notre sélec- 
tion, à la fois conçu pour 
apprendre et progresser. 

CD-Rom pour Win- 
dows. L'installation se fait 
par Setup. Elle occupe 
15 Mo sur le disque dur, 
maïs elle peut être réduite à 
4 Mo ou 25 Ko selon 
la configuration dont on 
dispose. Les possesseurs 
d’un micro-ordinateur 
équipé d’un Pentium peu- 
vent utiliser un moteur 
optimisé, En anglais. Edi- 
teur : Mindscape. 

Env. 350 francs. 


} Le plus rapide : Fritz 3 

Ici, pas de fioritures : on ne choisit 
ni les pièces ni la présentation. Tout 
est consacré au jeu, comme il se doit 
pour un programme champion. On 
appréciera, en revanche, le choix du 
français pour les menus, l’impres- 
sionnante bibliothèque de parties 
(plus de six cents), l’aide « débu- 
tant» (cases jouables coloriées), le 
mode «tournoi», afin d'évaluer sa 
propre force, le retour en arrière et 
la résolution de problèmes. Le pro- 
gramme dispose d’une fonction 
apprentissage, peut relire les don- 
nées de Chess Base (une fonction 
hypertexte permet même la création 
de leçons interactives), et une inté- 
ressante option permet de modifier 
le style de jeu du programme, en 
modifiant certaines tables. En bref, 
c'est un programme un peu austère, 
mais complet, très souple et d’un ni- 
veau très élevé. 

Sur disquette. Pour MS-Dos. 

1,5 Mo sur le disque dur. 

En français. Distribué par Telepat. 
Env. 350 francs. 


Devenir champion 

Devenir champion nécessite non 
seulement des capacités d'analyse et 
de mémorisation hors du commun, 
mais aussi des nerfs d’acier et une 


solide intuition, appuyée par une 
très grande expérience. Il est évi- 
demment indispensable de prati- 
quer contre des adversaires de très 
haut niveau, mais la confrontation 
avec les programmes les plus poin- 
tus reste nécessaire : totalement in- 
sensibles à la pression psycholo- 
gique, les logiciels de haut de gamme 
excellent en partie rapide (c’est dans 
ce domaine, en général, qu'ils bat- 
tent les plus grands maîtres). 
Outre leur capacité d’analyse, ces 
jeux d’entraînement doivent dispo- 
ser de fonctions particulières afin 
d’être à la hauteur de vos espérances. 
Par exemple, il est intéressant de 
pouvoir modifier les paramètres du 
programme (en particulier la fonc- 
tion d'évaluation, qui associe une 
valeur numérique à la position des 
pièces sur l’échiquier) pour le faire 
jouer d’une façon différente, plutôt 
offensive ou plutôt défensive. Il est 
également indispensable de charger 
de nouvelles bibliothèques d’ouver- 
tures. Les hash tables (tables de 
transposition), employées plutôt en 
fin de partie afin de gagner du temps 
sur l’évaluation, constituent un 
autre atout. En dernier ressort, les 
meilleurs programmes resteront des 
partenaires très efficaces, surtout s'ils 
sont associés à des gestionnaires de 
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Chessmaster. 
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bases de données performants, le fin 
du fin étant d'étudier le style de jeu 
de ses futurs adversaires, en se pro- 
curant toutes les informations dis- 
ponibles sur leurs dernières parties. 
Les deux gestionnaires les plus 
connus sont Chess Assistant et 
Chess Base. Les champions appré- 
cieront également les échiquiers 
électroniques autorépondeurs, 
connectables : le joueur peut jouer 
sur un échiquier d'apparence tradi- 
tionnelle, mais sa partie est affichée 
et commentée en direct sur l’écran 
du PC. Avec l’autorépondeur, le dé- 
placement des pièces est directe- 
ment reconnu par le PC : certains 
jeux de haut de gamme peuvent 
même déplacer les pièces. Sachez 
toutefois que le niveau de jeu des 
échiquiers électroniques est généra- 
lement un peu inférieur à celui des 
meilleurs jeux sur ordinateur. 
} Le champion : Chess Genius 4 
Signé Richard Lang, comme toute 
la série des Chess Genius, ce pro- 
gramme descend de la lignée qui dé- 


tient le titre mondial, presque sans 
interruption, depuis 1984! Curieu- 
sement, le jeu champion du monde 
de l’année 95 n'occupe qu’une dis- 
quette : on ne dispose en consé- 
quence que de quelques parties 
parmi les plus importantes, dont le 
fameux Kasparov-Chess Genius du 
tournoi Intel de Londres. La biblio- 
thèque d'ouvertures contient plus 
de deux cent mille positions. 

Ce jeu est très complet, et son in- 
terface agréable, mais la 3D en est 
absente. En revanche, le logiciel 
reste très ouvert : recherche et sau- 
vegarde dans des bases de données 
aux formats standards, analyse au- 
tomatique et commentaires des 
jeux, contrôle des échiquiers auto- 
répondeurs.… C’est vraiment du 
haut de gamme, destiné aux très 
bons joueurs. 

Sur disquette. Pour Windows. 
L'installation se fait par Setup. 
Environ 1 Mo sur le disque dur. 
En anglais et en allemand. Distri- 
bué par Telepat. Env. 800 francs. 


£tsur le Macintosh ? 
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Ÿ Le plus souple : Fritz 4 

Ce digne successeur de Fritz 3 fonc- 
tionne désormais avec Windows et 
permet dorénavant une visualisa- 
tion en 2D ou en 3D. C’est le top 
niveau des programmes, avec des 
fonctions étendues de gestion de 
base de données, une analyse auto- 
matique des parties, une option au- 
torisant le changement de moteur 
de jeu (passage à Fritz 3, à Hiarcs, 
Fritz 1...) et une base spécifique 
pour les finales. L’ergonomie est 
bien étudiée (manipulations à la 
souris, avec icônes au bas de l'écran). 
L'accompagnement sonore et mu- 
sical n’est pas en reste, et il est pos- 
sible de piloter un échiquier auto- 
répondeur. Tout cela en fait un jeu 
idéal pour s'entraîner à haut niveau. 
CD-Rom pour Windows. L'installa- 
tion se fait par Setup. 

Environ 7 Mo sur le disque dur. 

En anglais et en allemand. Distribué 
par Telepat. Env. 700 francs. 


Jouer sur des réseaux 
Qu'il s'agisse du Minitel, de serveurs 
spécialisés ou de linévitable Inter- 
net, on y trouve de quoi satisfaire 
son envie de jouer, mais à un prix 
qui risque d’être jugé prohibitif! 
Sur Minitel, le joueur occasion- 
nel pourra se brancher par le 36 15 
sur Téléchecs, Blitz, EE ou Roques, 
mais l'amateur éclairé préférera 
la formule de l'abonnement et la 
connexion sur un 36 14, moins coû- 
teuse. On commence à trouver 
quelques serveurs qui fonctionnent 
sur le réseau Minitel à grande vi- 
tesse, Dans ce domaine, comme sur 
Internet, plusieurs formules de jeu 
sont proposées : le jeu en direct, 
contre un ordinateur ; le jeu contre 
un adversaire humain que lon choi- 
sit parmi une liste de personnes 
connectées. Une ébauche de dia- 
logue suffit alors pour entamer une 


partie. Sur certains serveurs Inter- 
net, il est même possible de se 
confronter à de grands joueurs. On 
y trouve aussi les bases de données 
des derniers tournois, et des infos 
complètes sur les derniers matchs. 
Voici quelques adresses pour une 
ballade en compagnie des Wood- 
pushers : 

http://www.redweb.com 
http://www.vir.com 
http://www.brad.ac.uk 
http://cosmos.imag.fr 

http://caissa .onenet.net/chess/ 

ou encore, ftp : ics.onenet.net. 


Combien ça coûte ? 
Si le jeu en ligne peut se révéler coùû- 
teux (une partie d'échecs peut-être 
très longue), les jeux sur ordinateur 
(CD-Rom ou disquettes) devien- 
nent de plus en plus abordables. 
L'éventail des prix se situe dans une 
fourchette qui va de 100 francs à 
800 francs pour les programmes les 
plus performants. Le meilleur rap- 
port qualité/prix est sans conteste 
Kasparov's Gambit, proposé sur 
CD-Rom pour environ 100 francs. 
Les prix des gestionnaires de bases 
de données oscillent, quant à eux, 
aux alentours de 1 500 francs. 
Solution nettement moins oné- 
reuse : les sharewares. Vous en trou- 
verez certains dans notre CD-Rom. 
Le choix dans ce domaine est assez 
vaste, et les programmes proposés 
sont souvent issus de prototypes dé- 
veloppés par leurs auteurs pour par- 
ticiper à des compétitions. C’est 
dire que l’on trouve de tout, du très 
bon logiciel au programme d’ini- 
tiation. Pour des raisons de compa- 
cité, les bibliothèques ne sont en gé- 
néral pas très développées, et seules 
les fonctions indispensables sont 
présentes. Ce sont donc avant tout 
des jeux destinés à l'entraînement. 


{Jacques Deconchat 
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LE BUISSONNIER 
AILLEURS TRÈS PERS! 


3 logiciels ludo-éducatifs pour le plus 
grand plaisir des enfants de 4 à 11 ans. 


@ Parce qu'un enfant apprend toujours mieux en s'amusant, 
L'École Buissonnière propose un apprentissage totalement 
ludique des principales matières de sa scolarité. 

@ Développé avec la collaboration d'éducateurs, L'École 
Buissonnière constitue un excellent complément au travail 
scolaire de l'enfant. 

@ Des sujets adaptés à trois tranches d'âge, des jeux amusants 
et motivants, de superbes graphismes et effets 


sonores vivants sont autant de qualités ; Xe) NC Ox 
qui développeront la soif d'apprendre Ÿ 
de vos enfants. <& 0 JUIN 1996 


GAGNEZ 


L'ÉCOLE BUISSONNIÈRE L'ÉCOLE BUISSONNIÈRE 10 Week- ends 
AU PAYS DES RÊVES : DE 4 À 7 ANS DANS L'ESPACE : DE 6 À 9 ANS “sd 14 ‘AU ds 


Avec Rik, Loly et leur 
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petit dinosaure Gloupi, ee à F : ) pe 
les enfants aborderont ce R Ë “ = 
tous les sujets importants 4 ë Ë 
de leur scolarité 

sans jamais s'ennuyer. 


REFLEXION FAITE 


Disponible sur disquettes PC et CD-ROM PC 


lOPRESS 0 


L'ÉCOLE BUISSONNIÈRE DA Nom Prénoms 
DANS LE TEMPS : DE 8 À 11 ANS VS OF T WAR E # Adresse 
a = 
DISTRIBUE PAR ’ Code Postal Ville Pays 
} ’4 Prénom de vos enfants Date de naissance de vos enfants 
| 233, rue Coupon à renvoyer à : / DRE EIRE DEEE NE SRE ENT ° = 
de la Croix Nivert VE / L'ECOLE BUISSONNIÈRE 4 Matériel utilisé : 0 PC Q Mac _ avec un CD Rom :Q oui Q non 
sc BP 319 000 Vous désirez de la documentation sur l'École Buissonnière : 
| lentertainment| fax : [1] 53 68 10 01 13853 Aix-en-Provence Cedex \ Q catalogue sur papier  Q catalogue CD Rom PC 
SN (dans la limite des stocks disponibles) SVM M 03/96 


| % 


Sans renoncer à 
leur présentation 
en imposants 
volumes, c'est sur 
CD-Rom que les 
ouvrages de réfé- 
rence déclinent 
désormais leur 
savoir encyclopé- 
dique. Parfois 
même, ils parlent, 
chantent, 
s'animent et font 
leur petit 

cinéma. Quand ils 
n'investissent 
pas les services 
on line. 
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ICTIONNAIRES et ency- 
clopédies pesaient 
leur poids de savoir. 
Mais avec le dévelop- 
pement de leur ver- 

sion électronique, c’en est fini de la 
course au mètre sur les étagères. Les 
voilà tous ramenés à la taille d’une 
galette de douze centimètres. En- 
cyclopédie Bordas, Dictionnaire 
Hachette Multimédia, Encyclopæ- 
dia Universalis, sans compter les 
précurseurs américains comme les 
encyclopédies Grolier et Encarta : 
les ouvrages de référence disponibles 
sur CD-Rom se sont multipliés 
et nous font les yeux doux avec leur 
prix plus sage que par le passé (lire 
lencadré Des prix à la baisse). 


MULTIMÉDIA ENCYCLOPÉDIQUE 


Chargement en cours... 


Veuillez patientez.….. 


ane 


Dre 


Katmandou ou Kätmändu, cop. du Népal; 
393 490 hab. Contre commercial et 


} Nelges (piton des) 
Nelson (Horalio) 


»  nénuphar religieux. — Temples hindouistes et 
2 nénophars sur un lac bouddhistes. 
Yi néo-clossique (style) : Bath : 
ñéo-golhique (style) : 
Westminster 


néolfthique (plan d'une 


PPÉTE 


Rélief 
Sciences Régions et sites 

Sciences de lo: Étendues 

vie cdminisiratives 


À terre vrboines et 
Sélbhees industrielles 


Origine et formation 
La découverte réformatrke at ses conséquences 
La mise en œuvre du programme de La Réforme 
La dermibre période de La vis de Luther 

sur 


GRÈCE ANTIQUE - Fonctions de 
FILLES-DIEU (INSTITUTION DES) 


terrain de la piété. La prière, Pr aelrs étoi, 

devint abandon confiant à Dieu. Les bonnes œuvres ne 

furent plus conçues comme des actes mérioires, mais 
émanation spontanée de la foi, ce qui donna 


centre du baptême, de la cène et de la péntence, 1 y avai la 
ee ST ee 


reçu dans la fol. Les autres sacrements étaient abrogés 
comme n'ayark pas été insttués par le Christ. L'Égise 


La parution, ce mois-ci, du La- 
rousse Multimédia Encyclopé- 
dique (LME) vient confirmer cette 
tendance, au moment où éditeurs 
de dictionnaires et d’encyclopédies 
sur CD-Rom se voient récompen- 
sés de chiffres de vente qui surclas- 
sent leurs prévisions les plus opti- 
mistes. « On a réalisé en quatre mois 
le chiffre que j'avais considéré comme 
un seuil sur un an», déclare Alain 


) Imprimer 


SUR'NOTRE 


aie. 
il = 
= = = 
CH) 


Pierrot, directeur éditorial chez 
Hachette Livre. Soit, au total, près 
de cent mille exemplaires vendus. 
«Presque la moitié de nos acheteurs 
ont choisi d'acquérir aussi le 
CD-Rom», renchérit Chantal 
Lambrechts, directrice éditoriale 
adjointe de la Société générale 
d'édition et de diffusion (SGED) - 
Encyclopédie Bordas, la filiale 
commune de Bertelsmann et du 
Groupe de la Cité. Depuis son lan- 
cement en juin 1994, il s’est vendu 
soixante-sept mille cinq cents col- 
lections de l'Encyclopédie Bordas, 
donttrente-deux mille sur CD-Rom. 

De son côté, Louis Lecomte, 
responsable éditorial de l’'Ency- 
clopædia Universalis, contient à 
peine un cri de victoire : «Moins de 
quatre mois après la commerciali- 
sation de notre CD-Rom, nous en 
sommes à neuf mille exemplaires 
vendus, alors que nos prévisions of- 
ficielles tablaient sur trois ou quatre 
mille pour l'année!» 

Sans doute plus que dans tout 
autre domaine, il est vrai que le 
support électronique fait la dé- 
monstration de sa pertinence pour 
ce type d'œuvres. Gain de place et 
manipulation plus aisée, particu- 
lièrement appréciable pour les 
équivalents électroniques d’ou- 
vrages multivolumes, optimisation 
des modes de recherche et de 


10m 
95à1 
5 OO, 


CD:ROM 


bliothèque, 


vous trouverez les démos pour Mac et PC 
d'Encarta, du Dictionnaire Hachette Mul- 
timédia, de l'Encyclopædia Universalis. 


consultation, facilité d'impression 
et, souvent, d'exportation des in- 
formations dans un traitement de 
texte, et surtout agrément de la 
consultation, rendue attrayante 
grâce à l'emploi conjugué de l’en- 
semble des médias (photos, vidéos, 
sons, animations), sont en effet les 
atouts cardinaux de ces diction- 
naires et encyclopédies sur CD- 
Rom. De quoi atténuer, voire effa- 
cer, toute nostalgie à l'égard de l’ère 
Gutenberg! 

Pourtant, s'ils appartiennent à 
la même catégorie d'ouvrages, tous 
ces titres sont loin de recouvrir la 
même réalité et de procéder d’une 
quelconque uniformité. Les choix 
en matière de contenu, d’interface 
graphique et de mode de naviga- 
tion, leur circuit de diffusion et 
de vente les distinguent — aussi sû- 
rement qu’en sortent préservés, 
voire renforcés, l'esprit et la poli- 
tique éditoriale de chaque maison 
d'édition. Multimédia ou pas, là est 
aussi la question. 

Déjà présent sur le marché des 
ouvrages de référence édités sur 
CD-Rom avec son Dictionnaire de 
la langue française et son Diction- 
naire bilingue de la langue anglaise, 


LME : UNE ANIMATIO 


position 
extrême 
du verrouilleur 
(15 m du bord 


ligne de but 


gne 
de ballon mort 


avants première ligne ; 


, 5. avants deuxième ligne ; 
. avants troisième ligne ; 
9. demi de mêlée 
demi d'ouverture ; 


11. trois-quarts aile gauche; 
12, 14 trois-quarts centre; 

14. trois-quarts aile droite ; 

15 arrière. 


plan d'un terrain de RUGBY (avec la disposition des 
joueurs au coup d'envoi) 
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*IMEDIA GALLERY 


*| MEDIA RINPOINTER 


Type in à rmeda title 


# Fish Locomotion 

#7 Formation and Eruption of 
#7 Gears and Gear Systems 
#7 General Theory of Relativi 
% Gravtotion 

# Greenhouse Effect 


#7 How a Reciprocating Pur 
Æ How a Reflex Works 

#7 How a Steam Turbine Wot 
#7 How a Wheel and Axie WA 
Æ How Lovers Work 


Morosoft Aremation 


Vice tn Lab Dinrréréns tn radis mn Eat 


#4 Guided./ours 


te] JU 
lanceur de la fusée Ariane, à la base de Kourou, en Guyane 


française 


+ Kourou = Ariane (fusée) =+ fusée (Encyd) =? lanceur 


Larousse fait son entrée dans la CD- 
thèque multimédia en revendi- 
quant haut et fort cette appellation. 
Conçu par Liris Interactive (bran- 
che multimédia de CEP-Commu- 
nication et du Groupe de la Cité) 
et exploitant le fondséditorial du 
célèbre éditeur, le LME fait le pari 
de l’image. Mais il met la pédale 
douce sur le matériel sonore : le 
LME ne souffle mot ni note, hors 
les commentaires qui accompa- 
gnent la vingtaine de séquences 
vidéo et la quarantaine de diapo- 
ramas. Photos, schémas et cartes, 
tous documents imprimables (y 
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compris les reproductions d’œu- 
vres d'art), exportables dans un 
traitement de texte et affichables 
plein écran, agrémentent la consul- 
tation de cet ouvrage riche de 
quatre-vingt mille entrées et de 
quatre cents dossiers qui apportent 
des développements encyclopé- 
diques sur les pays, les arts, la po- 
litique, la géographie, etc. 
En outre, le 
LME in- 
tègre 


d'emblée une fonction hypertexte 
généralisée à l'intégralité des textes, 
y compris sur les légendes des pho- 
tos et des cartes. Dernier-né dans 
sa catégorie, il est sans doute le pre- 
mier CD-Rom à s'affranchir des 
boîtes de dialogue, qui caractérisent 
habituellement les ouvrages de ré- 
férence, et offre un très grand 
M... confort de lecture. 
7” Hachette Livre avait 
précédé Larousse sur cette 
voie, en pariant sur le foi- 
sonnement multimédia. 
M, Son Dictionnaire Ha- 
chette Multimédia 
(DHM), paru l’automne 
dernier (voir SVM Multi- 
média n°2), ne comprend 
pas moins de quatre mille 
cinq cents photos et illustrations 
plein écran haute définition, trois 
cents cartes interactives, deux cents 
séquences audiovisuelles (anima- 
tions 3D, diaporamas et vidéos), 
autant de séquences sonores allant 
des cri d’animaux aux extraits 
d'œuvres musicales, ainsi que deux 
mille mots prononcés. 


Mais il faut rendre à César ce 
qui lui appartient : les éditeurs 
américains sont les précurseurs de 
ces titres de référence multimédias, 
dont le succès annonce aux Etats- 
Unis la disparition — dans un futur 
proche — des éditions imprimées. 
C’est le cas de l'encyclopédie Gro- 
lier sur CD-Rom, lancée en 1985 
et dont il s’est vendu depuis cette 
date cinq millions d'exemplaires. 

The 1996 Grolier Multimedia 
Encyclopedia (GME) présente 
cette année pas moins de trente- 
deux mille articles qu'illustrent huit 
mille photographies, huit cents 
cartes pour la plupart interactives, 
des dizaines d’animations, de sé- 
quences vidéo et sonores (extraits 
musicaux et exemples). Elle offre 
des modalités de recherche élabo- 
rées, cette dernière étant dotée des 
opérateurs booléens (et, ou, avec, 
pas, près…), et des fonctions d’im- 
pression et d'exportation dans un 
traitement de texte qui permettent 
d’exploiter cette masse considé- 
rable d'informations. Cela dit, l’ou- 
vrage conserve une interface gra- 
phique qui verse son écot aux 
boîtes de dialogue. 

La GME se complète d’un Livre 
de l’année qui met en images les 
deux cents faits marquants de 
1995, d’une chronologie générale 
et d’un atlas. Cette volonté de «col- 
ler » à l'actualité se matérialise aus- 
si par la possibilité de se connecter 
directement — à partir de certains 


ns un mn 


D UNIVERSALIS : 34 RÉPO 


ET LIEUX SACRÉS 17 


RÉSENTATIONS DU) 5 
PROPIÈTES CRRAL 18 


(V1 
ÉROTISME (arts et Méreture) 8 
SAGESSE (LIVRES DE) 20 


ri Tu 2 


RE age roman re 


e US TUTO DES) 


elle ouvrait ns porte pour Partir. u\ 1) 
je voulais La rappeler. ñ 


lui dire “Enbrasse- RO uns fois encore” 


mois je savais qu'aussitôt elle sursit son| 
mois je savais qu'aussitét elle aursit #0: 


cor la concession qu'elle foissit à no tri 
et à non agitation 


en xontent n'enbresser 


ex n'apportant ce baiser de paix, 


| agoçsit non père qui trouvait ces rites sb 


Or. la voix fächés détruissit tout le caln: 


articles — au service d’informa- 
tion en ligne de CompusServe. 
Evidemment, Microsoft prend 
soin de surenchérir : la version 96 
de son encyclopédie Encarta agré- 
mente ses vingt-six mille articles 
de plus de huit mille photos et 
illustrations, de neuf heures et de- 
mie de musique et de sons (com- 
mentaires, discours, etc.), d’une 
centaine de vidéos et d'animations 
et de neuf cent cinquante cartes. 
Encarta, qui détient soixante- 
cinq pour cent du marché améri- 
cain, partage désormais la même 
interface graphique que Music 
Central (voir SVM Multimédia 
n°5) et Cinémania — mais il faudra 
attendre le mois de septembre pro- 
chain pour que la compilation de 
dictionnaires Bookshelf en béné- 
ficie aussi. Aux oubliettes les boîtes 
de dialogue évocatrices de Win- 
dows : un léger chuintement ac- 
compagne le déroulement des me- 
nus, tous présents à l’écran. Tout 
comme Music Central, Encarta 96 
invite à musarder dans cet océan 
d'informations en suivant l’une 
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même niveau! autre niveau 


Peut méene por 

Een rpm Ce duo De pres de 
nourrture immédiate. Los sorte de crairke supersttieuss 
dévert les prends phénomènes de la nature, dort dépend la 
nourlure, et donc la survie, n'e pu manquer d'eccompagrer 
18 révohion éconcerique. Les êmes sont crisréées vers 
lodorstion des pétsances surnatureles qu assurent ls 
fertaté et ls fécondité. 

Les vestiges rebeux les plus nets de la période 


des quatre- 
vingts visites 
guidées théma- 
tiques. Enfin, on 
a la possibilité 
de se constituer 
un Livre de l’an- 
née en téléchar- 
geant chaque 
mois une mise à 
jour des événements à partir du 
serveur de Microsoft. 

A l'opposé, rien de moins mul- 
timédia que la version électronique 
de l’Encyclopædia Universalis : 
«D'abord en raison de la capacité, 
pour l'instant limitée, du CD-Rom, 
explique Louis Lecomte. Ensuite, 
parce qu'il nous a paru que l'écran 
n'est pas le support adapté à des 
données de ce type. Sur la carte du 
Kurdistan, par exemple, nous avons 
calculé que le rapport de densité 
d’information entre la carte de l’en- 
cyclopédie-livre et celle sur ordina- 
teur est supérieur de 30 % sur le sup- 
port imprimé.» 

Pour ce CD-Rom qui se veut 
complémentaire de l'édition pa- 
pier, l'éditeur s’est concentré sur la 
mise en valeur et exploitation in- 
formatique de ses six mille articles 
encyclopédiques de fond et de ses 
seize mille notices, que signent plus 
de quatre mille auteurs prestigieux, 
tous éminents spécialistes : à l’in- 
dexation logicielle qui porte sur la 
totalité des quarante-cinq millions 
de mots de l’ouvrage se superpose 


mots demandés: 0 


SOMMAIRE 


screen 
Eile Edit Ifols Books Help 


Table Of Contents 


To see an asticle, lype à word, 
then chck à Est item 


# À Bend in the River 
:j A Bill of Divorcement 
[ #1 1921, “Theater Dif... 
#1 1932, “Films Ed. 


A1 A Bird in a Gilded Cage 


une indexation humaine générant 
deux cent cinquante mille liens rai- 
sonnés. Dans le texte intégral de 
l'encyclopédie, les requêtes les plus 
fines peuvent donner lieu à des ré- 
ponses grâce à des modalités de re- 
cherche sophistiquées, qui utilisent 
les opérateurs booléens. 
L'interface graphique, élégante 
et sobre, et la commodité d'emploi 
des fonctions et des commandes 
servent au plus près le propos : 
immersion dans le monde des 
mots et des concepts, au plaisir de 
laquelle concourt le choix d’une 


Soit que les prix n'ont pas varié pue le lancement de es ouvra ges 
Harrap's Shorter Electronique bilingue anglais/françai 


constater la Ps des prix des CD-Rom de référence, u 
les membres de la famille. En alignant son prix sur celui de sa 
Grand Robert électronique est passé de 7 700 francs à5 310 franc ; 
faire hésiter entre l'une ou l'autre présentation ! Le phénomène est encore plus 
spectaculaire s'agissant du dictionnaire Zyzomis, de Hachette Livre, dont. le prix a 
chuté, par étapes successives, de plus de 4 000 francs en 1993 à 490 francs «| 
actuellement. Larousse n'est pas en reste :son dictionnaire bilingue anglais/f 

çais, de 2 360 francs, a été ramené à 299 francs, tout comme celui dela Re tan. 
çaise, passé de 1 290 francs à 299 francs également, Quant aux encyc } 
CD-Rom vendues indissociablement avec la collection papier, le sur: er 

se révèle plutôt modeste proportionnellement à la somme ve ons ju 
chez Bordas, et 1 500 francs chez Universalis (mais 4 980 francs p 
seul). Les ouvrages en langue anglaise ont eux aussi connu le même,sort: chez 
Microsoft, Bookshelf et Encarta, vendus respectivement 1 no an h 
en 1994, coûtent aujourd'hui 790 francs. L'autre encyclopédie américaine bien dif- 
fusée en France, GME, est passée de 600 à 400 francs à l'occasion de son édition 
1996. Et les nouveaux venus sur le marché ont pris soin de modérer leurtarif : Ï 
le DHM est aujourd'hui proposé à 690 francs, le LME à 749 francs, tandis que le 
Dico réunit huit dictionnaires en un seul CD-Rom, vendu 490 francs. 


Microsoft Boo 


police de caractères spécialement 
créée par Monotype (une variante 
du caractère Arial). 

De même, et malgré son titre, 
Dico, le dictionnaire électronique 
multimédia, ne comporte aucune 
illustration. Seule concession à 
cette austérité : un amusant pro- 
gramme de dictées sonores, pro- 
posées selon trois niveaux de dif- 
ficulté. En revanche, il exploite la 
base de données constituée depuis 
1988 pour le service sur Minitel 
(36 17 DICO), dont il retient une 
très bonne lisibilité à l'écran. On 


Des prix à la ne LA 


de quoi vous 


pédies sur 


ke CD-Rom 


| 
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interroge à loisir les huit diction- 
naires réunis : de français (ortho- 
graphe, synonymes, conjugaisons), 
d'anglais (thème, version), d’ana- 
grammes, de rimes et de mots croi- 
sés il suffit d'inscrire le mot re- 
cherché pour avoir, d’un clic sur le 
bouton du volume idoine, sa défi- 
nition, sa conjugaison, sa traduc- 
tion. et d'imprimer le résultat. 


FE 
tré 


e 
ë 


La SGED-Encyclopédie Bordas 
a choisi, quant à elle, de publier 
conjointement la première édition 
papier de son encyclopédie et le 
CD-Rom, dont la première version 
se contentait de reproduire les 
pages du support imprimé. De- 
puis, comme il est d’usage chez les 
éditeurs de logiciels, c’est à coup de 
versions successives publiées tous 


[ () Fichier Edition Présentation Outils Fenêtre 


les six mois que le CD-Rom tente, 
sans y parvenir, de s'affranchir du 
modèle de l'écrit, en même temps 
qu’il enregistre la mise à jour an- 
nuelle de l'édition papier. La ver- 
sion 3.1, qui paraît ce mois-ci, 
inaugure un nouveau graphisme 
dans les écrans de présentation qui 
rompt avec celui employé dans les 
versions 2.2 et 2.3, dont la nou- 
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Papier ou CD-Rom ? 


lain Pierrot,responsable de l'édition élec- 
a tronique chez Hachette Livre, répond à 
nos questions. 
SVM Multimédia : Est-ce que, parallèlement au 
succès de vos ouvrages de référence sur CD- 
Rom, vous enregistrez une baisse des ventes des 
équivalents papier ? 
Alain Pierrot :Non,pas pour l'instant en tout cas. 
Les circonstances de consultation du livre et du 
CD-Rom restent très différentes. Le dictionnaire 
sur CD-Rom a un fil à la patte, tandis que pour 
consulter un dictionnaire monovolume vous 
pouvez vous asseoir dans un fauteuil ou vous 
étendre sur un canapé, même si vous ne dispo- 
sez pas d'une prise électrique à votre portée. 
SVMM : Aux Etats-Unis, le phénomène est pour- 
tant avéré. 
A.P.: Aux Etats-Unis, cette baisse des ventes est 
très sensible sur les ouvrages multivolumes, où 
l'ergonomie de l'ordinateur l'emporte sans 
conteste. L'ergonomie et les circonstances de 
consultation d'un dictionnaire et celles d'une 
encyclopédie multivolume ne sont pas les 
mêmes. Si vous ne recherchez qu'une définition, 
vous aurez plus vite fait de prendre votre dic- 
tionnaire papier.Par contre, letemps de consul- 
tation d'une encyclopédie étant généralement 
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plus long, les cinq minutes de mise en route de 
l'ordinateur ne sont plus sensibles, surtout si la 
recherche nécessite d'ouvrir plusieurs livres. Sur 
CD-Rom, vous sautez alors de manière immé- 
diate de l'équivalent d'un tome à l'autre. 
SVMM:Est-ce que l'encyclopédie papier en dix- 
huit volumes Axis se vend moins ? 

A. P, : Non. En fait, Axis, qui a été pensé en fonc- 
tion de la coexistence du CD-Rom et des dos- 
siers imprimés, est une opération multimédia 
multisupport où le CD-Rom ne vient pas en sub- 
stitution de l'édition papier - sauf pour le texte 
des six tomes du dictionnaire encyclopédique 
imprimé -, mais joue la complémentarité des 
deux supports. Grâce au classement thématique 
des dossiers imprimés, véritablement encyclo- 
pédiques, on n'a pas besoin de manipuler trois 
ou quatre volumes, et le papier reste très com- 
pétitif parce qu'on a pleinement utilisé la taille 
des livres et les qualités de la typographie. Sur 
une double page d'un dossier Axis, vous avez 
davantage d'information qu'un seul écran d'or- 
dinateur peut en contenir.En revanche, en tant 
qu'usager, je n'hésiterais pas entre la version pa- 


pieret la version électronique du Grand Robert 


en sept volumes :le CD-Rom est vraiment plus 
approprié... 


sur les Champs- 

re Seberg) «t 
mondo). Pour 

Jean-Luc Godard avait caché sa 

caméra dans un triporteur, prenant 

le partt de construfre son œuvre su 

les instants fugltifs, dérobés à 

la réalité, où une intonation, un 

regard, une moue ou un chapeau 

rasonte mieux la vérité qu'un habil 

scénario. Atnsi, la plus banale des 

histoires policières devint 

ce douloureux poème où amour 

et liberté riment 

avec trahison et mort. 
Collection Cinémathèque 

rançalse - DR 


veauté résidait dans la lecture à lar- 
ticle (et non à la page). Les liens 
hypertexte sont désormais dispo- 
nibles sur les trente-deux mille en- 
trées de l’encyclopédie (mais pas 
encore sur la totalité de ouvrage), 
tandis qu’un accès par type de mé- 
dia disponible est introduit. Mais 
il faudra attendre la version 3.2, 
prévue en septembre, pour béné- 
ficier des facilités de recherche 
qu’offrent les opérateurs booléens. 
Et combien de versions encore 
avant que le CD-Rom offre une 
réelle ergonomie ? 

A l’exception de Bordas, et à 
Pinverse des éditeurs américains, 
qui proposent chaque année la 
version millésimée de leur ency- 
clopédie, les éditeurs français ne 
semblent pas pour l'instant s’en- 
gager dans cette voie. 

Chez Larousse, l’actualisation 
de l’ouvrage interviendra «proba- 
blement tous les dix-huit mois. Elle 
porte en fait essentiellement sur les 
décès et les modifications de fron- 
tières, soit deux à trois pour cent 
du contenu total d’une encyclopé- 
die», fait remarquer Michel Bams. 
«Même mis à jour fréquemment, un 
CD-Rom ne peut suivre l'actualité», 
renchérit Alain Pierrot, de Ha- 
chette Livre, qui préfère miser sur 
les services en ligne. «Le beau pro- 
duit dont on peut rêver, c’est le CD- 
Rom qui fournit la bonne adresse où 
trouver l'information d’actualité 
pertinente. Cela, en utilisant, pour- 
quoi pas, des systèmes qui diagnos- 
tiquent la présence d’une nouvelle 
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the first encyclopedia on the Internet! 
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Search Prrrnnies Online(sabseriters only} 


information à substituer à celle dé- 
livrée sur le CD-Rom. La connexion 
entre on et off line nous paraît très 
intéressante de ce point de vue.» 
Telle est, en effet, la prochaine étape 
que s'apprêtent à franchir, en rangs 
plus ou moins serrés, tous les édi- 
teurs français. 

La SGED-Encyclopédie Bordas 
devrait tirer la première salve en 
proposant, le 18 mars prochain, 
sur la chaîne Culture et Savoir du 
service en ligne d’America On 
Line France, la consultation de ses 
collections encyclopédiques. Une 
semaine plus tard, Grolier Interac- 
tive Europe lui emboîtera le pas en 
proposant — sur ID-Clic, un ma- 
gazine éducatif en ligne proposé 
sur la Mosaïque des services de 
Club Internet — l'accès à tout mo- 
ment au Dictionnaire Hachette en 
ligne. « Vu le débit des modems et 


pm — 


I En français 
] + Larousse Multimédia Encyclopédique, 
CD-Rom hybride pour Mac et PC. Coédi- 
té par Larousse et Liris Interactive, Prix : 
env. 750 francs. 
| + Dictionnaire Hachette Multimédia, CD- 
Rom pour Mac ou PC.Edité par Matra Ha- 
chette Multimédia. Prix :env. 700 francs. 
+ Encyclopédie Bordas Multimédia, CD- 
Rom hybride pour Mac et PC: Prix : env. 
450 francs, env. 7 050 francs avec l'Ency- 
clopédie Bordas Alphabétique en 10 vo- 
lumes (env. 6 600 francs). 
+ Encyclopædia Universalis, CD-Rom pour 
PC ou Mac. Edité par le Club français du 
livre (vente par correspondance) ou 
Encyclopædia Britannica (vente par cour- 
L. tage). Prix : env. 9 400 francs (collection 


Encyctopédia 
lo Dictionnaire 


Revivez l'Histoire 
de ta France.du XX siècte 


les temps d'affichage, ce ne peut être 
le même produit que le CD-Rom», 
prévient Alain Pierrot. On y dé- 
couvrira néanmoins quelque cin- 
quante mille définitions de noms 
communs, la moitié de noms 
propres, mille cinq cents illustra- 
tions couleurs, dont plusieurs cen- 
taines de schémas interactifs, trois 
cent cinquante cartes et des mo- 
teurs de recherche par articles, 
thèmes ou médias — mais pas de 
vidéos dans immédiat. 


24 volumes + CD-Rom) ou 10 900 francs 
(collection 28 volumes + CD-Rom), env. 
5 000 francs (CD-Rom seul). 

+ Encyclopédie Multimédia Axis, CD-Rom 
pour PC ou Mac. Edité et distribué par 
Hachette Livre. Prix : env. 3 500 francs 
(CD-Rom seul), env. 6 400 francs (ency- 
clopédie en 18 volumes + CD-Rom + cas- 
settes vidéo). 

+ Dico, le dictionnaire électronique multi- 
média, CD-Rom pour PC/Windows 3.1, 
NT et Windows 95. Edité par Empreinte 
digitale. Prix : env. 500 francs. 

+ Dictionnaire de français Zyzomis, 
CD-Rom hybride pour Mac et PC. Edité 


par Hachette Livre. Prix env. 500 francs. * 


* Dictionnaire Larousse de la langue 
française, CD-Rom pour PC et Mac. Edité 


Location: Mtip:/ Parure man cond prodaete lintgr ot Men 
Harook 
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Net Search | NetDiretery) Software 


ER ou cn-Ro os tue 
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Les autres édi- 
teurs ne sont pas en 
reste, mais repous- 
sent à la seconde 
moitié de l’année 
leur introduction 
sur les services en 
ligne. C’est le cas de 
Michel Bams pour 
Liris Interactive, édi- 
teur du LME, et de Louis Lecomte, 
qui indique que Encyclopædia 
Universalis est aussi l’un des 
membres fondateurs de Globe On 
Line et pourrait en être le «four- 
nisseur de données payantes». 
L’Encyclopædia Britannica, acces- 
sible en ligne depuis l’automne 
1994 moyennant l’acquittement 
d’un abonnement, ainsi que les 
encyclopédies américaines n’ont- 
elles pas montré la voie depuis 
quelque temps déjà ? 


et distribué par Larousse. Prix : env. 
300 francs. 

* Le Grand Robert électronique, CD-Rom 
pour Mac, Dos et Windows. Edité par le 
Robert. Prix : env. 5300 francs. 

+ Dictionnaire Larousse bilingue de la 
langue anglaise, CD-Rom pour Mac. Edi- 
té et distribué par Larousse et PC. Prix : 
env. 300 francs. Parution le 15 ma 
+ Harrap's Shorter électronique, CD-Rom 
pour PC/Windows. Edité par Harrap's. 
Prix:1 000 francs.Version Mac annoncée 
au mois de juin, 


En anglais 
+ Harrap's Chamber English Dictionnary, 
CD-Rom pour PC/Windows. Edité par 


Pour autant, les ouvrages de ré- 
férence sur CD-Rom ont encore de 
beaux jours devant eux. Havas Edi- 
tion Electronique promet la paru- 
tion avant l'été du Dictionnaire vi- 
suel interactif de l'éditeur canadien 
Québec/Amérique, lauréat, en oc- 
tobre dernier, du Grand Prix Mô- 
bius (voir SVMM n°2). Liris In- 
teractive prévoit la sortie, dans le 
courant du mois, d’un Grand Dic- 
tionnaire bilingue anglais-français, 
vendu 700 francs environ, et au 
contenu plus riche que son Dic- 
tionnaire bilingue déjà disponible. 
Son concurrent, le Harrap’s Shor- 
ter électronique, devrait enfin 
connaître une version Mac, prévue 
pour juin. Outre une compatibi- 
lité Windows 95 du Grand Robert 
électronique, l'éditeur prépare un 
autre CD-Rom, réalisé à partir de 
son fonds éditorial. 

Finalement, dictionnaires et 
encyclopédies sur CD-Rom ne 
sont-ils pas promis à occuper la 
première place que cette catégorie 
d'ouvrages détient aujourd’hui 
dans lédition traditionnelle? 
Représentant 20 % du chiffres d’af- 
faires global du secteur, selon les 
chiffres de 1994 publiés par le Syn- 
dicat national de l'édition, elle ar- 
rive en tête, devant la littérature 
générale (16 %) et les livres sco- 
laires (15 %). 


/ Véronique Balizet 


LES TITRES DISPONIBLES 


Harrap's. Prix : env. 1 000 francs. 
+ Bookshelf'95, CD-Rom pour Mac ou 
pour ndows 3.1. Edité par Micro- 


soft. Prix : env. 800 francs. 
+ Bookshelf'96-97, CD-Rom pour Mac ou 


Windows 95. Edité par 


L olier Multimedia Encyclo- 
pedia, CD-Rom pour genre 7.1ou 
pour PC/Dos 5! ndows 3.1. 
Edité par Grolier Interactive. Prix : env. 
400 francs. Vendu avec la version améri- 
caine du CD-Rom consacré à la fondation 


Maeght, The Marguerite and Aimé 
Maeght Foundation. 
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Critiques 


Découverte 


Comment va... le monde? 


Grâce au CD-Rom, le savoir se démocratise. La preuve en est donnée par 
ce titre des éditions La Découverte, qui n'offre pas moins de quinze 
volumes de l'Etat du monde pour le prix de trois éditions papier ; avec, 
en prime, une navigation qui autorise des recherches sans fin. 
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L'Etat du monde 


LÉTAT 
DU MONDE 
SUR CDROM En français. 


Editeur : La Découverte. 
PC Distributeur : Mediadis. 
LED Prix : env. 450 F TTC. 


LUS PETIT et encore plus pra- 
tique ! Pour la toute première 
édition de la version CD-Rom 
de l'Etat du monde, les édi- 
tions La Découverte n’ont pas 
fait les choses à moitié, en pro- 
posant les quinze volumes 
édités de 1981 à 1996 de ce grand classique 
sur une seule galette laser. Pour le plus grand 
bonheur de ceux qui s'intéressent à l’évolu- 
tion de notre monde, qu'ils pourront suivre, 
pas à pas, chronologiquement, géographi- 
quement ou à partir de leurs propres itiné- 
raires de recherche. 

Cette compilation imposante et de qua- 
lité reçoit plus de quatre mille articles signés 
des plus grands analystes français, spécialistes 
d'économie et de géopolitique. Sans comp- 
ter les cinq cents tableaux statistiques et la 
centaine de cartes. L'arborescence est à la 
mesure des écrits, en dépit, certes, d’une cer- 
taine austérité en matière de graphisme (qui 
caractérise aussi l'original). Mais tout y est — 
excepté les dessins de Plantu, qui sont rem- 
placés par des photos de l’agence Vu. 

Réalisé par la société canadienne Cedrom- 
SNI, ce programme tire tout le profit de la 
technologie moderne, malgré l’absence 
d'images vidéo, afin d'offrir des possibilités 
d'exploration — ce ne seront jamais celles de 
la version papier — qui permettent au lecteur 
de déambuler de texte en texte, sans avoir à 
tourner et à retourner les pages. Ici, douze 
% modes de recherche aiguillent le visiteur vers 

des investigations thématiques assorties d’un 


LRZ roier_rauen_necerche Douier_Kevigoion Len Tenbtre 1129? 11 © | 
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4: ARTDRE 


Configuration minimale 
PC486, Windows 3.1 ou Windows 95, 8 Mo 
de mémoire. 
Mac 68020, Système 7,8 Mo de mémoire. 


CD-Rom Windows (3.1, 95) et Mac. 


filer sur un autre texte complémentaire re- 


litiqueouparpays, bien sûr. On peut consul- 
terles questions stratégiques et économiques, 


système de recherches combinées si tant est 
qu’elles soient réalisables. On peut également 
créer ses propres liens hypertexte, générer des 
dossiers et les exporter sur disquette. 
Bref, plus qu'une classique encyclo- 
pédie, si riche soit-elle, ce CD- 
Rom est un véritable outil de 
travail qui ravira les amateurs 
du genre. 

L'exploration peut com- 
mencer par la mappemonde, 
découpée en huit ensembles 
géopolitiques derrière lesquels 
se cachent des textes de présen- 
tation de l’évolution de la région 
choisie, mais aussi des animations gra- 
phiques soutenues par un commentaire so- 
nore, Ensuite, il suffira de cliquer sur le pays 


[ M richer Lion Recherche Dossier Navigation Liens fenêtre 


EUROPE 


recherché pour aboutir à l'analyse de la der- 
nière année. À ce stade, on peut aussi visua- 
liser la carte du pays, sa fiche signalétique, les 
données concernant la démographie, la cul- 
ture, l’armée, le commerce extérieur, l’éco- 
nomie, la géopolitique interne. ainsi que la 
bibliographie recommandée. 

Envie d’en savoir plus? Vous pourrez re- 
monter le temps et faire défiler les années — 
avec la possibilité d'afficher jusqu’à trois textes 
en mosaïque -, mais aussi effectuer un voyage 
dans l’espace, en choisissant de revenir à la 
classification géographique supérieure, voire 


ises, la barre de menu, bien étoffée, 
une palette de onzeitinéraires de re- 
in de retrouver tous les Etats du 
monde parcontinent, par ensemble géopo- 


sel 
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ESS euros centrale 
RAA corte continentale 


Géopolitique régionale 


Que désigne le mot “Europe” aujourd'hui? 
D'ebord, un continent marqué à le fois par un 
demi-siècle de paix, appelée à durer, et, 
locelement comme en Bosnie-Herzégovine et 


Document(s} trouvéts) 
Journal de l'année 1994-1995 


Organisations internationales 
Véronique Chaumet 


Journal de l'année 1994-1995 
Conflits et tensions 
con 


Journal de l'année 1994-1995 


Europe 
tom 


Journel de l'année 1994-1995 
Ex-empire soviétique 
Rober te Der torr Hope 


Les conflits de 1996 
Économie de prédation en 


Bosnie-Herzégovine 
Kavier Bougarel 


Europe 
Géopolitique régionale 


[_ [6 de 162 documents 


et débouche sur une généralisation de 
l'économie souterraine. Même quand, dans le 
cos de le “république serbe”, l'armée s'est 
d'ebord sppuybe sur la puissance économique 
de l'État voisin (le soutien metériel accordé 


20% de son PNB), cette économie de nature 
criminelle s'est ropidement développée, au 
point de gangrener l'État en question et de 
précipiter son effondrement économique 


En l'ebsence d'une véritable économie de 
guerre, les trois ormbes présentes en 
Bosnie-Herzégovine sont restées composées 


Donnez un nom à 

ce signet, qui sera | 
enregistré dans un | 
dossier. D'un clic sur le | 
signet, ilrenverraau | 
signet précédemment | 
sélectionné. | 


Pour créer votre lien hypertexte, 
commencez par insérer un 
premier signet, qui permettra 
de repérer le point d'arrivée 

, du second document. } 


/ Afin de créer le 
point de départ,il 


à la souris, un mot 
ou une portion 

* detexte en lui 
donnant un nom. 


traitées d'année en année, en s'intéressant 
aux sujets qui traitent des conflits, des orga- 
nisations internationales, des dossiers thé- 
matiques et des statistiques mondiales. Sans 
oublier la recherche dans le texte intégral, qui 
autorise une sélection par mot, portion de 
mot ou phrase, par auteur ou par date. 
Impossible de s’égarer dans les méandres 
du globe : une aide en ligne est disponible à 
tout moment afin de répondre aux nom- 
breuses combinaisons de questions offertes 
à Putilisateur. Une fois le texte affiché, il lui 
sera possible d'ajouter un «signet », qui rem- 
place le traditionnel marque-page, afin d’an- 
crer ses propres repères au fil des lignes, et 
ainsi s'assurer de pouvoir revenir exactement 


Pour le système de navigation, la 
richesse du contenu, la possibilité 
de créer ses propres liens hyper- 
texte, les multiples combinaisons 
de recherche. et le prix. 


On regrette l'absence de vidéos, 
l'austérité de la présentation et la 
pauvreté de certains graphismes, 
notamment ceux des introduc- 
tions qui présentent l'évolution de 
chaque ensemble géopolitique. 
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suffit de surligner, 


Cents et tensions j 
Économie de prédation en Bosnie- Connie 26 tensions 


Herzégovine 
Journal de l'ennde 1994-1095 
Traditionnel lement, l'idhe d'éconsmie de urope 

ro 


Journal de l'ennte 1994-1998 
Ex-empire soviétique 
Babe te br hr 


Europe 
Géopolitique régionale 
Hand amer 


Ex-empire soviètique 
rbetpiter tôn effondrement bconcenique Géopolitique régionale 
enitrmvee 

[Un l'ebtence d'une véritable bconsemite de 
leuecre, les trois ermbes prhtentes en 


à l'endroit souhaité lors d’une nouvelle consul- 
tation. Il suffit simplement de cliquer sur le 
picot turquoise qui signale sa présence en en- 
tête, lui-même référencé dans une base d’où 
il pourra directement être sollicité. 

Au fil de ses découvertes, le voyageur 
pourra même se permettre d'ajouter des an- 
notations qu'il n'aurait pas osé griffonner 
dans la marge de l'édition papier; et, pour 
peaufiner son travail, d’insérer ses trouvailles 
dans un traitement de texte ou un tableur, 
avant d'imprimer à volonté ses textes, ta- 
bleaux et cartes, voire d'exporter le résultat 
de ses recherches sur disque dur ou sur dis- 
quettes pour réutiliser l’information sur un 
autre ordinateur pourvu du même CD-Rom. 

L'Etat du Monde n’en restera pas là, puis- 
qu'il sera réédité et amélioré chaque année. 


Document(s) trouvéls) î 
Journel de l'année 1994-1995 


Conflits et tensions 
L'ou 


Journel de l'année 1994-1995 
Europe 
LM 


Journal de l'annèe 1994-1995 
Ex-empire soviétique 


Lion en 
ovine 


Géopolitique régionale 
Michel Foucher 

* 
Ex-empire soviétique 
Géopolitique régionale 
Chardes Urjewiez 
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Journal de l'annbe 199 


Économie de prédation en Bosnie- | |f[£OntIiEs et tensions 


Herzégovine 
Journal de l'ennbe 1994-1995 
Europe 
ce 


Journal de l'annbe 1994-1995 


sg 
erkelpiter #6n ef fon! Géopolitique régionale 
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Votre lien hypertexte est créé : il apparaît 

en vert dans le texte, comme tous les autres | 
liens. Dans l’encadré s'affiche le texte 

auquel le lien renvoie. 


Tant mieux! Des titres comme celui-là justi- 
fieraient à eux seuls l'achat d’un lecteur de 
CD-Rom. A 155 francs le volume papier, ces 
quinze éditions reviendraient à 2 325 francs, 
alors que cet ouvrage ne coûte que 450 francs! 


Installation 

Sur Mac, glissez icône Cdrmac sur le disque 
dur. Copiez le fichier Cedrom.Ini de ce dos- 
sier sur le dossier Préférences du dossier 
Système avant de redémarrer (cela occupe 
4 Mo sur le disque dur). 

Sur PC, à partir de Windows 95, sélec- 
tionnez Installer avant de lancer le logiciel 
à partir de l’item L'Etat du monde. Sous 
Windows 3.1, à partir du menu fichier du 
gestionnaire de programmes, lancez la com- 
mande Exécuter, tapez la lettre du lecteur 
de CD-Rom suivie de Wininst.Exe. Le fichier 
Cdrwin.Exe est installé sur votre disque 
dur (environ 2 Mo). Vous pouvez lancer le 
logiciel en double-cliquant sur l’icône L'Etat 


du monde. 
/ Florence Serpette 


Richesse du contenu 
Interface 

Réalisation technique 
Réalisation artistique 


Interface graphique en icônes 3D 


Déplacez, étirez vos objets selon tous 
les axes avec le space-user 


» Mapping de surface : textures etimages 


(format TGA, format fractal FIF) Appliquez à vos objets toutes 


les matières de votre choix 


= 
Placez vos objets avec précision 
sur les 3 vues de travail 


Fenêtre de visualisation 3D avec rendu 
fil de fer, gouraud, phong, ray-tracing 


Gin En à à 


ESS 


LES: JP 'O'INIT'S FORT SVD/EMONCE L"2'DE 


Aménagez votre maison et visitez la 
avec les fonctions d'animation 3D 


Utilisation de formes et fontes en 2D pour les transformer en objets 3D soit par 
extrusions ou révolutions de profils.Fonctions spéciales pour la création d'arbres, 
de profilés, de géodésiques.Importation de fichiers DXF 


Nombreuses fonctions de transformations 
et de déformations / Opérations booléennes 
Déplacement de tous les points et facettes 3D 


Créez votre logo en 3D 


e) »4 ET 


Bibliothèques de matières et d'objets 3D, 
Générateur de textures avec multiples réglages 
(couleur, brillance, transparence, rugosité, réfraction, réflexion, etc...) 


Rendu réaliste en ray-tracing jusqu'à 16 millions de couleurs dans la résolution 
de votre choix UPGU en 8000x8000) 
Rendu rapide d'images en mode Phongou Gouraud 


pa Large éventail de sources lumineuses 


(Soleil, néon, projecteurs, spots) 


FES par a 
Système complet pour la production Fa by: 
… d'animations 3D (avec éditeur de scénario) y 4 ? 
: Sortie au format FLI, FLC ou TGA 


Imaginez vos décors 
(dessin:Michael LELIN) 


Service lecteurs n° 8 


M: és CAERTION 13 Rue Fernand Léger 75020 PARIS Tél: 43 66 51 51 Fax: 43 66 57 50 
VOXEL 3D Force 2|_|1190 frs TTC 


4 » Modeleur 3D 2 
 mRendu ray-tracing PSG VOXEL. 3D Force 1 Ea 390 frs TTC 
# mAnimation des caméras sm À [| CD-Rom [] Dk 
Animation des objets #INOMM | Je joins un chèque à l'ordre de 
Plus dress: M.M.Création 
8100 objets 3D Les Je règle par carte visa 
8100 textures n°: 


810 cours multimédia Û Date d'expiration: 
sur le CD-ROM RE. ; Signature 


| Génération (D-Rom 


Les auteurs de l’ouvrage la Décennie Mitterrand, 


les journalistes Pierre Favier et Michel Martin-Roland, 
publient la première biographie multimédia sur 
CD-Rom de l’ancien président de la République. 


RANÇOIS MITTERRAND, le général 
de Gaulle, Pierre Mendès France : 
des trois personnages de la se- 
conde moitié du xx‘ siècle qui, 
selon l'historien Jean Lacouture, 
«entreront dans l'Histoire», François Mitter- 
rand est le premier à prendre place dans la 
CD-thèque. Conçu et réalisé par CD-Rom 
Production, qui a, pour l’occasion, réuni une 
équipe rédactionnelle dirigée par Catherine 
Peyrot, François Mitterrand s'ouvre 
sur la déclaration de l’ancien 
président de la République, 
au siège du PS, le 17 mai 
1995. Il se referme sur 
ses mots : «Je pars 
sans un soupçon de 
regret ou d’amer- 

tume». 

Auteurs des 
textes, Pierre Fa- 
vier, qui fut cor- 

respondant de 
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AFP à l'Elysée durant les deux septennats 
mitterrandiens, et Michel Martin-Roland, 
également journaliste à PAFP, se sont gardés 
de transposer sur le support électronique leur 
commun ouvrage, la Décennie Mitterrand, pu- 
blié en deux volumes aux Editions du Seuil 
(les Ruptures — 1981-1984 -; parues en 1991 
et les Epreuves 1984-1988 - sorties en 1995) 
et qu'un troisième livre achèvera bientôt. Loin 
de procéder à l'analyse politique détaillée des 


ven * MTS Prix : environ 200 F TTC. 


François Mitterrand 1916-1996 
En français. CD-Rom Windows et Mac. 
À Réalisé par CD-Rom Productions 
Æ et édité par Microfolie's. 
1:14 Distributeur :Ecudis, 


faits enregistrés au jour le jour, ils livrent au- 
jourd’hui un remarquable travail de synthèse 
qui évite le double écueil de l’hagiographie 
et celui de la compilation d’anecdotes. Leur 
longue fréquentation de l’ancien chef d'Etat 
et du palais de l'Elysée, le recours à de nom- 
breux documents audiovisuels et un ton jour- 
nalistique leur permettent de composer le por- 
trait uni et dense, on n'ose dire «vivant», d’un 
homme politique exceptionnel et complexe 
dont ils notent, au chapitre 
le Bilan, «l’ambivalence plus 
que l’ambiguïté» de sa per- 
sonnalité. En revanche, les 
soubresauts de l'actualité 
survenus au lendemain du 
décès de l’ancien chef d’Etat 
ne rencontrent ici aucun 
écho : l'ouvrage du docteur 
Gubler n’est pas cité dans la 
bibliographie; la revue de 
presse, ignorant les hebdo- 
madaires, ne retient que les 


Pierre Péan 


Une 


jeunesse française 


1934 - 1947 


unes de huit quotidiens nationaux et celle du 
Herald Tribune; de même, le choix de photos 
écarte les images indélicates. 

Le Bilan, le Pouvoir, l'Ascension, lAdieu, 
Témoignages : chacun des cinq chapitres 
comporte un montage vidéo commenté, réa- 
lisé à partir de documents filmés ou sonores, 
de photographies d’agence (A.P, Reuter) ou 
d'extraits de journaux télévisés, qui en résume 
à grands traits la teneur. Des imagettes intro- 
duisent à des sujets traités sous la forme de 
textes courts, imprimables, que viennent illus- 
trer des photographies plein écran (Associa- 
ted Press, Archives Photos, Reuter). Au cha- 
pitre l’Ascension est retracée la vie de François 
Mitterrand depuis sa naissance, le 26 octobre 
1916, à Jarnac, jusqu’à son arrivée à la tête du 
pays, le 10 mai 1981. Les 
gouvernements Mau- 
roy, Fabius, Chirac, Ro- 
card, Cresson, Bérégo- 
voy et Balladur forment 
la trame du chapitre 
Le Pouvoir, tandis que 
Le Bilan dégage les 
«contradictions et les 
lignes de force» de la 
présidence mitterran- 
dienne : la culture (le fa- 
meux 1 % des dépenses 
de PEtat, les «grands 
travaux», le Gatt, etc.), 
l'Europe, mais aussi les 
«affaires». L'Adieu sur- 
vole les derniers mois, 


depuis les célébrations du cinquantenaire de 
la fin de la Seconde Guerre mondiale aux- 
quelles François Mitterrand avait invité le nou- 
veau président Jacques Chirac élu la veille, jus- 
qu'aux obsèques, en passant par le «discours 
de Solférino». Enfin, le chapitre Témoignages 
recueille les réactions qui ont suivi le décès de 
François Mitterrand, en France et à l'étranger, 
dans les milieux politique, intellectuel et dans 
la presse française et internationale. 

Les faits plutôt que les polémiques : telle 
est la règle à laquelle les deux journalistes sem- 
blent avoir obéi. Ni complaisance, ni fascina- 
tion : ouvrage, où perce sans doute l’admi- 
ration des auteurs pour le personnage, offre 
peu de prise au débat. Tout au plus repro- 
chera-t-on l'effet un peu lassant que produit 
lomniprésence, sur 
tous les écrans, d’une 
photo de François Mit- 
terrand, différente il est 
vrai selon la période 
traitée. Et le choix, par- 
fois curieux, des mots 
bénéficiant d’un lien 
hypermédia : il faut 
double-cliquer sur Te- 
nir pour afficher la 
photo présentant côte 
à côte François Mitter- 
rand et Jacques Chirac 
lors des cérémonies 
du cinquantenaire du 
8 mai 1945, On re- 
grette davantage l’ab- 
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sence d'outils de recherche, d’une chronolo- 
gie générale des événements politiques et plus 
généralement de ressources documentaires 
apportant des précisions sur les acteurs de la 
scène politique depuis un demi-siècle, ce qui 
restreint un peu l'intérêt pédagogique du titre, 
sans suffire à compromettre sa réussite. 


Sous Windows 3.1, l'installation se fait à par- 
tir de l'unité du lecteur de CD-Rom, en 
double-cliquant sur Install.Exe, et sous Win- 
dows 95 en double-cliquant sur Install. L'opé- 
ration déclenche le diagnostic des extensions 
présentes (si nécessaire, les gestionnaires vi- 
déo peuvent être copiés) et la création d’un 
groupe de programmes CD Actu où se logent 
le lanceur et un fichier Lisez-moi. Les fichiers 
des textes (.Txt), des images (.Bmp) et des vi- 
déos (.Mov) sont récupérables. Nous n’avons 
pu tester la version Mac, à paraître bientôt. 
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3D Atlas 


3D Atlas 

En français. CD-Rom Mac. 

É\ Editeur: Creative Wonders/EA World. 
M Distributeur : Electronic Arts. 

D Prix:env.350F TTC. 


Le tour du monde en 80 clics 


Explorer la Terre, découvrir ses contours et s'informer sur 
les hommes qui l’habitent : c'est ce que propose 3D Atlas, 
un CD-Rom étonnant qui se consulte de différentes façons 
et qui livre tous les secrets du monde, ou presque. 


NVIE DE PRENDRE ses cliques et 
ses claques, d’arpenter le monde 
et de se poser sur un coin de la 
Terre afin de feuilleter les cartes 
postales d’un pays lointain. 
Envie de découvrir la planète dans tous ses 
états et d'observer les conséquences des né- 
gligences humaines. Ou tout simplement en- 
vie de parfaire ses connaissances en géogra- 
phie.… avec un globe en 3D qui remplace à 
la fois le papier glacé des atlas classiques et le 
bon vieux globe que l’on caressait autrefois 
du bout des doigts. 3D Atlas vous offre tout 
cela d’un coup, avec, au total, douze parures 
du globe, quinze minutes de séquences vi- 
déo, mille photos de reportages, vingt mille 
images prises par des satellites et plus de cinq 


Capitale Kaoscou Vies principales : Ssirt-Pétarsbourg. Mini Movporod. 
Enerroou 
Langue : russe Religions : onde. ibn, Do PAES 


Monnaie : 1 rouble = 100 hopecks PNB par tte : 2 600 US$ 
Description : malgré ls séparaton d'avec les 14 républiques de l'ex-URSS en 1991, 


LU 
l'éconceie de marché n'ont pas été faciles à obtenir, Au étui de 1992, la Rusole à 
is en oeuvre une série d'importantes rélcrmes éconcrmiques, 
Plupart de ses contrôles sur les pris, Qué cet fini par mutre à l'éconcmie. Depuis, La 
ration est confronté à Mryperinfiabon, 
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cents données statistiques. Sans compter 
quelques récréations, comme l’étonnant et 
dépaysant survol plein écran en full motion 
de treize régions du monde (les Alpes, l'Hi- 
malaya, les montagnes Rocheuses, etc.), ou 
observation de photos satellitaires de 
grandes villes telles que Tokyo, Bombay, 
Moscou, New York et San Francisco. 

Calée dans la grande fenêtre de l'écran, la 
planète bleue tourne à volonté, change de 
peau d’un clic dans la barre de menu pour 
révéler ses contours physiques, politiques ou 
économiques. Juste à côté, l’autre fenêtre, 
plus petite, permet à l’utilisateur de sélec- 
tionner les parties du monde ou les lieux qui 
Pintéressent (continents, pays, villes, mers, 
profondeurs océaniques, fleuves, lacs, ri- 
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vières, montagnes, volcans ou encore lieux 
personnalisés à définir vous-même). 

3 D Atlas brille par sa simplicité d’utilisa- 
tion et par l'élégance de ses décors, soutenue 
par une agréable illustration sonore qui ac- 
compagne le voyageur solitaire. Un clic sur 
le globe politique, et vous sont présentées 
toutes les nations de la Terre et leurs fron- 
tières; un clic sur les Etats-Unis, et ses 
contours s’affichent en pointillé; un autre 
clic au cœur du pays, et ceux des différents 
Etats se dessinent; un dernier clic, et appa- 
raît la fiche signalétique relatant le passé du 
pays — en trop peu de lignes, malheureuse- 
ment — avant que ne vous soit proposée une 
sélection des quelque huit cents photos illus- 
trant chaque région. En allant dans le menu 
Villes, on pourra même observer les hauteurs 
é San Francisco ou de New York, avec la 
ibilité de zoomer neuf fois. 

Au globe sont associées des milliers de 
tos satellitaires afin de représenter la Terre 
qu'elle apparaît vue de l’espace, sans 
S'Onze reportages vidéo de une à deux 
sviennent illustrer la triste réalité 
ux dont souffre l’environnement à 
éllemondiale, de la destruction de la 
d'ozone aux pluies acides, en passant 
inction d'espèces menacées ou la sur- 
tation des mers. La rubrique Evolution 
etlétude de divers phénomènes sur 
ériode déterminée, comme l'élévation 
au de la mer (dû au réchauffement 
planète), l'urbanisation du Caire. 

eufautres globes sont disponibles afin 


"dedécouvrir la Terre sous un autre angle : le 
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Horloge mondiale Extinction 
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globe atmosphérique, avec la couverture 
nuageuse et les changements de climat, le 
globe de la biosphère, qui dépeint les chan- 
gements de la végétation tout au long de 
l'année, le globe de la dérive des continents 
sur 600 millions d'années, le globe de l'écorce 
terrestre, multicolore, les globes de la géo- 
sphère, de lhydrosphère, de la tectonique des 
plaques, des fuseaux horaires. et le plus 
étonnant, le globe révélant les points lumi- 
neux de notre Terre qui sont perceptibles de 
l’espace — notamment ceux qui correspon- 
dent aux grandes capitales, aux projecteurs 
des bateaux de pêche en mer de Chine, aux 
feux de forêts en Amérique du Sud ou en- 


core aux flammes qui s’échappent des puits 
de pétrole d'Arabie. Le voyage ne s'arrête pas 
là : 3D Atlas vous entraîne également à la dé- 
couverte de neuf types de régions et de cli- 
mats différents, du désert à la taïga, en pas- 
sant par la savane ou la forêt tropicale. 

Les passionnés se pencheront sur la très 
riche base de données statistiques provenant 
du World Ressources Institute. Les infor- 
mations sont consultables, au choix, sous 
forme de courbes, de graphiques ou de dia- 
grammes. Réparties en huit rubriques (éco- 
nomie, agriculture, énergie, environnement, 
données globales et physiques, population et 
transports), elles forment une mine d’infor- 
mations, qui, d’un clic, permet de comparer 
la part du budget que chaque pays consacre 
à la santé, de connaître les taux de chômage 
(ceux des hommes, des femmes, etc.), les taux 
de mortalité infantile, l’espérance de vie dans 
chaque pays, les principaux exportateurs 
d’armes, les PIB etles PNB. Des milliers de 
données qu’il est possible d'enrichir à travers 
la création de vos propres statistiques, en or- 
ganisant différemment les données chiffrées 
(que vous pourrez ensuite imprimer). Reste 
que si 3D Atlas présente ces chiffres de façon 
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moins austère que le CD-Rom l'Etat du 
monde 1981-1996 (voir critique dans ce nu- 
méro), il est aussi pauvre en textes que ce der- 
nier peut l'être en images. Des lacunes res- 
pectives qui les rendent tous deux idéalement 
complémentaires. 


installation 

Au démarrage, licône 3D Atlas s'affiche sur 
le bureau. Double-cliquez sur l'icône du 
disque afin d'afficher la fenêtre et sur celle 
du programme pour vous envoler autour du 
monde. Afin d’accélérer le «voyage », il est 
conseillé de copier préalablement le pro- 
gramme principal (sans le fichier de don- 
nées) sur le disque dur (4,5 Mo sont requis). 
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EUX ANS APRÈS le Louvre, pein- 
tures et palais, Montparnasse 
Multimédia, la Réunion des 
musées nationaux (RMN) et 
l’auteur Dominique Brisson 
renouvellent leur exploit avec ce CD-Rom 
consacré cette fois au musée d'Orsay, dont 
l'essentiel des collections provient de l’an- 
cien musée du Jeu de Paume et couvre la pé- 
riode 1848-1914 (1905 pour la peinture). 
A l'instar de son désormais célèbre prédé- 
cesseur, ce CD-Rom anticipe de quelques 
mois l'emploi de technologies sophistiquées 


Deux Récits commentés, Portraits mondains, 
Portraits de famille et Le Japonisme sont d'ores 
et déjà téléchargeables à partir du serveur de 
Montparnasse Multimédia. Nous l'avons vérifié à 
partir d'une version de test pour PC du CD-Rom. Pour 
ce faire, il suffit de se connecter, via un modem et son 
fournisseur de service on line, puis de se rendre, par le 
biais de la Planète, sur l'Album. Un double dicsur la 
mappemonde connecte immédiatement au serveur 
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. AU MUSÉE … 


Déambulation et repérage dans le bâtiment même du musée, étude 
détaillée de près de deux cents œuvres : le CD-Rom consacré au musée 
d'Orsay s'impose comme une aide à la visite de ses collections. 


appelé à se banaliser — sur ce point, on se 
reportera à l’article Le futur entre en gare 
dans SVM Multimédia n° 5. 


de l'éditeur, L'écran se divise en deux : à gauche, le 
serveur, à droite, votre ordinateur, Un dicsur Récits 
affiche les titres disponibles, un autre dicsur le 
bouton Transfert dédenche le téléchargement. On 
procède de même pour télécharger les albums 
d'autres utilisateurs du CD-Rom ou envoyer le sien. 


00000000000000000000000000t 


Musée d'Orsay, visite virtuelle 
En français. CD-Rom Windows et Mac. 
Editeurs : Montparnasse Multimédia et 


e 


MY prix : environ 400 F TTC. 


Visite ou Collec- 
tions : c’est l’alter- 
native qui se 
présente dès l’in- 
troduction. Mais 
cette distinction se 
révèle purement 
formelle tant les 
modes d’accès et de circulation dans le pro- 
gramme sont variés : le bouton Suite de la vi- 
site (par salle, artiste, courant artistique, etc.), 
l'index alphabétique (des œuvres et des ar- 
tistes) ou les sommaires des deux grands cha- 
pitres. Et disponibles à tout instant, grâce aux 
liens hypermédias ménagés — un clic sur la 
mention de la salle où est accrochée une 
œuvre renvoie immédiatement à la séquence 
QuickTime VR correspondante. Grâce aussi 
à la petite planète qui concentre toutes les 
fonctions de navigation : retour à l'étape pré- 
cédente ou au sommaire, index, album, chro- 
nologie, aide contextuelle en ligne, trajet (la 
fonction historique). 

En panne d'inspiration ? On peut alors re- 
courir au Guide intelligent qui, analysant les 
premiers choix effectués, suggère huit autres 
œuvres. Surtout, à la différence du Louvre, 
ce CD-Rom propose une visite virtuelle du 
bâtiment dont la designer italienne Gae Au- 
lentia signé l'architecture intérieure et l’amé- 
nagement muséographique. Pour coller au 
plus près à la visite réelle du musée, le Lab, la 
société partenaire de Montparnasse Multi- 
média chargée du développement, s’est ap- 
puyé, on l’a vu, sur la technologie QuickTime 
VR, qui permet de composer des vues pano- 
ramiques à partir d’une douzaine de photo- 
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graphies. L'effet est particulièrement saisis- 
sant et réussi dans l’Allée centrale du musée, 
où la navigation autorise les déplacements 
dans l’image, tant latéraux que verticaux, du 
sol à la voûte du musée. 

Quiconque n’a jamais mis les pieds au 
musée d'Orsay peut à juste titre espérer 
prendre ses marques, tandis que le familier 
de institution s’y déplace les yeux (presque) 
fermés. La mention du nom ou du numéro 
de la salle et le plan du musée, affiché à gauche 
de l’écran, facilitent le repérage et la progres- 
sion dans le bâtiment. Et, pourquoi pas, 
prendre le «circuit» recommandé par le mu- 
sée, qui commence au rez-de-chaussée, se 
poursuit au niveau supérieur avant de s’ache- 
ver au niveau médian. De salle en salle, on 


L'Album, On yresserre ses œuvres préférées, à regarder comme un 
diaporama, grâce à la petite caméra, Et on se connecte avec la mappemonde. 


peut apercevoir nombre d’œu- 
vres que la fonction zoom 
permet d'approcher. Mais 
seules celles dont l'imagette 
s'affiche au-dessus de la fe- 
nêtre réservée à la séquence 
QuickTime VR bénéficient 
d’une présentation détaillée, 
On peut accéder directement 
à ces œuvres en préférant le 
menu Collections. 

Avec cent deux œuvres sur 
les cent quatre-vingt-dix œu- 
vres principales, la peinture est 
la forme artistique la mieux re- 
présentée dans cet ouvrage, 
qui n’ignore cependant pas les 
arts graphiques (onze pièces), 
les arts décoratifs (vingt- 
quatre pièces, meubles ou ob- 
jets) et la photographie (treize 
clichés). Parmi les quatorze 
courants artistiques retenus, tous illustrés des 
musiques correspondantes, l'impressionnisme 
rassemble à lui seul quarante-cinq peintures. 
La sculpture compte quarante pièces, Rodin 
et Carpeaux en signant chacun quatre, Bour- 
delle, deux. Chaque œuvre présentée bénéfi- 
cie au minimum d’une légende détaillée, 
d’une photo affichable plein écran et d’un 
commentaire. Les fonctions Echelle, Loupe, 
un À propos, l'accès à un Récit thématique 
(un QuickTime VR à plat), une biographie 
de l'artiste ou une animation (quarante-cinq 
en tout) en complètent parfois l'étude. 

Pourtant, ce remarquable CD-Rom fait fi- 
gure d’honorable entrée en matière, à la lu- 
mière de l'inventaire des œuvres du musée 
de la rue de Bellechasse (chiffres 1990) : 


1 035 peintures, 100 À j 
pastels, 700 objets 7. 4 
d'art, 800 sculp- F7 19e à 


tures, 300 objets 

dits documentaires 

(appartenant à l’ancien hôtel 

Orsay) forment l’essentiel des 
œuvres exposées et seulement les deux 
tiers de la totalité des collections. Sans ou- 
blier les 10 000 photographies que revendi- 
quait, lors de son ouverture, le Musée. La vi- 
site, passionnante, n'était que virtuelle. 


Installation 

Sur Mac, il faut double-cliquer sur «l’ins- 
talleur » qui procède à la copie du logiciel sur 
le disque dur, puis redémarrer. L'opération 
crée un dossier J'imagine le monde, dans le- 
quel se logent le lanceur et les dossiers ac- 
tualisables, Albums et Récits. Sur PC, l’ins- 
tallation s'opère, à partir de l'unité du lecteur 
de CD-Rom, en double-cliquant sur Ins- 
tall.Exe. Un tableau affiche les vérifications 
effectuées sur la configuration de la machine. 
Il faut ensuite sélectionner le ou les éléments 
à installer (QuickTime for Windows 2.01, Mi- 
crosoft WinG et Orsay) sur un répertoire 
cible, par défaut C:\Orsay. Le lanceur peut 
être logé, au choix, dans un Groupe de pro- 
grammes existant ou à créer. Le logiciel peut 
être désinstallé en relançant «l’installeur». 
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Les Grandes Batailles 


Champs de Mars 


Des grandes batailles, événements phares de l’histoire, on 
ne retient souvent que le nom et la date. Grâce au CD-Rom, 


NE CONCEPTION DE L'HISTOIRE 
veut que cette dernière s'écoule 
comme un fleuve, avec de lon- 
gues phases de tranquillité en- 
trecoupées de passages violents 
et impétueux.. Une bataille, si importante 
soit-elle, n'est compréhensible que par rap- 
port à un environnement et aux personnages 
qui l'ont provoquée. C’est là que réside tout 
l'intérêt de ce titre : les armées et leur tactique, 
le contexte historique, les personnages mar- 
quants, les lieux, tout est exposé de manière 
que l’on puisse apprécier, pour chaque ba- 
taille, les forces en présence, les tenants et les 
aboutissants… 

Il a quand même bien fallu choisir les ren- 
contres jugées les plus impor- 
tantes. Un choix forcément 
WW arbitraire, puisqu'il ny avait 
Cal de place qu? pour dix ba- 
tailles. L'Antiquité est ex- 
pédiée e:: deux affronte- 
ments :issos (Alexandre 
le Gran! i bat les Perses de 
NH  Dariuslllen 
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les voici expliquées et replacées dans leur contexte 
historique. Sous cet éclairage, on comprend mieux 
l'influence qu’elles ont eue sur l’évolution du monde. 


J.-C.) et Cannes (magistrale victoire d’Hanni- 
bal sur les Romains). On y aurait bien vu Ma- 
rathon ou Salamine, mais, tout bien considéré, 
le choix n’est pas mauvais. On saute ensuite 
près de mille trois cents ans afin d’arriver à la 
bataille d’Hastings, qui vit, en 1066, la victoire 
des Normands de Guillaume le Conquérant 
contre les Saxons d’Harold II. Cette bataille 
marque le début d’une série anglaise — sélec- 
tion contestable — avec les batailles d’Azin- 
court (1415), de Naseby (1642) et de Cullo- 
den (1746), puis l’on continue avec les batailles 
d’Austerlitz, de Gettysburg et de Verdun pour 
finir par le débarquement de Normandie. 
Ces batailles sont accompagnées d’expli- 
cations à la fois orales et écrites. Pour chacune 
d'elles, les thèmes abordés (personnages, lieux, 
contexte, etc.) se composent d’une suite de 
pages-écrans. Les illustrations, abondantes, 
y sont disposées avec art. Curieusement, les 
reconstitutions des batailles, commentées et 
animées, sont traitées sans autant de luxe dans 
les détails : les plans sont très sommaires, les 
corps d’armée sont représentés sous une 
forme presque abstraite. Les mouvements 
de troupes sont bien perceptibles, mais le trai- 


1 normally formedien 


En français (testé en version anglaise). 
Editeur : Scala/Emme. 

Distributeur : Emme. 

Prix : env. 350 F TTC 

(deux CD-Rom). 


Configuration minimale 


© PC486DX/33, Windows, 8 Mo de mémoire, 
5 Mo sur disque dur. 


tement graphique manque de réalisme et 
est assez déroutant. 

Reste que toutes ces guerres paraissent bien 
jolies : le sang, les gémissements des blessés, 
les multitudes de morts, cela passe au second 
plan. Les batailles — comme les événements 
historiques en général — sont des fables sans 
moralité. Seul le vainqueur compte. Vue vic- 
tis ! («malheur aux vaincus ! »), disait le Gau- 
lois Brennus lors de la prise de Rome. 


Installation 
Il faut effectuer deux installations — une par 
CD-Rom. Chacune d’elles s'exécute à partir 
de Windows, en lançant le programme Se- 
tup.Exe du CD-Rom à partir du gestionnaire 
de fichiers ou du gestionnaire de programmes. 
Cela aura pour effet de créer deux icônes 
qui se retrouveront dans un seul groupe de 
programmes. Il vous faudra d’abord régler 
l'écran sur un affichage en 640 x 480 points, 
et au moins en 32 000 couleurs. Notez qu’en 
cours de consultation, il suffit d’appuyer sur 
la lettre à pour obtenir à l'écran, sous forme 
d’organigramme, la liste complète des pages 
qui composent le CD-Rom. Un clic sur la page 
désirée vous y amène alors directement. 
Jean-Loup Renault 
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Etat de l'ar 


DEUX ANS! la Vague interactive, le premier 
journal sur CD-Rom français, fête cet anni- 
versaire en proposant une compilation de ses 
meilleurs sujets, publiés dans ses numéros 0 
à 4. On y retrouve les vedettes du multimé- 
dia, et notamment Peter Gabriel, premier 
musicien à avoir exploité le support CD- 
Rom de manière originale et inventive. 
Xplora, véritable voyage interactif dans son 
univers musical, a fait date. et des émules. 

Terry Gilliam, l’un des Monty Pythons, a 
également marqué de son style satirique et 
cocasse l'édition de CD-Rom. Autres guest 
stars : Nicolas Gaume, un Français maître en 
multimédia qui 
exerce ses talents de 
créateur de jeux chez 
Mindscape Bor- 
deaux, et Ron Cobb, 
fondateur de Rocket 
Science, créateur de 


GaultMillau 


Itinéraire gourmand 


L'ÉDITION 96 du fameux guide gastrono- 
mique GaultMillau France paraît pour la 
première fois sur CD-Rom. Une version élec- 
tronique plus que multimédia. C’est plus du 
côté de sa base de données (8 000 hôtels et 
restaurants consultables par catégorie ou par 
région) qu’il faut chercher l'attrait du titre. 
Les images se limitent à 2 000 photos, fort 
banales; les commentaires sonores sont 
également clairsemés. Heureusement, les 
critiques de l’équipe GaultMillau sont inté- 
ressantes, et les renseignements pratiques 
utiles lorsqu'il est question de préparer un 
festin. Les tables re- 
nommées, et notam- 
ment les élues de 
l'année, sont traitées 
avec force détails, af- 
fichant même leur 
carte prestigieuse. 
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LVI les Incontournables 


E et, 
ae 
LE 


Loadstar, Cadillacs et Dino- 
saurs… 

Outre la Mongolie 
et le Viêt Nam, le 
CD-Rom nous fait 
découvrir lemonde 
de la création 
d’images en 3D. Si 
vous avez raté les 
premiers épisodes du 
feuilleton multimédia, ces 
Incontournables vous per- 
mettront en quelques clics et émerveille- 


. ments de combler votre retard. En attendant 


le numéro 6 de LVI (courant mars) avec, en 
invitée, Laurie Anderson. 


Installation 

Sur Mac, si vous avez une version de Quick- 
Time antérieure à celle qui est fournie (2.1), 
faites glisser l'icône de cet utilitaire dans votre 


Le guide va cependant plus loin que la 
critique gastronomique elle-même : il ex- 
plique de manière claire comment se rendre 
au lieu choisi. En effet, coproduit avec iTi- 
La Prévention routière (qui vient d'éditer un 
CD-Rom de calcul d'itinéraire), le guide 
comporte des cartes géographiques allant 
jusqu’au 600 000°, recense 38 050 localités et 


136 000 kilomètres de routes. Il permet de 


2% 4 
Les moilleurs établissements 
Les élus de l'année 
Restaurants 19/20 
Restaurants 18/20 


Restaurants 17/20 


Tous les meilleurs 
restaurants 


LVIles Incontournables 

CD-Rom Windows et Mac. 
En français. Editeur et distributeur : 
Les Editions numériques. 


us, fs 


”__ ABéCéDaire 7 ÎLes Dingosaures 


© PC486, Windows 3.1 ou 95, 4 Mo de mémoire, 
256 couleurs. 


© Macintosh 68040, 4 Mo de mémoire, 
256 couleurs. 
dossier Système. Redémarrez, puis cliquez 
sur l'icône LVI. 

Sur PC, cliquez sur Install.Exe pour ins- 
taller CD et QuickTime 2.1 (soit 1 200 Ko). 
À partir d’Install.Exe, vous pourrez aussi 


désinstaller le logiciel. / Martine Guenzet 


GaultMillau 

CD-Rom Windows. 

En français. 

Editeur et distributeur : iTi 
et GaultMillau. 

Prix : env. 300 F TTC. 


tracer son itinéraire gourmand d’un point à 
un autre, en tenant compte de facteurs tels 
que le temps ou l'agrément. Les annotations 
personnelles ont également leur place dans 
une rubrique spécifique. Afin de prolonger 
ses souvenirs gustatifs. 


Installation 

Sous Windows 3.1, dans le gestionnaire de 
fichiers, choisissez la lettre correspondant à 
votre lecteur de CD-Rom et cliquez sur Ins- 
tall.Exe. Il faut prévoir environ 10 Mo de libre 
sur votre disque dur pour la copie des fichiers 
de la base de données. 


LM.G. 


Configuration minimale 


© PC486DX, 8 Mo de mémoire, 10 Mo sur le disque 
dur, Windows, affichage 256 couleurs. 


N°1 sur INTERNET 


Exclusif en Europe, World-NET vous 
M. » offre World-NET ACCESS, 
le er logiciel de 


configuration et de 


}; 
"gs | 


navigation qui rend 
- INTERNET plus simple, 


avec en plus : 


— Votre service WEB personnel gratuit 
- 1 hot-line gratuite, accessible 6;/7 
- Un nombre d'heures de connexion illimite 
- Un manuel d'utilisation gratuit 
- Des points d'acces 28.800 bauds sur 
toute la France. 
Pour seulement 99 Fr. TIC* par mois tout 
ompris ! (sans frais supplementaires d'inscription 
ru de dossier et sans duree minimale). 
tel : (l) 40 37 90 D rrsnnr mana ad 


l Société: 
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L2 


| COMME UN FILM 


Douze millions de dollars : un budget colossal, qui bat tous les records dans 


le domaine des jeux. Origin n'a pas fait les choses à moitié. Le casting de Wing 
Commander IV est prestigieux : on y retrouve Mark Hamill (Star Wars) dans 

le rôle du colonel Christopher Blair, Malcolm Mac Dowell (Orange mécanique, 
Star Trek Next Generation) jouant l'amiral Tolwyn, tandis que Tom Wilson 
(Retour vers le futur |, Il et Ill) n’est autre que Maniac. Au plan de la technique, 
on retrouve le même luxe : sept semaines de tournage, trente-huit décors 

et quatre studios d'enregistrement sonore. Contrairement à la version 
précédente, où les acteurs jouaient devant un fond bleu, les décors sont réels | 
dans Wing Commander IV, que ce soient la salle des commandes, le bar 


ou les autres lieux. La notion de film interactif prend alors toute son ampleur... | 
Et la frontière entre film, jeu et réalité tend à disparaître un peu plus ! 
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Wing Commander IV, the Price of Freedoff. 

En français. CD-Rom MS-Dos'étindôWs 95 (en 

option). Editeur*Oftiginr: 
Disttibuteur : Electronic Arts. 
Prix : env. 500 F TTC, 


êtes Le héros 


Ce n’est plus tout à fait un jeu, ce n’est pas vraiment 


E NOUVEL ÉPISODE de la saga 
désormais culte des Wing 
Commander reprend tous 
les éléments nécessaires afin 
d’en faire un succès : scé- 
nario passionnant, combats 
spatiaux à vous mettre en 
apesanteur, réalisation et distribution dignes 
des plus grandks films, bande son très soignée. 
Préparez-vous à une immersion totale ! 
Mais d’abord, situons l’intrigue.La guerre 
qui opposa la Confédération aux Kilrathis est 
finie. Vous, le colonel Christopher Blair, êtes 
allé profiter du bon air de la campagne. Ha- 
bitant désormais une ferme paisible, vous re- 
nouez avec les charmes antiques de la terre. 
Ailleurs, le climat est moins serein : un 
convoi de la Confédération 
est mystérieuse- 
ment détruit 
par un 
groupe de combattants, les Black Lance, 
près des Mondes Frontières;une des- 
truction qui semble annoncer des boulever- 
sements importants. L'Assemblée de la Confé- 
dération.accorde deux semaines à l'amiral 
Tolwyn pourmeñerson enquête. Vous aussi, 
vous allez reprendre düservice. Vous avez 
rendez-vous dans un bistrot avec Maniacwottre 
fantasque collègue. L'aventure recommence. 
L'introduction à Wing Commander IV, qui 
dure bien un quart d’heure, vous plonge di- 
rectement dans l'ambiance. C’est un véritable 
| film interactif avec des décors réels. Après avoir 
| assisté, impuissant, à la destruction du convoi, 
| vous vous retrouvez dans le bouge avec Ma- 
| niac. Là, les deux protagonistes s’apostrophent, 
et c’est vous qui décidez de la réaction de votre 


pe 


un film : pas moins de six CD-Rom et un budget de douze 
millions de dollars ont été nécessaires à la réalisation 

de cette aventure interactive, où intrigues et combats dans 
l'espace s’entremêlent. Attention ! Wing Commander IV 
atterrit - avec fracas - sur la planète PC. 


personnage. Une bagarre éclate derrière vous, 
allez vous intervenir ? Le film s’arrête alors et 
laisse place à l'interactivité. En effet, puisque 
vous êtes à la place du colonel, vous pensez 
pour lui, en cliquant sur telle ou telle phrase. 
Bref, vous participez réellement. 

Place à l’action, donc. Pour aller à la base, 
vous pilotez de nouveau un vaisseau spatial. 
Vous avez à peine le temps de vous familiariser 
avec la machine, car le jeu commence aussitôt 
par un combat qui vous oppose à des adversaires 
en nombre ! Vous voyez même, sans pouvoir ré- 
agir, un vaisseau de la Confédération se faire dé- 
truire par les mystérieux Black Lance. 

Les phases de combats, essence même de 
ce jeu, se voient techniquement rehaussées par 
rapport aux épisodes précédents. Les textures 
des images sont biens plus fines, et le temps 
de chargement se révèle on ne peut plus ra- 
pide, ce qui accroît considérablement le réa- 
lisme. Instinctivement, que vous connaissiez 
ou non la série des Wing Commander, vous 


Configuration minimale 


PC486DX/66, MS-Dos 5.0 ou Windows 95, 
8 Mo de mémoire, 


[AUTO| 


Critiques 


Jeux 


comprendrez le maniement des 
commandes de pilotage. Par une 
subtile combinaison du joystick 
(ou de la souris) et du clavier, vous 
utiliserez vos lasers, missiles et le 
reste de l’artillerie. Accélérations sauvages, 
arrêts brusques, coups d’œil sur l'écran des 
dommages du bouclier. vous maîtriserez 
rapidement toutes ces manœuvres. On ne 
peut pas en dire autant des missions elles- 
mêmes : il n’est pas si facile d’en venir à bout. 
Mais n'est-ce pas là la touche de complexité 
que les joueurs apprécient ? 

Après avoir réussi cette première mission, 
vous vous retrouvez à la base. La première 
contrainte consiste à demander l'autorisation 
d’atterrir. Les joueurs experts utiliseront les 
commandes manuelles, les autres se repose- 
ront sur le pilotage automatique. Vous voici 
devant l'amiral Tolwyn, qui vous explique les 
enjeux : la guerre civile est latente. Vous par- 
tez dans un nouveau vaisseau afin d’« étudier » 
la situation dans les Mondes Frontières. Et, 
ique, il ne s’agit pas 


à suspens, 


que 1a"se & briefing pourle 
choix du coéquipier aiehtétesup: 
primées. Les scènes détransition 
(comme celle où le colomelenniss 
topher Blair monte danslevais: 
seau), ont, elles aussi, dispatur 
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d’une mission de diplomatie. votre place est 
dans le cockpit! De nouveaux engins et de 
nouvelles armes seront à votre disposition. 
Attendez-vous à des surprises, que vous 
soyez ou non un aficionado des Wing Com- 
mander : destruction de cibles définies, escorte 
de convois, missions de sauvetage, bombar- 
dement de bases, survol d’une planète pour y 
filmer les endroits stratégiques — le tout dans 
des décors aux reliefs fort réalistes ! 
Heureusement, vous avez à votre disposi- 
tion quelques aides. La carte en 3D permet 
ainsi de voir les lieux à parcourir durant une 
mission. Entre chaque étape, vous activez la 
post-combustion et voyez, comme au cinéma, 
votre vaisseau quitter le champ de combat 
pour de nouveaux horizons. Pendant les com- 
bats, différentes vues sont disponibles : gauche, 
droite, avant, arrière, de dessus, mais aussi vues 
d’une caméra arrière, d’un missile, de la cible, 
d’un point fixe. À vous de créer votre film! 
Même si, dans l’ensemble, le principe de ces 
phases de combats est similaire à celui des ver- 
sions précédentes, le plaisir reste entier. 
Wing Commander est aussi — surtout ? — 
un jeu-film d'ambiance. Le scénario, comme 
pourlesautres épisodes, se révèle complexe. 
Les personnages ont des caractères biens dé- 
finis, des frustrations, des joies et des com- 
portements particuliers. Certains s'aiment, 
d'autres se détéstent cordialement, tandis que 
deperpétuelsdéfis lient amicalement deux ri- 
vaux. Dans Wing Commander III, les sé- 
quences filmées étaient bancales dans la me- 
Sureoubinteractivité n'influait pour ainsi dire 


pas sur le déroulement du jeu. De plus, les dia- 
logues étaient exagérés. Un travail énorme a 
été réalisé de ce point de vue sur Wing Com- 
mander IV. Les caractères des personnages 
sont différents, sans pour autant être carica- 
turaux. Vos choix se révèlent plus logiques et 
plus compréhensibles ;le scénario et l'univers 
présentés n’en sont que plus crédibles. La 
trame se tisse au fur et à mesure des missions 
accomplies. Un véritable suspens auquel vous 
êtes étroitement mêlé. Quel plaisir de jouer le 
premier rôle dans un tel film! 


Elle s'effectue à partir du premier CD-Rom, 
sous Windows 95 ou sous MS-Dos. Sous 
Windows 95, double-cliquez sur Poste de tra- 
vail, puis sur le lecteur de CD-Rom, et enfin 
sur l'icône du jeu. Sous MS-Dos, tapez la lettre 
de votre lecteur, puis WC4, et répondez aux 
questions successives du programme d’ins- 
tallation. Choisissez l'option Copier fichiers 
sur disque dur, qui accélérera nettement le jeu. 
Prévoyez pour cela 30 Mo d’espace libre sur 
le disque dur. A mesure que vous progresse- 
rez dans le jeu, l'ordinateur vous réclamera les 
CD-Rom suivants. 


/ Sébastien Lubrano 
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[NFONTE 
Votre Service multimédia clair, Met et en Français. 


Infonie, le multimédia en ligne comme ïil Fourni avec un Modem 28.800 Bps, naviguer 
vous plait. sur Infonie c’est tres simple. Son interface per- 
met aussi l’accès aux réseaux Minitel et 
Le multimédia, les autoroutes de l’informa- Internet à tarification locale. | 
tion, vous en avez entendu parler, tellement 
arler qu'aujourd'hui vous êtes décidé à faire Pour tout savoir, tout comprendre sur Infonie et 
e grand saut dans le cyber espace... les autotoutes de l’information, renvoyez le cou- 
pon ci-dessus et vous recevrez gratuitement, 
Mais attention. Vous pensez peut-être que sans aucune obligation de votre part, l’Infonie 
tous les services en ligne se ressemblent. Magazine. 
re bien !… Il ne faut pas vous tromper Et son CD-Rom découverte ! 
e porte. 


Infonie c’est avant tout une fantastique source 
d'inspiration, d’exhaltation, d'éducation et d’in- 
formation. : 
Premier réseau en français, Infonie vous offre 
une multitude de services en ligne, 24 heures 
sur 24 et constamment renouvelés. 


Jouer aux échecs ou à de nombreux autres jeux 
en réseau, accéder en temps réel. aux mêmes 
informations qu’un journaliste, tout savoir sur le 
cinéma, le sport ou la musique, faire son shop- 
ping ou consulter la bourse, correspondre, dialo- 
guer, se distraire ou travailler. 


Sur Infonie, vous pourrez partager vos passions, 
vos émotions en famille ou avec les autres 
membres du réseau... 


Merci | r à = 
c'affranchir | à | ['Infonie magazine et son 
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CD-Rom de découvertes. 
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: Un micro-ordinateur en famille : pour tout savoir, 
tout comprendre et tout créer. Comparatif : les micros 
pour le multimédia 

: 4 réalisations à faire soi-même. Tendance : 
apprendre l'ordinateur aux enfants. 30 nouveaux CD- 
Rom analysés. 

l°3 : Ordinateurs télé et cartes tuners à l'essai. Faites le 
vous-même : 4 applications multimédia. Jeux : nouveau- 
tés et grands classiques. 

*4 : Le CD-Rom facile : trucs, astuces, réglages. Exclusif : 
le jeu des 1000 bogues. Hollywood colonise les jeux 
micros. Un jeu à créer soi-même. 

: Micro-architecte : aménagez votre intérieur grâce à 
votre ordinateur. Comparatif : joysticks - joypads. 
Imaginez vos mondes. 


Vivre la micro chez soi 


A remplir et à retourner sous pli affranchi avec votre règlement à 
SVM Multimédia - Service VPC 
1, rue du Colonel Pierre Avia -75503 Paris cedex 15 - France 
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UI , je commande le Qi n°1,Qin°2,0n°3,Qn° 4, 
Q n°5, de SVM Multimédia* : 


Soit exemplaires à 38F (port inclus) (étranger : 48 F). 
Je joins mon règlement total de F à l'ordre de 
SVM Multimédia. 


UI , je m'abonne à SVM Multimédia pour 1 an 
(11 n°+ 11CD-Rom) et je joins mon règlement de 
299 F au lieu de 418 F** à l’ordre de SVM Multimédia. 
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propositions d'autres sociétés ou associations. Si vous ne le souhaitez pas, il vous suffit de 
nous écrire. RCS Paris B 381 281 492 
Pour tout renseignement nous consulter au (33.1) 46 48 47 18 

* dans la limite des stocks disponibles et délai d'expédition de 3 à 4 semaines à prévoir 

Etranger : mandat international ou chèque compensable à Paris. 
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Simon the Sorcerer II 
En français. CD-Rom MS-Dos. 
Editeur : Adventure Soft, 
Distributeur : CentreGold France. 
Prix : env. 350 F TTC. 


Mais où est donc la mucusade ? 


Si vous aimez le dépaysement, les nouvelles tribulations de 
Simon vous enchanteront. L'adolescent a été précipité dans un 
monde où le surnaturel rivalise avec le cocasse. A vous de 
l'aider à s’en sortir, en perçant les mystères de cet univers. 


N ROUTE pour de nouvelles 
aventures en compagnie de 
BA Simon, un adolescent de notre 
époque métamorphosé en ma- 
gicien, à son corps défendant, 
et transporté, une fois encore contre son gré, 
dans un monde de magie. Cette fois, c’est 
linquiétant sorcier Sordid, mort depuis long- 
temps, qui — avec son bien peu impression- 
nant disciple — tente de revenir dans le 
monde des vivants. Pour voir son projet cou- 
ronné de succès, Sordid a besoin de l’aide de 
Simon. Mais l'armoire de téléportation dys- 


ee! 


fonctionne, et Simon se retrouve au milieu 
de l'univers qu’il avait déjà visité dans le pre- 
mier épisode, très précisément devant la bou- 
tique de magie du vieux Calypso. Afin de 
pouvoir rejoindre son monde natal, Simon 
devra trouver de la mucusade, un composé 
énergétique indispensable au fonctionne- 
ment de l'armoire de téléportation. La trame 
du jeu est intégralement présentée en intro- 
duction, dans un long et hilarant dessin 
animé, qui présage bien des aventures qui 
vous attendent. 

Cette recherche de la mucusade va servir 
de prétexte à une longue quête très diversi- 
fiée, saupoudrée de surprises et de retour- 
nements de situation en tous genres. Pour- 
tant, à première vue, les choses ne devraient 
guère poser de problème : la mucusade se 
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trouve dans la salle des trésors du château, 
lequel est situé non loin de l’échoppe de ma- 
gie. Mais voilà ! les gardes en faction vous in- 
terdiront toute approche du pont-levis, à 
moins que vous ne leur graissiez la patte. Et, 
bien entendu, vous n’avez pas le moindre sou 
dans votre escarcelle. Cette recherche préa- 


lable d’argent va se dérouler dans différents 
lieux de la ville : place, tente du concours de 
magie, rue des marchands, quais, boutique 
du tatoueur.… sans omettre l’ineffable fast- 
food MucSwamplings, où l’on ne sert que de 
la nourriture «bio », à base de vase et d’asti- 
cots! À quelques exceptions près, l’accès à 
chacun de ces sites est libre et instantané, 
grâce à un mode carte très pratique. Chaque 
lieu peut à son tour receler différents en- 
droits, accessibles en faisant défiler l'écran ou 
en pénétrant par certaines portes. L'intrigue 
fonctionne comme un véritable puzzle. Tout 


imon the Sorcerer deuxième du nom est un jeu 

d'aventures difficile, qui ne dévoilera tous ses 
secrets qu'aux meilleurs. Void donc une petite aide 
donnant une idée des embûches qui vous attendent, 
La boutique située dans le sous-sol de la rue des 
Marchands est occupée par un génétiden qui tient un 
magasin d'animaux de compagnie (une façade pour 
éviter de payer des impôts !). Ce savant quelque peu 
fou a inventé une machine capable de réunir deux 
animaux en un seul. Entre autres choses, vous 
trouverez dans son antre un bocal de vers luisants — 
indispensable pour vous édairer dans le souterrain 
qui conduit au marécage. Mais voilà ! pour l'heure, ces 
vers sont «éteints». En revanche, la tortue, elle, 
déborde d'énergie, Une fois en possession des gants 
en caoutchouc (vous les trouverez ailleurs), placez la 
tortue électrique dans le panier de droite, poussez le 
levier vers la gauche et mettez en route l'engin. Deux 
animaux se retrouvent dans les paniers de gauche : 
une tortue dassique et une anguille électrique. 
Remplacez la tortue par le bocal de vers luisants, 
poussez le levier vers la droite et réactivez le tout. Au 
bout de quelques instants, vous obtiendrez un bocal 
de vers luisants brillant de tous leurs feux. 


est parfaitement cohérent. à condition de 
bien comprendre la logique utilisée, qui flirte 
souvent avec l’absurde. D'autant que la suc- 
cession d’événements permettant de déblo- 
quer une situation est souvent longue et com- 
plexe. Dans la plupart des cas, les personnages 
doivent troquer et marchander afin d’obte- 
nir l’objet indispensable à la résolution de 
leurs problèmes. Contrairement à la majo- 
rité des jeux d'aventures classiques, les écrans 
ne contiennent que peu d'objets à récupérer. 
Une intelligente touche de fonction permet 
d’ailleurs de révéler d'emblée toutes les zones 
actives de l'écran, sans obliger le joueur à ba- 
layer méticuleusement chaque scène avec le 
pointeur. Cela évite aussi de passer à côté 
d’une action importante par inadvertance. 
Si les objets trouvés n’ont qu’une impor- 
tance relative, les conversations avec les nom- 
breux personnages forment, en revanche, la 
trame maîtresse de l’aventure. C’est grâce à 
ces entretiens que vous soutirerez les infor- 
mations indispensables concernant la vie 
dans la ville et des indices à propos des dé- 
sirs de l'interlocuteur. Ces causeries, longues 
et fort bien adaptées en français (les dialogues 
sont dits avec conviction par des acteurs de 
qualité), sont empruntes d’un humour ab- 
surde et détonnant. Cette verve se retrouve 
par exemple dans certaines répliques que Si- 
mon vous adresse, quand il s’indigne des 
risques inutiles que vous lui faites courir. 
Le scénario fait appel à un grand nombre 
de contes et légendes (les Trois Ours, la Prin- 
cesse et le petit pois, Aladin et la lampe mer- 
veilleuse, la légende arthurienne, etc.), revus 
et corrigés pour l’occasion (et cette «correc- 
tion» n’est vraiment pas triste !). La relative 
complexité et la longueur du scénario desti- 


nent Simon the Sorcerer II aux joueurs qui 
ont déjà une solide expérience des jeux 
d’aventures. Ainsi, une fois en possession de 
l'argent fourni par le fou qui a fait vœu de 
surdité (ce qui demande déjà un certain 
nombre d'heures de jeu), vous pourrez payer 
les gardes. Mais vous n'avez pas fini de dé- 
chanter : on refuse de vous ouvrir tant que 
vous n'aurez pas prouver votre identité. À 
vous de devenir magicien officiel du roi en 
remportant le concours de magie. 

Une fois dans le château, vous affronte- 
rez de nouvelles difficultés avant de mettre 
la main sur la mucusade. Et votre périple est 
loin d’être terminé! Il vous faudra naviguer 
sur un bateau pirate, accoster sur une île peu- 
plée de sorcières et de plantes carnivores, et 
vous frotter aux Gobelins qui gardent la for- 
teresse de Sordid. Bref, plusieurs dizaines 
d’heures de jeu pour l’habitué.… et bien plus 
pour le novice! 


Installation 

Le programme Install, lancé depuis MS-Dos, 
recopie les fichiers indispensables (700 Ko) 
et passe ensuite à la phase de paramétrage 
sonore. L'utilitaire reconnaît les principales 
cartes du marché, pour les effets sonores 
comme pour la musique, et détermine lui- 
même les paramètres internes de la carte. 


[Jacques Harbonn 
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3 (D en 5) 


Buried in Time 


Attachez votre ceinture, préparez-vous à remonter le temps. 
Au fil de quatre voyages spatio-temporels, vous devrez 
mener l’enquête afin de disculper notre héros emprisonné 
injustement. Et surtout... ne perdez pas votre temps! 


URIED IN TIME fait suite à The 
Journeyman Project, un pion- 
nier des jeux multimédias. Dans 
ce premier épisode, Gage Black- 
wood, agent des Troupes de sé- 
curité atemporelles, devait contrer les projets 
du D' Elliot Sinclair, qui, à l’aide de trois an- 
droïdes voyageant dans le temps, comptait 
modifier le futur de la Terre. 

: Dixans plus tard. Gage est mondialement 
reconnu comme un héros. jusqu’à cette 


étrange affaire : on l’accuse d’avoir commis 
des manipulations temporelles de faible im- 
pact, certes, mais strictement interdites. On 
ne joue pas impunément avec le temps. Aussi 
Gage, qui ne bénéficie d’aucun alibi, a été ar- 
rêté et attend d’être jugé. Mais juste avant son 
arrestation, il est parvenu à contacter son 
«moi» du passé, que vous allez incarner. À 
vous de plonger dans quatre époques diffé- 
rentes, et d’enquêter afin de retrouver l’iden- 
tité de l’auteur des manipulations temporelles. 
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Vous vous retrouverez ainsi transporté à 
Chichén Itzä au XF siècle, au temps de l’em- 
pire maya, à Château-Gaillard sous le règne 
de Richard Cœur de Lion, dans le studio du 
grand Léonard de Vinci, et, enfin, dans le la- 
boratoire futuriste de Farnstein, un étrange 
personnage mi-artiste, mi-savant de génie. 

Avant de‘ vous téléporter dans ces époques, 
il vous faudra recueillir de nombreuses infor- 
mations utiles, délivrées par des enregistre- 
ments laissés par votre «moi» du futur. Pour 
en prendre connaissance, vous devrez explo- 
rer soigneusement la maison et examiner tous 
les objets, même les plus anodins. Les jour- 
naux télévisés, notamment, vous fourniront 
des renseignements diffusés à tra- 
vers quatre extraits vidéos, des 
messages vocaux et des commu- 
niqués écrits… à condition de sa- 
voir y accéder. Pour cela, il vous 
faudra pénétrer dans la «serre», 
récupérer la télécommande et 
activer le « DigidDomo ». 

Fort de ces indices, vous pour- 
rez commencer votre enquête. 
Avec votre combinaison, la télé- 
portation spatio-temporelle sera 
entièrement automatisée, une 
biopuce spécialisée se chargeant 
des opérations. D’autres puces 
assurent la traduction de tous les langages, le 
contrôle de la navigation, la gestion des in- 
formations, la détection des anachronismes, 
clés de votre enquête, et l’invisibilité indis- 
pensable à vos pérégrinations. 

Les passionnés d’énigmes ardues resteront 
sur leur faim. En revanche, les novices appré- 
cieront d’en venir à bout sans trop de diffi- 
culté, Tous se délecteront des superbes images 
réalisées en 3D (la richesse des graphismes né- 
cessite l’usage de trois CD-Rom) et de la qua- 


Buried in Time 

En français. 

Editeur et distributeur : 

“le Sanctuary Woods/US Gold. 
L1LVeD Prix : env. 400 F TTC. 
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lité de la traduction de ce jeu, avec textes et 
voix en français. 


Installation 
Sur PC, le programme d'installation, lancé de- 
puis Windows, reprend la méthodologie des 
installations des programmes de Microsoft 
sous Windows 95. Il permet de paramétrer le 
chemin d’accès et de procéder à la copie des 
fichiers indispensables, le suivi de cette copie 
étant joliment illustré. L'installation procède 
également à la création du groupe et des 
icônes de programmes. Notons qu’il existe un 
module de désinstallation bien pratique. Sous 
Windows 95, l'installation débute automati- 
quement, grâce à la présence d’un fichier Au- 
torun. La commutation graphique en mode 
«milliers de couleurs » permet de jouir plei- 
nement de la beauté des graphismes, bien que 
le jeu puisse s’exécuter en mode 256 couleurs. 
Sur Mac, il faut, si c’est nécessaire, recopier 
les extensions QuickTime, Sound Manager et 
Multimédia Tuner du CD-Rom vers le dos- 
sier système du disque dur de démarrage, afin 
de disposer de versions identiques. Si votre 
configuration le permet, sélectionnez le mode 
«milliers de couleurs » dans les paramétrages 
Moniteur. 


/ Jacques Harbonn 
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Sea Legends 


À l'abordage ! 


Que diriez-vous de revivre, le temps d’un jeu, 
l'épopée exaltante des flibustiers, corsaires 
et autres pirates du XVII° siècle à la Barbade ? 


OUS SOMMES EN 1667. Vous in- 
carnez Richard Gray, un jeune 
et fringant capitaine de vais- 
seau qui vient d’embarquer 
pour son premier commande- 
ment au service de l’Angleterre. Parviendrez- 
vous à vous tailler une renommée à la hau- 
teur de vos espérances, dans le tourbillon 


d’une époque pendant laquelle il faut se mé- 
fier autant de ses alliés que des pirates ? 
Afin de progresser dans le jeu, il importe 
d’en maîtriser les différentes composantes. 
Ainsi, le commerce revêt une importance ca- 
pitale, car, comme chacun le sait, l'argent est 
le nerf de la guerre. Suivant que vous vous 
approvisionnez dans tel port ou dans tel 
autre, la nature et la disponibilité des den- 
rées ne sont pas les mêmes. 


V1 


Il faut savoir acheter au meilleur 
prix et revendre avec une marge 
confortable, afin de couvrir vos frais et les 
risques que vous prenez. Evidemment, les 
cours varient de manière importance et d’un 
moment à l’autre, ce qui empêche tout com- 
merce régulier. Il faut donc traîner dans les 
tavernes, les échoppes et prêter une oreille 
attentive aux dires des voyageurs. 

La connaissance de l’art de la 
guerre est un autre aspect im- 
portant du jeu. En effet, vous 
pouvez être attaqué pendant vos 
voyages par des pirates. Il faut 
alors naviguer avec précision, en 
réglant voiles et gouvernail en 
fonction du vent, afin d'adopter 
le meilleur angle d’attaque. C’est 
encore à vous que revient le 
soin de choisir la cible, le type 
de projectile utilisé et le rythme 
des bordées. Là encore, les in- 
formations recueillies à travers les conver- 
sations vous seront fort utiles. 

Au moment de l’abordage, vous devrez 
défaire vos adversaires sans subir vous-même 
trop de dommages. Les combats offrent un 
éventail suffisamment étendu de mouve- 
ments, d'attaques et de parades. Ces apti- 
tudes guerrières se révéleront indispensables 
dans d’autres situations. Ainsi, pour conqué- 
rir une ville, vous devrez venir à bout de ses 
défenses. Vos connaissances en matière de 
navigation et de canons ne suffisent pas : il 
faut également être un fin stratège. 
Br Ailleurs, votre maîtrise dans le ma- 
niement de l’épée vous sera utile pour 
vous débarrasser d’un personnage de- 
venu dangereux. 

Des qualités de gestionnaire sont 
aussi nécessaires. Il faut prévoir la 
paie de vos hommes et leur 
nourriture, remplacer les 


Sea Legends 
En français. CD-Rom MS-Dos. 
Editeur et distributeur : Ocean. 

Prix : env. 350 F TTC. 
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canons endommagés, engager des équipes 
(marins, mais aussi canonniers et hommes 
d'épée) et agrandir votre flotte. 

Toutes ces possibilités ne doivent pas vous 
faire oublier votre mission première, qui 
consiste à servir l'Angleterre en général, et le 
gouverneur Sir Archibald Baily en particu- 
lier. Heureusement, le scénario laisse la place 
aux retournements de situation. Ainsi, si vous 
tardez à accomplir une mission, vous pou- 
vez vous faire réprimander. Libre à vous, 
alors, de rester sous la bannière royale ou de 
battre le pavillon noir des pirates que vous 
traquiez il n’y a guère. La mer est à vous! 


Installation 

Le programme d'installation, multilingue 
(avec une version française), propose six pro- 
cédures d'installation qui occupent de 1 Mo 
à 137,4 Mo sur le disque dur ; le tout est com- 
plété par une installation personnalisée. 

Le paramétrage des sons et des musi- 
ques Midi comporte une autodétection de la 
configuration matérielle et l’éventail des 
cartes gérées est étendu. Certains problèmes 
de configuration sonore qui apparaissent 
avec certaines cartes peuvent être réglés en 
relançant la configuration sonore une fois 
Pinstallation terminée. 


Jacques Harbonn 
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Cybermage 


Cybermage 
En français.CD-Rom MS-Dos. 


ef ù Je Editeur et distributeur : Origin/Electronic Arts. 


Prix : env. 400 F TTC. 


Dans la lignée de Doom 


Aux armes, citoyens ! Vous voilà dans un labyrinthe infesté 
de monstres et de robots violents qui se dissimulent 

au détour d’un couloir et vous tombent dessus en hordes. 
Préparez-vous à mettre de l’ordre dans ce capharnaüm 

et à éliminer le maître de ce cyberenfer. 


OOM CONTINUE de faire des 
émules. Nombre de créateurs de 
jeux reprennent le principe de 
ce best-seller, en améliorant les 
graphismes et en utilisant un 
scénario plus élaboré qui puise dans les re- 
gistres des jeux d’aventures et des jeux de rôle. 

Cybermage s'inscrit résolument dans cette 
tendance, même si son intrigue n’a rien d’ori- 
ginal. Dans un monde cyberpunk, un «gen- 
til héros » est chargé d’éliminer l’infâme Ne- 
Crom. Pour atteindre son but, ce brave garçon 
va devoir explorer un gigantesque labyrinthe 
émaillé de passages secrets et, bien sûr, peu- 
plé par une kyrielle d’ennemis. Monstres ram- 
pants proches du poulpe, humanoïdes, 
squelettes et autres robots : la faune est 
particulièrement riche. 

La particularité de Cyber- 
mage, c’est que les monstres 
sont ici des animaux doués 
d’un embryon d’intelli- 
gence; cela ne facilite pas 
la tâche de notre héros. 
Ainsi, ils peuvent se ca- 
cher à l'angle d’un couloir 
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ou d’une galerie, se regrouper pour attaquer. 
et nhésitent pas à fuir, au besoin. S'ils aper- 


çoivent leur adversaire à travers une porte vi- 


trée, ils donnent l'alerte et commencent à ti- 
rer. Comme les vitres — indestructibles — font 
rebondir les balles, ils finissent par s’entre-tuer. 
Le héros n’a donc plus qu’à rester bien en évi- 
dence afin d’éliminer un à un ses ennemis. 
Outre cette astuce, il peut recourir à un arse- 
nal d’armes (sabre, mitraillette, lance-plasma, 
pistofusion, grenades, etc) et dispose d’un lot 
d’armures pour se protéger. 
Mais Cybermage ne se limite pas à une ex- 
ploration musclée du labyrinthe. Pour s’en 
sortir, il faut actionner des inter- 
rupteurs, mais aussi découvrir des 
codes d'accès, mettre à profit les 
terminaux, utiliser judicieusement 
les objets trouvés, ainsi que certains vé- 
hicules (tanks, airmobiles et ceintures de 
propulsion). De surcroît, en récupérant 
rapidement l'esprit qui s'échappe du 
corps des adversaires tués au combat, 
le héros voit s’accroître son potentiel 
de pouvoir et de santé. De quoi 
poursuivre la lutte en étant tout ra- 
gaillardi ! 

L'autre élément indispensable, 
et particulièrement bien réalisé 
dans ce jeu, c’est la carte qui per- 
met de se repérer dans cet uni- 
vers hostile. Superposée à l'écran 
(donc accessible en permanence), 
elle peut être étalée sur une sur- 
face plus ou moins importante 
et offre différents niveaux de 
zoom. Elle révèle l'emplacement 
de tous les éléments nécessaires — 
portes, terminaux, passerelles et 
cours d’eau. 


Configuration minimale 


© PC486DX2/66 (ou Pentium pour le mode SVGA), 
8 Mo de mémoire (ou 16 Mo en SVGA). 


Cybermage se démarque également des 
autres jeux de tir par la qualité de sa réalisa- 
tion, tant au niveau des graphismes (décors 
et personnages) et de la fluidité de l’anima- 
tion que de ambiance sonore. Toutefois, seuls 
ceux qui possèdent un ordinateur puissant 
(Pentium avec 16 Mo de mémoire vive) pour- 
ront en bénéficier. Les autres devront se rési- 
gner à une qualité moindre, ou réduire la taille 
de la fenêtre d’affichage. Enfin, signalons que 
la traduction française est de bonne facture. 


Installation 

Le programme d'installation (en trois langues) 
est lancé à partir de Ms-Dos. Celui-ci, large- 
ment paramétrable, permet à l'utilisateur de 
modifier le chemin d'installation, le mode gra- 
phique (VGA avec animations basse ou haute 
résolution, mode SVGA complet) et la place 
occupée sur le disque dur (de 10 à 135 Mo). Le 
programme reconnaît bon nombre de cartes 
son du marché et dispose d’une autodétection 
des paramétrages propres à la carte utilisée. 


/ Jacques Harbonn 
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Service lecteurs n° 12 


Critiques 


Ascendancy 

En français. CD-Rom MS-Dos. 

Editeur et distributeur : Virgin Interactive 
Entertainment. 
Prix : env. 400 F TTC. 


Ascendancy 


 Gvilization” intergalactique 


Prenez-vous pour le Napoléon de l’espace ! Ascendancy 
vous propose de créer une véritable civilisation 
intersidérale tout en vivant une chevauchée inoubliable 
dans le temps. Saurez-vous gérer aussi bien vos conquêtes 
que vos évolutions technologiques ? 


OUTES LES AVENTURES spatiales 
que vous avez vécues sur petit 
“ écran vous l’ont appris : nous 
ne sommes pas seuls dans 
l'univers. Ascendancy vous 
confronte à quelque vingt et une races dis- 
Ë séminées dans l’espace. Leur personnalité et 
À leur histoire s’entreméleront au gré du ha- 
sard et des choix que vous ferez afin 
de dessiner les rêves et les cauche- 
mars de vos futurs possibles. 

Tout commence sur votre pla- 
nète. D'abord, vous assurerez la crois- 
sance matérielle de votre peuple et 
construirez divers complexes indus- 
triels etimmobiliers. Comme une 
civilisation se fonde sur les sa- 
voirs qu’elle développe, c’est 
grâce à chaque découverte du 
laboratoire, berceau de votre 

| recherche scientifique, que vous 
| ouvrirez les champs du possible. 
La représentation en trois dimen- 
sions de l'arbre de la connaissance permet 


rapide de votre progression. 


à tout moment une appréhension simple et 


Vient ensuite le jour où votre planète ne 
suffit plus à assurer votre développement. 
Vous décidez donc de coloniser des mondes 
inhabités. Qu’allez-vous y découvrir ? Afin de 
répondre à cette question, commencez par 
mettre au point l'équipement de vos vais- 
seaux spatiaux (moteurs, générateurs d’éner- 

gie, senseurs permettant de reconnaître 
d'éventuels engins ennemis et, bien 
sûr, armes et boucliers pour vous 
protéger). 

Un jour ou l’autre, vous ren- 
contrerez une race étrangère... pour 
le meilleur ou pour le pire : tout dé- 
pend de vos talents de diplomate. Ce 
peuple possède certainement des 
éléments qui vous seraient utiles 

(une carte de l’espace suscep- 
tible d'enrichir la vôtre, par 
exemple). Le défi consiste donc 
à obtenir de leur part ce dont 
vous avez besoin sans pour autant 
dévoiler en retour tout ce que vous 
savez. Evidemment, les combats et les 
guerres sont inévitables. Dans la mesure où 
ils vous affaiblissent et vous font perdre du 
temps, il faut les éviter à tout 
prix, quitte à faire quelques 
concessions. 

Ascendancy révèle pro- 
gressivement sa difficulté. Un 
beau jour, vous vous rendez 
compte que vous ne dirigez 
pas seulement deux ou trois 
petites planètes, mais un vé- 
ritable empire! L'ordinateur 
se chargera, lorsque vous l’au- 
rez décidé, de gérer le déve- 
loppement de vos petites bases 
au fin fond de la galaxie. 


Configuration minimale 
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Logic Factory, la société qui a développé 
ce jeu, a mis un point d'honneur à soigner 
tout particulièrement son aspect technique. 
Les graphismes sont en SVGA (640 x 480), 
et les musiques qui les accompagnent sont 
dignes d’un très bon film de science-fiction. 

Enfin, si vous recherchez la difficulté, al- 
lez faire un tour sur le site Web de Logic Fac- 
tory (http ://www.logicfactory. com/). Vous 
y trouverez un module d’extension, The An- 
tagonizer, à télécharger. 

En somme, Ascendancy réussit à s’impo- 
ser comme un excellent jeu de stratégie, dans 
la lignée de Civilization. Cependant, si vous 
débutez dans ce domaine, préférez-lui un jeu 
beaucoup plus abordable (tel Warcraft IT). 


Installation 

Sous MS-Dos, tapez la lettre qui correspond 
à votre lecteur CD-Rom. Lancez l'exécution 
de la ligne de commande Install.Exe. Sélec- 
tionnez le répertoire dans lequel vous vou- 
lez copier les fichiers nécessaires à l’exécu- 
tion du jeu. Vous devez avoir, au minimum, 
15 Mo disponibles sur votre disque dur. Sé- 
lectionnez ensuite votre carte son, ou lancez 
une autodétection. Sauvegardez vos para- 
mètres et suivez les instructions. 


/ Sam Souibgui 
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WELLDONE 


CLIPVISION 3D 


UNIQUE ET RÉVOLUTIONNAIRE, 
LE LOGICIEL CLIPVISION 
3D VOUS PERMET DE 
CRÉER ET DE METTRE 
EN SCÈNE VOTRE 
PROPRE UNIVERS 

3D SANS CONNAÎTRE 
NI LINFORMATIQUE, 
NI LE DESSIN ! 


Distribué au 

ADVITAM - Le us graphique 
152/154, rue des Pyrénées 

75020 Paris 

Tél.: (1) 44 93 87 10 - Fax: (1) 43 48 25 65. (EME 


O( ji je désir } FeCEVOIF grafuiIten Ant le nouvec 


30 F de frais d'expédition France métropolitaine uniquement 
(Colissimo). Gratuit pour toute pass le supérieure à rte 


rc CLIPVISION 


MANIPULER ET FAIRE ÉVOLUER 
DANS L'ESPACE PLUS DE 500 


MANIPULABLES 
| A VOLONTÉ, CES | 
| 500 CLIPMODELS 
DISPOSENT DE 500 À 3500 
FACETTES ET SONT RÉPARTIS 
EN 28 BIBLIOTHÈQUES COU- 
VRANT TOUS LES THÈMES LES 
PLUS UTILISÉS : 
ANIMAUX, ARCHITECTURE, 
MOBILIER, PERSONNAGES, TRANS- 
PORTS... INTERVENEZ SUR LEUR TEX- 


TURE, EFFECTUEZ DES ROTATIONS, 


MODIFIEZ L'ANGLE ET LA COULEUR, 
MAITRISEZ LES REFLETS, LA 3D VOUS 
OBËIT AU DOIGT ET À L'OEIL! 


ñ 3| t(bPC/C| N-] bd 


195 F. 


Nom: 


3D, EN TEMPS RÉEL 
ET D'UN SIMPLE 
CLIC DE SOURIS, VOUS POUVEZ 


SN OBJETS. DÉFORMABLES ET 


Adresse: 
Ville / Code Postal: 


JANSAAUNINEREACUIPNISIONM D 
fl » MUNIE OL pe pl 


CLIPVISION 3D 
VERSION PROFESSIONNELLE 


CLIPVISION 3D PRO VOUS OFFRE EN 
PLUS LA POSSIBILITÉ DE POSITIONNER 
PRÉCISÉMENT ET D'IMPORTER DES 
OBJETS EN 3 DIMENSIONS CRÉÉS 
AU FORMAT DXF 3D FACES, DE LES 
FAIRE ÉVOLUER ET DE LES MANIPULER 


Service lecteurs n° 2 


0 REC eue 
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AVEC LA MÊME FACILITÉ QUE 
LES 500 CLIPMODELS À VOTRE 
DISPOSITION, 


d 


u catalogue MediaSet Règlement par : C1 Carte Bleue N°: A 0 
Expire fin : Lil 1] 
C1 Chèque à l'ordre de MediaSet 


Date et signature 


sr Prénom ere 


| Faites de la musique 


| Dessine-moi une chanson 


e ur 


Gallimard signe 1! 
, Éme a : 
tran( 


aaptation 


en 


[A La y AAuu : TT. TAENTT 
Making MUSIC, publié aux 


nis par Voyager. 


ga 


Les enfants pourront 


e 


Len rnmem nm ele momie 
découvrir de manière 


Snobentéture lune tusanme 9! GA UE 
intuitive l'univers aes sons 


et celui de la COMPOSITION. 


Faites de la musique 


| Editeur: Gallimard. 


ESTINÉ AUX JEUNES ENFANTS, 
y compris ceux qui ne sa- 
vent pas encore lire, ce titre 
est l’adaptation en français 
de Making Music, un CD- 
Rom publié aux Etats-Unis 
par Voyager. Son concep- 


il > BP teur, le musicien Morton Subotnick, 
D leur propose de «créer de la musique» 
DS 


en faisant la double économie de la 
AJ #} fl 


grammaire de l'écriture musicale 
et de la pratique instrumentale. 
C’est le pari, tenu, de ce titre, 
mais aussi sa limite. Pour le gagner, 
l’auteur emploie un subterfuge au 
chapitre intitulé Faites de la mu- 
sique. C’est par le biais d’une palette 
d'outils que l'enfant fixe les para- 
mètres de sa composition : le timbre 
de l'instrument, parmi seize prévus; le 
mode, en cliquant sur l’un des six «es- 
caliers» (majeur, mineur, pentatonique, 
par ton, chromatique ou établi par 
l'enfant lui-même) ; le tempo, selon quatre 
vitesses ; l'emploi, facultatif, de la baguette du 
chef d'orchestre, qui fait office de métronome 
et de curseur. À l’aide du pinceau piloté par la 
souris, enfant dessine sur la page, blanche ou 
quadrillée, ce qui sera sa création sonore. Une 
autre série d’outils permet de zoomer sur un 
détail aux fins d'éventuelles corrections, de 
dupliquer une partie ou la totalité de la sé- 
quence créée et de varier le volume (piano, 
forte), le timbre ou le déroulement (inversion 
des hauteurs ou en miroir), etc. 
Pour écouter le résultat, il suffit de cli- 
quer sur le bouton vert : le logiciel se charge 
alors d'interpréter musicalement la créa- 
tion graphique affichée sur la feuille, quelle 
qu'elle soit — un chat, un arbre, des gri- 
bouillons, tout !-; cela en balayant l'écran 
de gauche à droite. Autrement dit, le trait 
de pinceau placé sur la partie la plus à 
gauche de la feuille sera le premier 
«joué», serait-il posé en dernier. L'en- 


Configuration 


ss minimale 
le PC4865X/25, MS-Dos 5 ou Windows 3.1, 8 Mo de 


mémoire. 
© Mac68040, Système 7,8 Mo de mémoire. 


Ÿ En français. CD-Rom Windows et Mac. 


5 Distributeur : le GIE Médiadiff. 
MT 41/9 Prix: environ 350 F TTC. 


fant doit donc intégrer cette donnée car, 
selon que c’est le résultat graphique ou le ré- 
sultat sonore qui détermine sa démarche, 
il devra employer un mode de tracé et fixer 
des paramètres appropriés. Dans le se- 
cond cas, il en viendra d’ailleurs à 
s’approcher intuitivement de 
l'écriture musicale. Chaque 
«partition» peut être en- 
registrée dans des «ti- 
roirs» dont le contenu 
Saffiche sur des pupitres. 
On retrouve la même pa- 
lette de paramètres dans l’activité in- 
titulée La Portée, Mais, cette fois, la mé- 
lodie s'écrit en déplaçant des oiseaux 
sur des fils dont le nombre et l’espace- 
ment diffèrent en fonction du mode 
musical choisi : huit fils pour le mode 
majeur, les troisième et quatrième, 
puis septième et huitième étant plus rap- 
prochés; sept fils équidistants pour la 
gamme par ton... Une rangée d’œufs 
d’où éclosent des poussins permet de dé- 
finir, séparément donc, le rythme de cette 
mélodie. Le résultat, qui réunit mélodie et 
rythme, se fait entendre en cliquant sur la 


MORTON SUBOTNICK 


BANES de Lo AUSIQUE 
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FEES 


bi | 
È :H0D | 


flèche. Amusant encore, ce jeu risque néan- 
moins d'introduire une confusion dans les 
jeunes esprits qu’il faudra prendre garde de 
dissiper au moment d’aborder l'écriture mu- 
sicale puisque les notes d’une vraie portée se 
placent sur et entre les lignes. De plus, la dis- 
sociation du rythme et de la mélodie, au mo- 
ment de la création d’une phrase musicale, 

| peut paraître bien formelle aux yeux des Mo- 

| zart en culottes courtes. 

| 


e à la mathine. 


roposés, quisonttous de 
synthèse, entretiednent peu.de 
liens avec les instruments quisont 
censés les avoir produits Lerésur 
tat sonore est peusatisfaisantà 
l'oreille. Et tant d'autres <pare 
mètres» musicaux sont'@ubIiés.… 
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Table de mixage. Modifications du rythme et 
de la mélodie en cliquant respectivement sur 
les jambes ou sur le corps d’enfants photo- 
graphiés, de l'instrument employé en cliquant 
sur celui que le personnage tient : toutes les 
combinaisons sont à tenter. 

Deux autres activités complètent l’ou- 
vrage. Avec les Jeux, l'enfant exerce sa mé- 
moire et sa perception auditive; il peut 
également créer le sien. D’un intérêt péda- 
gogique et d’un résultat sonore moindres, le 
jeu de Cubes permet de composer des patch- 
works en mélant débuts, milieux et fins de 
six chansons enfantines (Ah, vous dirai-je 
maman, etc.). 

En abolissant bien des contraintes, l’en- 
semble favorise l'expression musicale des en- 
fants et les familiarise à la manipulation de la 
«pâte sonore». Plus qu’à la musique, ce CD- 
Rom les initie à la création musicale assistée 
Pabordinateur dont ils découvriront aussi. 
leSContraintes. À la faveur de son adaptation 
CHHAnÇAs, le CD-Rom a été légèrement mo- 
dites laide sonore, prodiguée par le profes- 
scubluememMe dans la version américaine, est 
IEMOMEMEPar une voix d'enfant. Le seul son 
naturel MiWalement, dans cet univers de sons 
despnthée, tous plus médiocres les uns que 
[Saubres. Dommage! 


Sur Mac, il faut copier le dossier FDLM sur le 
disque dur, ainsi que, si nécessaire, les exten- 
sions. On démarre le logiciel à partir du disque 
dur en double-cliquant sur le lanceur. 

Sur PC, l'installation s’opère à partir de 
l'unité du lecteur de CD-Rom en double-cli- 
quant sur Setup.Exe puis en réglant les para- 
mètres : emplacement sur le disque dur (par 
défaut C:\voyager\makmusic), choix des ex- 
tensions (version 2.02.44 de QuicKTime re- 
quise).. Un groupe de programmes, où se 
logent le lanceur et un fichier à lire, est créé. 
Attention, l'installation modifiant les fichiers 
Win.Ini et System.Ini, des copies de sauve- 
garde, Win.Qtw et System.Qtw, sont enregis- 
trées. Les fichiers .Mov et .Wav sont récupé- 
rables. Afin d'obtenir une meilleure qualité 
sonore, on peut activer les canaux son Midi 
de la carte son du PC et relier un appareil Midi 


externe à l'ordinateur. 
Véronique Balizet 


ÊX Richesse du contenu 
Interface 

A Réalisation technique 
Réalisation artistique 


le 


Gen 
INCORPORATED 


s simplement ve 


yer que 16 


adinecee eu 2017 IX 
or 


Existe en version complète (28 niveaux) 
édité par US Gold sortant fin mars 


ceunin ct 


poste, votre CD-Rom "Pr 


22 k \ 
33 (ww 6 
[E) PointSoft S.A. - RC B 391 054 061 


Critiques 


Who is Oscar Lake ? 
Un polar en quise de cours 


Les logiciels d'apprentissage de l'anglais se multiplient 
comme des petits hamburgers. Who is Oscar Lake ?, lui, 

se distingue des autres. « Nous avons les moyens de vous 
faire parler », proclame l'éditeur. Comment ? Grâce à 

un polar interactif : vous vous retrouvez dans la peau d’un 
personnage accusé du vol d’un diamant, et devez 
démasquer le vrai coupable. vite ! Rangez vos cahiers et 
remuez-vous les méninges. L'heure est grave. 


Who is Oscar Lake ? (Anglais américain, 

niveau 1) 

En français, espagnol, allemand, italien. 
CD-Rom Windows. Editeur et distributeur : 

Language Publications Interactive. 

Prix : env. 400 F TTC. 


LIHO 1 OSCAR LAKE? 


=ts A F4 


WREREARI ARE ALL THE HE ANTIQUE 


HO IS OSCAR LAKE? est plus un 
jeu qu’une méthode d’anglais. 
Au départ de l’action, vous êtes 
dans une gare. Une lointaine 
sonnerie de téléphone retentit. 
Vous devez le trouver et décrocher le com- 
biné. Votre correspondant vous demande 
alors de prendre un billet de train pour 
New York. Reste à acheter celui-ci au 
guichet, et à se rendre sur le quai. 

Ces premières actions consti- 
tuent un entraînement soigneuse- 
ment détaillé dans la notice; en effet, il 
faut s’habituer au fonctionnement du 
logiciel. Le curseur «main » signifie 
qu’il est possible d’agir (avec le 
bouton gauche de la souris), 
le curseur «étoile» permet de 
connaître le nom anglais de l’ob- 
jet (avec le bouton droit de la 
souris), l'icône « àa » d’obtenir la 
traduction du dialogue (à l’aide 
du bouton gauche). 

Dès que vous vous sentez prêt 
pour l'aventure, c’est parti pour 


le jeu. Vous voilà rendu à New York, où vous 
admirez le célèbre diamant bleu dans une ga- 
lerie d’art. Mais bientôt, votre voyage tourne 
mal : la pierre est dérobée, et la police vous 
soupçonne d’être le responsable du forfait. 
Pour elle, vous êtes Oscar Lake, voleur inter- 
national. Qui a fait le coup ? Il ne vous 
reste plus qu'à mener votre 
propre enquête, afin de 
faire éclater la vérité au 
grand jour. 

Ce jeu peut-il réellement 
constituer pour vous une 
bonne révision? Si vous 
préparez un voyage 

aux Etats-Unis, 

vous n’avez peut- 

être pas prévu d'y 

côtoyer les milieux 

du banditisme in- 
ternational ni de 
visiter en priorité les 
commissariats de 
police, soit! Cepen- 
dant, les conversations 


Quelles langues réviser avec Oscar? 


Whois OscarLake ?est le premier titre de LPI à être lancé sur le marché européen. 
L'éditeurpromet qu'une longue série suivra. Deux versions du logiciel sont déjà 
disponibles: anglais américain niveau 1 et espagnol niveau 1. D'iciàla fin du mois 
d'avrillesversions allemand niveau 1, français niveau 1 etitalien niveau" 
devraient également sortir, de même que la version Mac de l'anglais américain: 
niveau :Laversion anglais américain niveau 2 sera prête en septembre prochain. 
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du jeu, au cours desquelles vous optez pour 
les réponses de votre choix, vous permettent 
de revoir des formules employées dans la vie 
quotidienne. Et les nombreuses activités pré- 
vues en annexe constituent des exercices très 
utiles : vous devrez épeler des noms en an- 
glais, donner l'heure, demander-votre che- 
min ou commander un hamburger au café. 
Rare, médium ou well done ? («bleu, saignant 
ou à point ? »). Il n’y a pas que les potes d'Al 
Capone qui sont confrontés à de telles si- 
tuations dans la réalité. 

Vous pouvez également vous enregistrer 
et comparer votre prononciation à celle des 
personnages. Mais attention ! Who is Oscar 
Lake ? est d’un niveau débutant. Si vous vous 
débrouillez déjà bien dans la langue, ce logi- 
ciel ne vous fera pas vraiment progresser. Ce 
qui ne vous empêchera pas de prendre plai- 
sir à l'utiliser pour entretenir votre anglais. 


Petits trucs 

Si vous pensez que vous n’avez pas obtenu 
de renseignements satisfaisants à la fin d’une 
conversation, vous pouvez la recommencer 


»] Take the pen fromthe desk and putitinthé drawer. 


NAME: Jack Dash 
AGE: 43 

PLACE OF BIRTH: Brookbyn 

OCCUPATION: detective 


UT DH U3CON LIRE 


ichier Activiés Lexique Ports Opfons Aide 


NAME: Zoe Lennon 
AGE: 26 

PLACE OF BIRTH: Herttord 

OCCUPATION: waoitress 


Thanks for your help. 


VIVEZ UNE AVENTURE ET PARLEZ UNE 


DAOTEUBCAR LAKE? 


uns aventure interactive #rauiédeul 


' 
() 


» 


Anglais américain 
Premier niveau 


L'environnement 3D est très réussi et la 
qualité graphique excellente. Dès les 
premières minutes de l'aventure, l'am- 


biance glauque du polar s'impose.On se 
prend au jeu et on oublie complètement 
qu'on est en train de « faire de l'anglais ». 


On peut choisir la langue d'interface, I 
mais pas la voix qui correspond à son n) 
sexe. Mesdames, que vous le vouliez A 
ou non, votre personnage aura la voix 

grave d'un homme viril... au point 

que la mystérieuse Chandler vous 
lancera d’un air coquin :«You look | 
terrific, darling!» 


She's wearing a hat. She always wears 
interesting hats, 

ET 
Elle porte un chapeau. Elle porte toujours 
de curieux chapeaux. 


interesting. Thanks. 


en cliquant de nouveau sur votre interlocu- 
teur. Si vous choisissez des réponses diffé- 
rentes, peut-être obtiendrez-vous des indices 
plus intéressants. 

Si Amérique vous donne le mal du pays, 
n’omettez surtout pas de demander la tra- 
duction des activités «au commissariat ». 
Elles vous ramènent d’un coup dans la vieille 
Europe. « l’m from Boston » devient « Je viens 
de Metz», « My nameïs Steven Fine » se trans- 
forme en «Je m’appelle François Girau- 
doux». Philadelphia ? Ne cherchez pas, c’est 
Lyon ! Rosetta Royce, elle, se voit rebaptisée 
Jacqueline Dubé. 


Installation 
Avant d'installer le logiciel, les concepteurs 
du CD-Rom conseillent de configurer votre 
écran en 256 couleurs, afin de profiter de tous 
les effets spéciaux, tels que certains fondus 
enchaînés. En mode 16 bits 64 000 couleurs 
eten mode 24 bits 16,7 millions de couleurs, 
la qualité vidéo est meilleure, mais au détri- 
ment des effets spéciaux. 

Who is Oscar Lake? requiert 6 396 Ko 
d’espace libre sur le disque dur. Sous Win- 
dows 95, sélectionnez le lecteur de CD-Rom, 


Configuration minimale 


© PC4865X/50,8 Mo de mémoire, Windows 3.1, écran 
SVGA, lecteur de CD-Rom x4recommandé, 


puis double-cliquez sur Setup.Exe. Sous Win- 
dows 3.1, sélectionnez Exécuter dans le menu 
Fichier du gestionnaire de programmes, puis 
tapez D/setup (si D est la lettre qui corres- 
pond à votre lecteur de CD-Rom). Ce jeu 
éducatif fonctionne avec QuickTime for 
Windows 2.0 (ou supérieur). Le programme 
vous permet d'installer QuickTime si vous 
ne le possédez pas. De nombreuses explica- 
tions sont données en cours d’installation… 
mais en anglais, of course ! 


/ Claire Charpy 
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Réussir sa sixième 


… @t vaincre (lachaf 


Sous le couvert d’une guerre de bande dessinée qui oppose 
Crétinos et Malinos sur les champs de la connaissance, 

ce CD-Rom passe au crible cinq matières du programme 

de sixième. Interro écrite sur fond de conte médiéval. 


IENVENUE dans la résistance! 
Grâce à toi, nous allons pouvoir 
lutter plus efficacement contre la 
bêtise» : l'appel à la mobilisation 
générale de la matière grise est 
aussi vibrant qu'irrésistible. N’y-a-til pas pé- 
ril au château fort? En effet, après avoir dé- 
trôné le roi Intello I‘ et emprisonné son fils, 
le prince Fastoche, l’«infâme baron» Clacbaf 
règne désormais sans partage sur un royaume 
qu'a envahi une armée de Crétinos. 
Elèves de CM2 et de 6° sont 
donc invités, en solitaire 
ou par unités de 2 à 4 
joueurs, à «rejoindre 
les armées du savoir» 
placées sous le com- 
mandement de Su- 
pernana, la fiancée 
de Fastoche, aidée 
de son fidèle garde 
du corps, Durdur. Et à convertir en Malinos 
chaque Crétinos enfin «libéré de sa stupidité». 
Comment? D'abord, les preux chevaliers 
du programme scolaire peuvent s’échauffer 
les neurones au chapitre Révisions, au rythme 
de séries de dix exercices par matière et selon 
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trois niveaux de difficulté : fin CM?2, fin des 
premier et dernier trimestres de sixième. Les 
fiers combattants ont le choix des armes : par- 
tie courte (quatorze bonnes réponses, à rai- 
son de quatre pour les deux matières princi- 
pales et deux pour les autres) ou longue 
(vingt-huit succès pareillement répartis), tou- 
jours selon trois niveaux. Fin prêts à se sou- 
mettre au feu roulant des interrogations du 
jeu ? «L'égalité {(15 + 3) - 9} x {(12 - 4) + 2} 
est-elle exacte?», «Des mots qui se pronon- 
cent presque de la même façon sont-ils 
des homonymes, des 
synonymes ou des pa- 
ronymes ?».. Verts 
d’ignorance, les 
monstres déchar- 
gent une mitraille 
de questions écri- 
tes choisies aléa- 
toirement parmi 
mille, et parfois assorties de photos. 

Cinq matières annoncent la couleur : fran- 
çais (rouge), mathématiques (bleu), histoire 
(violet), géographie (jaune), biologie (vert). 
Cases surprises, interventions inopinées du 
dragon-chien Bouffe-tout : la progression sur 
le plateau de jeu exige et aiguise 
des qualités de stratège et n’ex- 
clut pas embûches et chausse- 
trapes qu’il faut vaincre afin de 
délivrer le prince Fastoche. 

Des rires sardoniques de 
Crétinos ou de triomphantes 
sonneries de trompettes sa- 
luent défaites et succès, avant 
que ne s'affiche, dans tous les 
cas, le corrigé écrit. Bien qu'au 
final la victoire reste assurée, 
l'indication d’un pourcentage 
de réussite invite au triomphe 


REUSSIR SA 6! 
P D. | Réussir sa 6° 
N En français. CD-Rom Windows et Mac. 


PTS CET. < 


Editeur : Arborescence. 


4:14 Distributeur : Havas Edition Electronique. 
SLR Prix : environ 350 F TTC. 


Configuration minimale 


© PC4865X, Windows 3.1,8 Mo de mémoire. 
© Mac68040, Système 7,4 Mo de mémoire. 


modeste : le score pourra être amélioré lors 
de prochaines joutes. L'abandon momentané 
de la partie en cours s'apparente à un simple 
cessez-le-feu puisque celle-ci peut être sauve- 
gardée sur le disque dur. 

Responsable de la conception, de la direc- 
tion artistique et des illustrations de ce logi- 
ciel d’aide à la révision, Alain Baillon a su créer 
un environnement vivant, stimulant et gorgé 
d'imagination, autour d’un contenu pédago- 
gique qui en manquerait plutôt. En fait, les 
Malinos représentent le bras armé d’une 
équipe d’enseignants, qui a agi dans le strict 
cadre du programme scolaire. Cette première 
mission accomplie, elle devrait poursuivre 
l'offensive en direction des autres classes du 
collège. Les Crétinos n’ont qu’à bien se tenir. 


Installation 

Sur Mac, on démarre en double cliquant sur 
l'icône du CD-Rom puis sur l'icône Fastoche. 
Les extensions réunies dans un dossier Quick- 
Time, QuickTime Musical Instruments et 
Sound Manager peuvent être copiés. Sur PC, 
le logiciel s’installe en se plaçant sur l'unité du 
lecteur et en double cliquant sur Install.Exe. 
Sur les deux plates-formes, les fichiers .Pic et 


.Mov sont récupérables. 
{ Véronique Balizet 
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Backiller : Maths Terminale S 
En français. CD-Rom Windows et Mac. 
Editeur et distributeur : Backiller. 


HET Prix : environ 500 F TTC. 


Maths Terminale S 


La bosse des maths 


Les élèves de terminale S vont être comblés : voici un 
nouvel outil pour réviser leur programme de maths, 
s'entraîner aux exercices les plus divers, et même 
obtenir des informations sur serveur. Backiller, le tueur 
de bac, est sans pitié pour la défaite. A vérifier ! 


ELA DÉBUTE comme un conte 
de fées : quatre jeunes poly- 
techniciens se penchent sur le 
berceau des terminales S et leur 
concoctent une potion ma- 
gique, histoire de les aider à décrocher le bac. 
Au générique, une pincée d’histoire des ma- 
thématiques, une bonne dose d’animations 
pourillustrer les notions dynamiques, un zeste 
de cours qui suit fidèlement les programmes 
scolaires, le tout saupoudré d’exercices types 
et tirés d’annales, avec en prime un suivi des 
élèves, un agenda pour organiser ses révisions 


” d 


et une connexion en direct, par modem, sur 


un serveur spécifique. 


En cas de focrue indéturmicée dass tre fonction 
racenalle, ce pet uilser 


+ La guet conjaguie, 
: 3 rar ur a ns 


©6o 
3. Démontrer que les droites : Di, d'équation 
y=-x, et D2, d'équation y=x, sont ssyrmploles à la 


Donner des équations des tangentes à (C) en ces 


poire 


5. Construire, dans le , la courte 
(C), les droites D] et D2, atnsi que les tangentes 


trouvées au 4 


SA SA SA 


Présentée de façon rigoureuse, subdivisée 
en chapitres et sous-chapitres, la partie cours 
propose, sur plusieurs pages, les principales 
notions, accompagnées d’un exemple signi- 
ficatif, A noter, l’intéressant système de défi- 
lement des pages, placées, c’est inhabituel, 
côte à côte. Si nécessaire, des icônes renvoient 
à des animations, des graphiques ou des 
compléments d’explication. Le cours, assez 
complet, est augmenté d’un mémento qui 
résume bien l'essentiel du savoir d’un élève 
de ce niveau. 

Une place prépondérante est accordée aux 
exercices. Trois parties (applications, exercices 
types et annales du Bac) permettent de tester 
son savoir-faire, tout en disposant d’une aide 
permanente et progressive : des icônes pour 
les «trucs», d’autres pour un coup de pouce 
ou encore pour une solution donnée pro- 
gressivement. Plus de 500 exercices sont ainsi 
répertoriés. Un QCM permet en outre de pas- 
ser des tests rapides sur la notion révisée. 

Autre point fort, les animations (35 au to- 
tal) pour «vivre» les mathématiques de ma- 
nière interactive. Le principe : on modifie les 
paramètres «à la main» et on observe ce qui 
se passe. Très instructif, et indis- 
pensable pour ceux qui ne per- 
çoivent pas l'intérêt d’un concept 
(asymptotes obliques ou autres 
suites récurrentes n'auront plus 
de mystère). Des clips abordent 
un point plus précis de l’histoire 
des mathématiques. 

Backiller va encore plus loin : 
les élèves qui disposent d’un mo- 
dem pourront installer Nova- 
term 4.0 (3 Mo) et poser des 
questions, accéder à des forums 
ou, sur abonnement, profiter 


SUR NOTRE 
CD:ROM 


Bibliothèque 
de Villagina, 
vous trouverez une démo 

du CD-Rom Maths Terminal S 
pour PC et Mac. 


er» 


iration minimale 


© PC486DX2/66, 8 Mo de mémoire, écran SVGA 640 x 480 
en 256 couleurs. 


d’une aide assurée par des enseignants.Fort 
bien conçu pour permettre à un élève, quel 
que soit son niveau, de travailler de façon au- 
tonome, ce CD n’a pas pour vocation de rem- 
placer le professeur ou les manuels : c’est un 
outil de révision rapide ou de travail person- 
nel plus soutenu réparti sur l’année, doté d’un 
intéressant système d'accompagnement (le 
serveur) et d'organisation (lagenda). Quant 
à savoir $’il saura se révéler «backiller», ren- 
dez-vous en juin prochain! 


Installation 

Sous Windows, l'installation est lancée par 
Setup.Exe. L'installation complète occupe 
12 Mo sur le disque dur, mais il existe une 
option simplifiée qui ne prend que 2 Mo. 
Même procédure sur Mac, avec un Installeur 
qui propose Installation minimale ou Ins- 


tallation complète.  / Jacques Deconchat 
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. but premier est 


Tim, Tom et Zoé 


Trio de choc 


En fin pédagogue, ce CD-Rom cache bien son jeu. C’est par 
le jeu justement qu'il amène les enfants à mettre en 
pratique tout ce qu'ils ont appris à l’école. Petits et grands, 
de 5 à 9 ans, sont invités à suivre ce parcours ludique. 


IM EST TOUT PETIT, il ne sait pas 
encore lire. Zoé, elle, a enfin 
percé le mystère de l’alphabet. 
Quant à Tom, le grand frère af- 
/ fublé de grosses lunettes, c’est 
un écolier avisé de CM1. Ces trois person- 
nages correspondent aux trois niveaux de dif- 
ficulté de ce jeu éducatif destiné aux 5-9 ans. 
Le quatrième héros, c’est Bristolo, un drôle de 
personnage filiforme qui se trouve au fond 
d’un coffre à jouets, et que l’enfant par- 
viendra à «repêcher » s’il réussit les qua- 
torze activités qui lui sont proposées. 
L'enjeu est évocateur : ce 
CD-Rom revendique 
une étiquette ludi- 
que, même sison . 


la pédagogie. Entraf- 
ner l'enfant à diffé- 
rents modes de rai- 
sonnement, l'aider à se 
repérer dans l’espace et le 
temps, améliorer sa capacité à apprendre et à 
retenir : tels sont les objectifs que s’est fixé 
Françoise Anthouard, enseignante spécialisée 
dans le domaine de l'éducation des enfants en 


difficulté, en concevant le scénario du jeu avec 
Pierre Trémolières, auteur multimédia (Patch- 
work Interactif). Les différents exercices sont 
ainsi censés mettre en pratique les enseigne- 
ments dispensés du début du CP au CMI. 
Rien de scolaire ici. La reconnaissance de 
formes passe par un puzzle sonore, la latéra- 
lisation par une balade dans un labyrinthe, les 
notions mathématiques telles que inférieur à, 
supérieur à ou égal à par un range- 
ment de boutons de toutes tailles 
dans les boites appropriées. 
@ Et ainsi de suite. Le calcul 
lui-même emprunte les voies 
de l'espace : en reliant des chif- 
fres dispersés dans un ciel bleu nuit 
selon une consigne précise (de 
deux en deux, par exemple), 
l'apprenti mathématicien des- 
sine une constellation. Chaque 
jeu est agrémenté d'animations, 
de sons, pour détendre ambiance. Si l'enfant 
échoue, il peut recommencer aussitôt et au 
bout de deux tentatives infructueuses, la so- 
lution lui est suggérée par un clignotement 
sur l'image. Le jeu fait appel à des icônes pour 
permettre aux petits de naviguer librement et 
de trouver de l’aide (sonore) en 
toutes circonstances. Il utilise, en 
revanche, très peu l'écrit (à part 
quelques «étiquettes» à posi- 
tionner sous les images ou des 
mots à mettre au féminin). Les 
plus grands devront cependant 
lire attentivement les consignes. 
Si le tout est cohérent et eff- 
cace, ce «tout » est malheureuse- 
ment un peu limité. Quatorze ac- 
tivités par niveau (dont certaines 
sont communes), c’est bien peu, 
d'autant que les jeux, même s'ils 


Tim, Tom et Zoé 

CD-Rom Windows. En français. 
Editeur : Patchwork Interactif. 
Distributeur : Ubi Soft, 

Prix : env. 270 F TTC. (Version Mac à 
paraître au premier semestre 96.) 


Configuration minimale 


© PC486DX,4 Mo (8 Mo recommandés), 
Windows 3.1.ou 95, affichage 256 couleurs, 


sont parfois un peu délicats, s'exécutent assez 
rapidement. En voulant contenter tous les âges 
à la fois, les éditeurs ont certes conçu un logi- 
ciel qui peut grandir avec l'enfant, mais, en 
même temps, ils ont dû limiter chaque par- 
tie. Heureusement, les numéros 2 et 3 de Tim, 
Tom et Zoé sont en préparation ; ils devraient 
renouveler le plaisir des enfants. 


Petit plus 

La vie ne s'arrête pas lorsque l'ordinateur est 
éteint. Selon ce principe, l’enseignante-scé- 
nariste propose à l'enfant de prolonger le jeu 
par des activités manuelles dans la plus pure 
tradition des collages et pliages qui sont ex- 
pliqués dans le détail dans le CD-Rom. 


Installation 

Sous Windows 95, l'écran d’accueil de Tim, 
Tom et Zoé vous invite, lors de la première uti- 
lisation, à cliquer sur icône Installer. Sous Win- 
dows 3.1, dans le gestionnaire de fichiers, choi- 
sissez la lettre correspondant à votre lecteur de 
CD-Rom, puis cliquez sur Install.Exe. Dans les 
deux cas, c’est une installation complète (9 Mo 
sont alors copiés sur le disque dur) ou partielle 
(elle évite d'installer Video for Windows s’il est 
déjà présent sur le PC) qui vous est proposée. 


/ Martine Guenzet 
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| = Vous possédez un lecteur de CD-ROM? = 


.\ 150 CD-ROM vous attendent 


FFC EN 18 


su) dans le catalogue CD & CO. 


Qu 


+0 Demandez-le vite, il est gratuit ! 


\rA 


ci 
+ 


Séduisante, la diversité ! 
Le catalogue CD & CO, c’est un vaste choix 
de CD-ROM pour toute la famille : art, 
découverte, encyclopédies, vie pratique, 
éveil, jeux éducatifs, jeux... D 
Pour recevoir encore plus vite votre x : 
catalogue, appelez le Utile, le conseil ! 


Agréable, la simplicité! 


Grâce au catalogue CD & CO, vous CD & CO, c’est des fiches techniques 
choisissez tranquillement vos CD-ROM 32 pAU 19 18 détaillées pour vous permettre de choisir sans Z 
chez vous et vous recevez votre commande nes vous tromper et des spécialistes à votre = 
à domicile, sans avoir à vous déplacer ! (faire le 16 depuis Paris/RP) écoute pour vous conseiller. Ko 
, P P 2 
+ L4 © 
intéressants, les prix! Rassurante, la qualité ! Indispensable, le service ! Ô 
Dans le catalogue CD & CO, des CD-ROM Le catalogue CD & CO vous propose des Avec CD & CO vous pouvez être livré en T 
à prix serrés à partir de 149 Francs, CD-ROM exclusivement en français, 24h si vous le souhaitez et vous bénéficiez ÿ 
des promotions et d'excellentes affaires sélectionnés avec soin chez des éditeurs d’une assistance technique gratuite par © 
à réaliser ! de renom. téléphone ! À 


> Le catalogue CD & CO : un véritable guide d'achat pour toute la famille. <= 


pmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmmum mn ne ne Œ 


DEMANDE DE CATALOGUE GRATUIT 
à retourner à : 
CD and CO 
BP 319 - 27933 Gravigny Cedex 


En CADEAU | ÛIM. [Mme [Mlle 
avec votre OUI, je souhaite | 
recevoir gratuitement z 
catalogue le CD-ROM te es Nom en majuscules / Prénom 
«CD à la Une» catalogue et GAME | 
Vous découvrirez son CD-ROM. (à 
sur ce CD-ROM, joint gracieusement à votre catalogue, les Adresse 
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démonstrations des titres qui font l'actualité du trimestre Merci d'envoyer SET Al | 
telles que : Musée d'Orsay, visite virtuelle - Mon atelier de ES Rene et le Code Postal Ville 

cinéma en 3D - Stars du Louvre … Une bonne idée pour l'adresse ci-contre : Je possède un ordinateur [IPC [1 MAC 

vous aider dans vos choix et vous faire plaisir à coup sûr ! DE.96.03.103 


Offre valable jusqu'au 30.06.96, limitée à un seul catalogue et CD-ROM par foyer, dans la limite des stocks disponibles. Conformément à la Loi Informatique et 
Libertés du 6 janvier 1978, vous disposez d'un droit d'accès et de rectification aux données vous concernant. Par notre intermédiaire, vous pouvez être amené à 


_ CD & CO - SA au capital de 250 000 F. RCS Nanierre B 402 179 162 - Siège social: 25, rue des Bas - 92600 Asnières rocovoir des propositions d'autres entreprises. Si vous ne le souhaitez pas, il vous suffit de nous écrire 


Caroline 


Albums de souvenirs 


APRÈS AVOIR BERCÉ plusieurs 
générations, Caroline la blon- 
dinette et sa bande de copains 
espiègles réapparaissent aujour- 
d’hui sur CD-Rom. Leur but 
est de séduire la génération 
«clic », mais les quatre aven- 
tures et les seize jeux, très clas- 
siques, rappelleront de tendres 
souvenirs aux parents. 

Dès 6 ans, les bambins pourront s'initier 
aux joies de la lecture 
avec quatre albums à 
l lire ou à écouter : les 
8 Vacances de Caroline, 
Caroline à la plage, 
Caroline en randon- 
née et Caroline aux 


NOTE 


GLOBALE 


Triazzle 


Caroline 
?_| En français. CD-Rom Windows ou 

“TD Mac. Editeur : Hachette Interactive 
11: Te Grolier. Prix : env. 350 F TTC. 


N'est pas pondent qui veut. satoot quumd  Qaclle hate ! On n'est ques près de l'oublier Codes 
et passes enélagés. Poaf ct Voices tunbeat Les premiers. 
Deux scvoedes pla tard : quelle mêlée ! Caroline, Yonpé. 
Kai, Bowen et Pipo fout Ex cadbute 


6. 


sports d'hiver. Le programme 
propose également une palette 
de divertissements comprenant 

un grand jeu de loie, 
“ enrichi de questions 
qui portent sur les 
aventures de Caro- 
line, et seize activités d’éveil — le 
classique jeu des paires, des puzzles, 
le jeu des sept erreurs, des coloriages. et 
quelques jeux concernant la vie de tous les 
jours (la visite chez le docteur, comment pré- 
parer son sac de voyage, réparer son vélo, etc.). 
Un CD-Rom gentil pour enfants sages. 


Installation 
Sur Mac, cliquez sur Installation, puis ins- 
tallez QuickTime 2.0 et redémarrez. Sur PC, 


© PC4865X/25, Windows 3.1, 8 Mo de mémoire, 
4 Mo d'espace libre sur disque dur, 


© MacLC475,8 Mo de mémoire, 4 Mo d'espace libre 
sur disque dur, 


à partir de D (ou de la lettre correspondant 
au lecteur de CD-Rom), lancez Install et re- 
démarrez, avant de cliquer sur « Les vacances 


de Caroline». {Florence Serpette 


uzzle tropical $ 


Triazzle 

En français. CD-Rom Windows. 

Editeur : Language Publications Interactive. 
7e Distributeur : Alpha Euro CD. 

M Prix:env.250F TTC. 


SI VOUS AIMEZ les puzzles, Triazzle est pour 
vous : vous y trouverez du puzzle, encore du 
puzzle et rien que du puzzle, avec différents 
niveaux — «junior » (pour les plus jeunes), 
«étoile » (niveau intermédiaire) et «avancé » 
(pour les cerveaux pêchus) — à l’intérieur des- 
quels existent encore d’autres niveaux, de 
«très facile » à «très difficile ». Toute la famille 
devrait y trouver son compte, d’autant que 
l’on peut créer ses propres puzzles; il suffit 
de choisir leur forme, leur arrière-plan, les 
animaux qui y figurent et la quantité d’in- 
dices qui apparaissent sur leur pourtour. 
Quand vous en aurez assez, vous pourrez 
sélectionner « À propos de la forêt tropicale » 
dans le menu «?» : 
vous obtiendrez ainsi 
d’intéressantes infor- 
mations sur les gre- 
nouilles et papillons 
que vous vous éver- 
tuez à reconstituer. 
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Ne vous fiez pas à ce qui est écrit sur la 
boîte à propos du module After Dark, c’est- 
à-dire «Amusez-vous en chassant les gre- 
nouilles à l’aide de flèches empoisonnées ». 
Vous n’y trouverez aucun jeu de ce type, fort 
heureusement, car une partie du chiffre des 
ventes est destinée aux programmes de pro- 
tection tropicale d’une organisation interna- 
tionale, la Rainforest Alliance. En revanche, 
un économiseur d’écran avec des grenouilles 
sautillantes est disponible (répertoire DRK). 


Installation 
Sous Windows 95, activez Setup.Exe ; sous 
Windows 3.1, sélectionnez Exécuter dans 
le menu Fichier du gestionnaire de pro- 
grammes, puis tapez D:/Setup si D est la lettre 
qui correspond à votre lecteur de CD-Rom. 
Vous pouvez jouer à Triazzle à partir du 
CD ouinstaller le programme sur votre disque 
dur (les performances sont alors meilleures). 
Dans les deux cas, certains fichiers sont auto- 
matiquement installés sur le disque dur. Aussi, 
lorsque vous aurez choisi l’une des deux op- 
tions, le programme vous demandera d’en- 
trer le numéro de série du logiciel que vous 


avez acheté. / Claire Charpy 


ation animale 


© PC386DX/33 (4865X/33 recommandé). 

Windows 3.1,4 Mo de mémoire (5 Mo d'espace libre 
sur le disque dur), écran VGA 256 couleurs, Sound 
Blaster ou carte son. 


Avec ww, nouvelle version de "Soleils lointains" voyagez 

dans le mes et dans l’univers. En quelques clics, avec le 
rai en douceur sur les Water en texture mappée, 
frôlez les ga S/chevauchez la comète de Halley: Retournez sur la Terre, 
sur Mars ou à" "00 quelle autre planète pour préparer 


MARS EXPLORER LE vos observatiônk 


Avec , Visitez la mystérieuse 
planète rouge . Explorez les vastes étendues 
désertiques, les gouffres balayés par le vent et les 
reliefs magiques de cette fascinante planète 
observés par les sondes Viking de la NASA. 


DiELC:ONU:VIESRNT.E 


VENUS EXPLORER 


DÉESCLOUSVEE RASE 


Avec , Visitez la planète 
aux températures infernales. Disposez d’un outil 
puissant, fruit de la mission Magellan de la NASA. 


DAELCROEUNVERARATE 


Avec , recréez la Terre ou les planètes du système solaire VISTAPRO 
à partir de données obtenues par les satellites de la NASA. Offrez-vous 
ensuite le luxe de PEOU L les paysages que vous 


CÉSAR VISUAL DE 


nn Au A mn AE M. Données topographiqu 


LASER WATCH RACING 


Régate virtuelle de dériveurs léger 


iciennes “ des plus réputées, où 
Fe s'affrontent les technologies des plus 
… grands pays du monde. 


SÉRMAUS ES ASE PLUIE ON 


Avec SAIL SIMULATOR, découvrez et 
apprenez à naviguer sur différents dériveurs 
légers, de l'Optimist au 420 en passant par le 


Tornado, le Hobbie Cat, jusqu'aux voiliers de 60 
pieds, dans de vraies conditions de navigation 
étle co | 1 "(les vents, les vagues, les courants...). 
4 Do EE Contrôlez la barre. 


Painter 4.0 

Version française en mars 96. 

Editeur : Fractal Design. 
Distributeur : Apacabar. 

) Prix : environ 4 000 F TTC. (Mise à jour 

depuis la version 3.1 : 1400 F TTC.) 
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Après laretouche d'images, le dessin 


Après avoir modifié dans tous les sens des photographies 
numérisées, le graphiste se trouve fort dépourvu lorsqu'il 
doit commencer une composition à partir d’une page 
blanche avec son logiciel de retouche d'images. 

Eh bien ! Créez, maintenant, Painter 4 va vous assister ! 


ÊME SI VOUS N'ÊTES PAS un 
graphiste formé à l’Ecole des 
beaux-arts, vous avez appris 
à vous servir des outils tradi- 
tionnels de dessin. Mais, à 
votre grand désappointement, ces connais- 
sances plus ou moins poussées ne sont pas 
utilisables sur votre micro-ordinateur. 

En effet, la création d’images sur ordi- 
nateur s'apparente surtout à de la retouche. 
Le principe est de partir d’une image nu- 
mérisée pour lui appliquer toutes sortes de 
déformations, de modification des cou- 
leurs, de filtres artistiques. Mais 
les outils de création dont 
disposent ces logiciels ren- 
dent pratiquement impos- , 
sible la composition d’une 
image à partir d’une 
page blanche. A tel 
point que la majorité 
des graphistes créent \A 
leur dessin sur papier, 
puis le numérisent pour 


/ A 


appliquer les couleurs et les transformations 
dans le logiciel de retouche. 

Les développeurs de Fractal Design ont 
tenté une autre approche avec Painter. 
Ils ont conçu des outils de dessin s’appa- 
rentant, tant dans leur forme que dans 
leur mode de fonctionnement, aux outils 
traditionnels. L'entreprise était hardie, 
pourtant le résultat fut une réussite dès 
les premières versions de Painter. Seule- 
ment, si les premières moutures excel- 
laient dans la création, les outils de retouche 
a — étaient soit absents soit 

D N peu puissants. 
N La dernière 


version, nu- 


À 
& 
; mérotée 4.0, 
doit, selon 
son éditeur, 
allier le meil- 
leur des deux 
mondes. 
Alors, qu'en 
est-il ? 


L'utilisation des multisélections a permis 
la réalisation de cette composition à Adam 
Sadigursky, second du concours Painter. 


Après l'installation du logiciel, la démarche 
logique serait de commencer par le manuel 
d’apprentissage. Evidemment, devant l’in- 
terface haute en couleur de Painter, l'irrésis- 
tible envie de débuter tout de suite est la plus 
forte. Très mauvaise idée. Cette version 4.0 
de Painter est très complète, et si l'interface 
semble intuitive, les très nombreuses options 
de chaque commande nécessitent une cer- 
taine prise en main. 

Le manuel d'apprentissage est très artis- 
tique et fort bien conçu, présentant alterna- 
tivement les fonctions de création et celles 
de retouche. Le manuel utilisateur reprend 
la même maquette en détaillant les fonctions 


Brushes Chalk 
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Le nombre de possibilités de remplissage laisse 
libre cours à l'imagination du créateur. 


de manière détaillée. Vous vous familiarisez 
avec les outils de dessin en utilisant un crayon 
de type 2B, une gomme, un fusain, un pin- 
ceau ou une craie. Le mode de fonctionne- 
ment par défaut de ces outils reproduit ce- 
lui de leurs équivalents traditionnels. Ainsi, 
le passage répété de la craie sur un même en- 
droit empile de la couleur comme sur un pa- 
pier, et ne remplace pas la couleur précédente 
par la nouvelle. 

Vous apprenez à vous servir des nouvelles 
fonctions de retouche de Painter pour mo- 
difier une image existante par l’utilisation des 
filtres de rehaussement d’images, comme ce- 
lui de luminosité-contraste, ou des filtres 
créatifs qui modifient la structure de l'image 
tel celui de peinture à l’huile. En fait, le ma- 
nuel d'apprentissage passe en revue par exer- 
cices successifs les différents champs d’appli- 
cation pour lesquels le produit est conçu. 


De grandes possibilités de création 


Les thèmes retenus par Fractal Design sont 
la peinture classique, la retouche photogra- 


Les fonctions de retouche d'images de Painter 4 sont au niveau 
des références de la catégorie comme Photoshop. 


‘ - Avecles outils de dessin et les 
sélections vectoriels, Hiroshi 
Yoshii, troisième du concours 


Painter, a pu réaliser cette image. 


Fra 


phique, la retouche créative, la peinture créa- 
tive, la peinture par collage multicouche et la 
peinture pour le Web. Une fois les thèmes de 
base passés en revue, vous évaluerez les pos- 
sibilités étendues de créativité de Painter 4. En 
effet, pourquoi peindre avec une couleur unie 
lorsque l’on peut utiliser des brosses com- 
plexes repiquées sur le dessin lui-même aux- 
quelles on donne un coefficient de mélange 
avec l’image de base ? 

De même, pourquoi peindre avec un pla- 
cage normal de la couleur alors que le mou- 
vement du pinceau peut créer directement un 
effet créatif comme le chrome ? Ces fonctions 
agissent sur des papiers texturés sélectionnés 
dans la librairie fournie avec Painter. En plus 
de ces fonctions créatives d’images bitmap, 
Painter possède les outils de base d’un logi- 
ciel vectoriel. Vous pouvez dessiner des car- 
rés, des ellipses, et des courbes de Bézier qui 
sont librement modifiables et taillables puis- 
que ces formes restent vectorielles. 

Cela dit, Painter n’est pas un concurrent 
de Corel Draw ou d’Illustrator (même s’il sait 
importer des fichiers dans ce 
format), mais toutes les formes 
vectorielles créées sont lissées 
par rapport au dessin bitmap 
sous-jacent et vous pouvez leur 
appliquer les effets créatifs 
du logiciel. La liste de toutes 
les formes vectorielles créées 
se trouvent dans la palette 
d'objets. 


Des fonctions 
performantes. 

Au chapitre des fonctions de 
retouche d'images, vous trou- 
verez tous les grands classiques 
comme les sélections de zones 


Co juration minimale 
© PC486, Windows 3.1 ou95, 8 Mo de mémoire, 
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par rectangle ou ellipse, par baguette magique, 
mais aussi par l’utilisation des courbes de Bé- 
zier vectorielles dont le tracé est modifiable. 
Chaque sélection est transformable en objet, 
et se place dans la même palette que les formes 
vectorielles. Vous pouvez agir sur la visibilité 
ou non d’un élément, et sur sa méthode d’af- 
fichage en ajustant ses paramètres de trans- 
parence. Cette gestion de sélection multiob- 
jet n’est pas identique à la gestion des calques 
de Photoshop mais s’en rapproche tellement 
que l’import d’un fichier de Photoshop 3.0 
traduit automatiquement chaque calque Pho- 
toshop en un objet Painter. 


.… et innovantes très séduisantes 
Les développeurs de Fractal Design ont en- 
core ajouté des fonctions étonnantes. Tout 
d’abord, vous pouvez éditer un fichier vidéo 
pour retoucher chaque image, mais aussi 
créer vos images par-dessus comme dans un 
dessin animé avec l’utilisation de deux à cinq 
celluloïds affichant les images avant et après 
en transparence. 

Vous pouvez également créer des images 
pour un Web Internet avec la gestion des fi- 
chiers au format Gif ou Jpeg entrelacés avec 
transparences, et avec des zones sensibles di- 
rectement utilisables par un Web URL. 

Enfin, et c’est une grande première dans 
un logiciel de dessin, plusieurs personnes 
peuvent travailler sur le même fichier en 
même temps par l'intermédiaire d’un réseau 
local. Ainsi, lorsque vous voulez avis im- 
médiat et visuel de votre directeur artistique, 
il peut ouvrir votre fichier et transmettre ses 
modifications en temps réel directement sur 


le dessin. { Pier Farrugia 


Facilité d'utilisation eeeee 
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MediaStudio Pro 2.5 
À vos seaux virtuels ! 


C'est décidé, demain vous vous lancez dans le montage 
numérique ! Plutôt que d'investir dans plusieurs 
logiciels, MediaStudio Pro vous propose une solution 
intégrée, qui se révèle pleine de qualité. 


E DOMAINE DU LOGICIEL de 
montage vidéo est largement 
dominé par Première, le cé- 
lèbre logiciel conçu par 
= Adobe, qui s'inspire des tables 


de montage virtuel professionnelles. Dif- 
ficile de faire mieux en la matière. Si les 
professionnels y trouvent leur compte, le 
grand public, quant à lui, attend encore 
un logiciel intégrant le plus de fonctions 
possible, qui soit fiable, facile d’utilisation 


Aucho Video E délos + sans tre 


et de surcroît peu coûteux, bien évidem- 
ment. Ce n’est pas si simple! 

Pourtant, c’est le créneau que reven- 
dique MediaStudio Pro. Sa version 2.5 ap- 
proche de cet idéal par les nombreux mo- 
dules qu’elle conjugue. Sa composante 
principale, un logiciel de capture vidéo, 
vous permet, une fois que vous avez bran- 
ché votre caméscope ou votre magnéto- 
scope sur votre PC, de récupérer vos 
films sous la forme de séquences AVI, 


MediaStudio Pro 
En français. CD-Rom Windows. 
Editeur et distributeur : U-Lead. 
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QuickTime ou d’autres formats moins 
répandus. Vous pouvez régler le nombre 
d'images par seconde, leur taille et leur 
qualité, le contraste, la luminosité et les 
mille autres détails qui entrent en compte 
pour obtenir une image satisfaisante. Au 
moyen de ce logiciel, vous pouvez retou- 
cher en finesse vos images pour corriger 
un défaut ou plus grossièrement pour 
ajouter des moustaches au petit dernier. 
La capture audio, qui s'opère dans un 


La table de montage 
reproduit 
l’environnement 

du monteur de 
cinéma traditionnel. 
Les séquences se 
placent d'un simple 
Glisser-Déposer sur 
les différents canaux 


de montage. 


Ci Ce EN 5 La 
D Leo fo 4 ru 23 Reno 2 
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}00:00 {Durée 00-00:00:00 


 DeVsëVb 
C DeVbaäVs 
Les effets de A à pe 
transition 00 = 
et les filtres se Bou Eee 7] 
paramètrent 
dans la fenêtre, [o] G] 
qui apparaît sur b4] ] 
un double clic. 
N'hésitez pas à 


« J » 
redécorer» vos _— 


par image. 


module séparé, se déroule de la même 
manière, avec une série de réglages simples. 

MediaStudio Pro est accompagné d’un 
logiciel de morphing, de facture moyenne, 
certes, mais suffisante pour obtenir des 
transformations, sinon inattendues, du 
moins amusantes. Son principe : vous sé- 
lectionnez une image de départ et une 
image d’arrivée, puis vous tracez une 
«grille» dont les intersections sont des 
points de repère communs aux deux su- 
jets à modifier (des visages par exemple). 
Dans le fouillis du répertoire MediaStu- 
dio se trouve aussi un utilitaire de dessin 
rudimentaire, mais utile. 

Cependant la fonction la plus intéres- 
sante reste sans aucun doute la table de 
montage virtuel. Vous placez dans ce plan 
de travail infini vos séquences vidéo et au- 
dio, qui apparaissent «déroulées», image 
par image, sur deux lignes comme sur un 
tableur, et vous ajoutez les effets spéciaux 
et les scènes de transition sur des lignes 
parallèles. Découpez vos «rushes» et mo- 
difiez vos séquences pour éjecter l’image 


SERGE 
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non désirée ou augmenter le volume so- 
nore d’un passage. Un simple clic, et une 
fenêtre s'ouvre, qui met en route la sé- 
quence désirée. Vous souhaitez un effet 
de réverbération pour illustrer vos va- 
cances à la montagne ? Glissez-Déposez 


Le module 

de morphing 

se révèle efficace, 
mais sensible. 

Les grilles doivent 
être placées avec 
précision sur 

les deux images. 


sans titre [1x] 


À MediaStudio Video Copture - (Mode capture] 


Capturer une vidéo 


Configuration minimale 
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l'effet sur la fenêtre de votre projet, et le 
tour est joué. Une fois votre montage ter- 
miné, il ne reste plus qu'à compiler pour 
obtenir la séquence finale incorporant 
tous les ingrédients de votre plat multi- 
média. A vous de choisir les critères fi- 
naux de qualité : plusieurs degrés de com- 
pression sont proposés, qui diminueront 
d’autant la place prise par votre chef- 
d'œuvre sur votre disque dur. 

En définitive, MediaStudio Pro se ré- 
vèle un bon outil, simple à utiliser et «ins- 
tinctif» pour quiconque possède une 
vague notion du montage vidéo : tout y est 
pour singer les tables de montage tradi- 
tionnelles. La prise en main est facilitée par 
un didacticiel et une visite guidée qui font 
le tour du logiciel et vous éviteront de 
vous perdre dans le dédale d'applications. 
Pour peu que vous disposiez d’un PC avec 
Windows, d’une carte d’acquisition vi- 
déo, d’une carte audio et d’un caméscope, 
MediaStudio Pro vous offre les outils 
pour entrer dans l’ère de la vidéo numé- 


rique. Sans vous ruiner! / Romain Poirot 


Facilité d'utilisation eeeee 
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Critiques | 


d CakeWalk Pro Audio 4.0 
= L'intégration des sons Midi et Wave 


Entre le format Midi utilisé par les musiciens et le format 
en ondes que l’on retrouve dans les sons systèmes 

de Windows, aucune passerelle n’était possible. 

C'est aujourd’hui chose faite avec CakeWalk Pro Audio, 
qui permet le mixage de ces deux formats sonores. 


5 Cakewalk Pro Audio - SLOWGRVY.WRK* 


OUR UNE DURÉE SIMILAIRE, un fi- 
chier Wave est dix à vingt fois 
plus gros qu’un fichier Midi ! En 
effet, la structure de ces deux 
formats de sons est différente. 
Un fichier Wave correspond à la numéri- 
sation exacte et complète de l’enveloppe 
sonore du morceau, alors que dans un 
fichier Midi ne sont stockés que les notes 
des instruments et leurs paramètres (durée, 
attaque.….). La norme Midi est commune à 
de nombreux instruments digitaux comme 
les synthétiseurs ©. 

Comme dans sa version précédente, 
CakeWalk Pro Audio est un arrangeur de 
sons au format Midi. Si vous êtes musicien 
et possédez un synthétiseur Midi, vous 
branchez votre synthé sur votre carte son 
Midi, et vous enregistrez votre mélodie di- 
rectement dans CakeWalk. Vous pouvez 
également charger un fichier Midi existant 
sur une piste, ou créer directement une so- 
norité ou une mélodie en utilisant le Virtual 


Virtual Piano 


Ele Setrgs Hep 


E3(40) 
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Piano de CakeWalk sur lequel vous jouez 
votre partition. 

CakeWalk peut gérer jusqu’à 256 pistes 
simultanément. La fenêtre des pistes offre 
deux modes de visualisation. Dans la partie 
gauche, les composantes du son Midi pren- 
nent place dans une grille similaire à celle 
d’un tableur. Vous pouvez agir directement 
sur les valeurs numériques comme Vel+ 
pour jouer plus rapidement le son sélec- 
tionné. Pour d’autres valeurs, vous accédez 
par un double clic à une boîte de dialogue 
dans laquelle vous modifiez chacune des ca- 
ractéristiques de la piste sélectionnée . Ainsi, 
si la piste est celle de la partition d’un Acous- 
tic Grand Piano, vous pouvez changer l’ins- 
trument en l’un des 127 possibles. Cette boîte 
de dialogue ne bloque pas le fonctionnement 
de CakeWalk : vous cliquez d’abord sur Play 
avant d’y accéder, et vous entendez toutes les 
modifications en temps réel. 

Dans la partie droite de la fenêtre des 
pistes, vous avez une représentation visuelle 
des sons de cha- 
que piste avec leur 
durée et leur mode 
(monophonique, 
polyphonique.….). 
Dans cette partie, 
vous effectuez fa- 
cilement les mani- 
pulations avec la 
souris comme les 
Copier-Coller ou 
les allongements 
de durée. Enfin, 
Vous pouvez accé- 
der à une fenêtre 
donnant la repré- 
sentation de votre 


DES 


Configuration minimale 
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mélodie en notation musicale sur laquelle 
vous intervenez pour ajouter, modifier ou 
enlever des notes, et vous pouvez imprimer 
ces partitions @. 

Pour mixer un son Wave, vous sélection- 
nez simplement une piste vide, et vous 
importez votre fichier Wave. Après un clic 
sur le bouton Play, vous entendez mainte- 
nant votre mélodie composée de l’ensemble 
des sons Midi et du fichier Wave importé. 
Vous pouvez ainsi enregistrer un solo de gui- 
tare en provenance d’un CD audio en Wave, 
et l'installer sur une piste pour jouer par- 
dessus ou en accompagnement ©. 

Si CakeWalk offre quelques fonctions 
pour modifier les fichiers Wave, ses possibi- 
lités restent tout de même en-dessous de 
celles offertes par d’autres logiciels. Le résul- 
tat combiné des sons Midi et Wave est stocké 
dans un fichier au format CakeWalk sur le- 
quel vous pouvez intervenir de nouveau. 
Toutefois, l'export au format Wave standard 


est également possible. {Pier Farrugia 


Facilité d'utilisation eeecee 
Intérêt CEXX I 
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Le logiciel de Backgammon 


| 
Service lecteurs n° 3 


Si se tote PC Nouveau 


Vous vous mesurerez avec les CyberJoueurs, une 
gamme de joueurs cybernétiques de toutes les 
forces, qui ont chacun leur style de jeu bien particu- 
lier … ! 


Une fois bien entraîné, vous convierez vos amis chez 
vous : le mode "joueurs humains" respecte toute la 
convivialité d'une partie de Backgammon entre 


; Se relier au club internationnal de Backgammon 
acKg 
amis. (Internationnal Backgammon Server) grâce à votre 


Parmi les nombreuses options que vous propose connexion Internet, et y rencontrer les joueurs du 
monde entier, c'est ce que vous offre CyberGammon 


CyberGammon, vous sauvez vos parties pour les avec son application cliente NetGammon. 
rejouer, vous imprimez les positions et les Vous pourrez affronter les plus fins stra 
mouvements, vous consultez à tout ple visiteur les matchs les plus passionnants, 
ARE votre proaressi Se RES + EL 
moment les statistiques, vous met- suivre votre progression grâce au classement ELO 


tez en place des positions. 


Si vous pensez que le 
CyberGammon inclut dès maintenant NetGammon 


Backgammon est un jeu ; MON AnERrES 

à AE pour que vous ne ratiez pas le rendez-vous que se 
uniquement lié à la chance, sont fixé tous les joueurs de Backgammon du monde 
CyberGammon vous en entier. 


montrera toutes les finesses NetGammon est également disponible sur INTERNET 
(WWW.GOTO.FR), en version anglaise et en version 


française 


stratégiques et tactiques. 


Que vous soyez débu- 

tant ou joueur confirmé, 

CyberGammon vous appor- 
te fout ce qu'un joueur peut 
désirer pour son confort 
des graphismes en 256 couleurs, 
des manipulations à la souris 
simples et intuitives, 
des effets sonores 
réalistes et discrets. 


CyberGammon et 
NetGammon 
sont disponibles sur 
simple demande* 
par le 3617 PointSoft 


en version complète limitée à 60 jours 


CyberGammon est compatible Windows® 95 et Windows® 3.1x SR 
Matériel nécessaire : compatible PC 386 minimum nn AT 


GOTO Informatique S.A e Château de la Bonnerie - 111, rue de Croix e 59510 HEM e FRANCE - Tél. : 20 66 55 00 e Télécopie : 20 66 55 09 - Minitel : 3615 GOTO + E-mail: contac@goto.fr 


Photos non contractuelles. Toutes les marques citées sont déposées par leurs auteurs. *Attention, seules les demandes effectuées par ce moyen seront prises en compte. Envoi en France métropolitaine uniquement. 
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IL S'APPELAIT Semert pour Simple and Easy 
Movie Effects in Real Time, et voilà que ce lo- 
giciel pour Macintosh nous revient sous le 
nom plus ambitieux de Power Movie Effects. 
Cependant, son principe reste identique : 
mettre à la portée des utilisateurs non pro- 
fessionnels de spectaculaires techniques de 
manipulation vidéo, similaires à celles que 
lon peut voir à la télévision, par exemple. 


Organicer 1.1 


De l'ordre dans le désordre 


TIENS, en voilà un qui ne fait vraiment pas 
comme tout le monde! Alors que la plupart 
des agendas-organiseurs adoptent le plus 
souvent les règles de gestion communes aux 
bases de données classiques (un champ par 
type de données), ce malicieux petit soft pour 
Macintosh se propose de gérer nos infor- 


[ [8] File Edit organize Liew Style 11:31 2 11 G 


Jeudi 7 Mars 1996, 11:31 


En PE ses mes ttemess | | Dim Lun Mar Mer Jeu Ven Sam 
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18 19 
25 26 


A CETTE 
Blowin’ in the Wind 
Blus suedé shoes 
Bridge over troubled water 
Buons Sérs 


! (AI night, all day 
? 


D {AI night, all day, Angels watching over me 
A1 night, all dsy, Angels vathening over rm 


Nov 1 ley me down to sleep, Angels watchingvrer-me-mrg-cors 
Prey the Lord my soul to keep, Angels watching over me 
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Power Movie Effects 1.0.6 


La vidéo fait de l'effet 


Plusieurs utilitaires sont ainsi 
inclus dans la boîte à outils, dont 
la sphère, la loupe, la rotation et 
le zoom. Toutes ces fonctions 
sont paramétrables à partir du 
menu Values. 

Les différents types de menus 
s'affichent sous forme d’icônes 
dans la fenêtre principale, dès le lancement 
du logiciel. Un simple clic sur cette fenêtre 
déclenche l'ouverture d’une boîte de dia- 
logue qui permet de sélectionner un fichier 
QuickTime et de le jouer. Il suffit ensuite de 
cliquer sur un outil afin d’obtenir leffet dé- 
siré; pas de lignes de commandes ou de ma- 
cros barbares qui s’enchaînent, mais juste un 


mations un peu comme on prend des notes 
sur des bouts de papier, en inscrivant juste 
les informations dont on a besoin, en vrac, 
sans trop se préoccuper de séparer le numéro 
de téléphone de la date d'anniversaire. 

Ce faisant, on évite l’inflation des champs 
prédéfinis en tous genres, dont le nombre 
risque d’aller crois- 

sant à mesure que 
se multiplient les 
1996 gadgets de l’élec- 
tronique et de lin- 
formatique, tels les 
adresses e-mail ou 
compuserve, les di- 
gicodes, les numéros 
de GSM, les mots de 
passe. Cela sans 
parler des tendances 
philosophiques, des 
goûts alimentaires, 
de l’équipe de foot 
préférée. 


1 
6 8 
13 14 15 
20 21 22 
27 28 29 


petit geste à faire! La version complète, 
quant à elle, offre quelques raffinements 
supplémentaires, tels linversion (néga- 
tif de l’image), l'effacement du curseur 
pendant les séquences, la soustraction 
d’une ou de plusieurs couleurs primaires, 
la «projection» d’un second film en 


arrière-plan. 


/ Azziz Khlat 


POUR 
MAC 


Allons, soyons un peu cancres et revenons 
à nos bonnes vieilles méthodes intuitives : 
juste quelques mots sur une feuille ou un 
écran. Un champ pour le nom et un autre 
pour une clé d’index quelconque-accompa- 
gnent le champ texte, et permettent d’accé- 
lérer les recherches. 

La présentation et l'ergonomie générale 
sont très réussies, et vous pourrez modifier 
les palettes de couleurs à votre guise. Il est 
également possible de lier des applicatifs à 
des entrées dans la base et de les lancer sur 
un simple clic. 

Bien sûr, vous ne pourrez pas éditer des 
étiquettes ni faire du publipostage! Mais 
boire ou conduire. /A.Kk. 


Vidfun 


CE LOGICIEL CANADIEN pour PC ne se contente 
pas d’afficher et de jouer des séquences mul- 
timédias : ses fonctions vont bien au-delà, 
afin de permettre la réalisation de spectacu- 
laires diaporamas sur fonds sonores. 

Ces présentations ne se limitent pas à un 
défilement de diapositives dans des formats 
aussi divers que BMP, Jpcx, Jpeg, PCD, Pic, 
TGA, Tif.. (en tout vingt formats gra- 


phisme, son, vidéo), mais comprennent éga- 


rojection privée 


TE Viton 
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lement la « projection » de films 
aux formats AVI, FLI, FLC et 
Mov. Toutes les images peuvent 
être synchronisées avec des fi- 
chiers son Wav ou Mid. 

Pas moins de vingt et un 
types d’effets spéciaux peuvent 
être programmés au niveau graphique, tout 
en contrôlant la durée et l’enchaînement des 
fichiers sons. Les séquences vidéo peuvent 
bénéficier d’une fonction zoom, d’un réglage 
du volume et d’un facteur vitesse, tandis 
qu’une interface Twain permet de relier le lo- 
giciel à un scanner — afin d’acquérir de nou- 
velles images. 

Pour éviter des manipulations longues 
et fastidieuses, il est possible de sélectionner 
plusieurs fichiers à la fois afin de les inclure 


NoteWorthy Composer 1.20 


Trois petites notes de mag 


COMPOSEZ SOUS WINDOWS vos propres par- 
titions! Que vous soyez doué ou non, vous 
pourrez écrire, écouter et exporter vos tubes 
maison vers d’autres applicatifs Midi. 

Vous pourrez importer, lire ou modifier 
les musiques des autres grâce aux nom- 


De La pe ee es Lo be ri 


UNDER 


breuses commandes offertes par ce logiciel. 
C’est ainsi qu’il est possible d’envoyer une sé- 
lection vers le presse-papiers, d'insérer diffé- 
rentes notes dans une partition, de configurer 
interface Midi et les paramètres d’exporta- 
tion, afin d'optimiser la qualité du résultat 
final. Un éditeur de par- 
titions simple et convivial 
vous aidera à mener à 
bien tous vos projets, à 


les effets introduits, tout 
en visualisant le défile- 
ment de vos chères petites 
notes! 

De nombreuses op- 
tions permettent d'affiner 
le travail (staccato, accen- 
tuation, lié, au niveau de 
l'écriture, possibilité de 
paramétrer de nouveau la 


écouter au fur et à mesure . 


Filename: 


dans la présentation, quitte à modifier par la 
suite l’ordre de passage par une simple opé- 
ration de glisser-déplacer. 

Dernière recommandation des auteurs de 
ce shareware : évitez de placer vos fichiers 
d'animation sur un lecteur compressé, cela 
risque de perturber l'harmonie et le rythme 
de laffichage, vous auriez alors l'impression 
de lire une bande dessinée dans un train 
de banlieue! 


ZA.K. 


POUR 


configuration Midi) et d'obtenir un résultat 
qui satisfera les plus exigeants d’entre vous, 
faisant de NoteWorthy Composer un des ou- 
tils les plus confortables et les plus perfor- 


mants de sa catégorie. 


/A.K. 


SUR NOTRE 
CD-ROM 


Dans l’? 


slier 
de Villagina, 


derrière la clé à molette, vous trouverez 
ces quatre sharewares. 
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A faire soi-même 


Un jackpot 


80 


Les jeux d'argent attirent de plus en plus de monde : 
tirages et autres grattages se portent mieux que 
jamais. Une passion qui peut rapporter gros, mais 
qui coûte aussi très cher. Aussi, pourquoi ne pas 
rester jouer bien au chaud chez vous, sans débourser 
un euro, avec notre jackpot construit dans Excel ? 


OUER est un vilain défaut, 

paraît-il. Peu importe ! Voici 
l’occasion de vous amuser 
sans risquer d’encourir les ré- 
criminations de vos proches. 
La première partie du jeu, qui 
n'est pas la moins intéressante, consiste à fa- 
briquer sa propre machine à sous, en l’occur- 
rence un jackpot. Pendant la seconde partie, 
vous vous contenterez de jouer et, sûrement, de 
perdre. Car, comme tout jeu de hasard qui se 
respecte, le seul gagnant devrait être la banque 
(et l'Etat, qui, là, ne touchera rien sur votre jack- 
pot). Il faut dire que le jeu est étudié pour équi- 
librer les gains et les pertes à un chouia près, 
car évidemment à long terme vous perdrez. Ce 
n'est pas pour rien que ce jeu s'appelle égale- 
ment le bandit manchot. 

Construire un jackpot dans Excel, voilà qui 
peut paraître bien étrange. Et, de fait, ça l’est. 
Mais, après tout, pourquoi Excel ne servirait-il 
qu'à faire des choses sérieuses. De plus, cette 
mini-application montre l’utilisation de quel- 
ques outils d’Excel souvent délaissés —- comme 
l'appareil photo et les annotations vocales — et 
vous permettra de découvrir de nombreuses 
astuces de manipulation du tableur de Micro- 
soft. La construction du jackpot ne pose pas vrai- 
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ment de problème, même à un débutant. En re- 
vanche, il faudra utiliser une macro pour le faire 
fonctionner. Que cela ne vous inquiète pas : il 
est tout à fait possible de la saisir sans y com- 
prendre quoi que ce soit. ou encore de la copier- 
coller à partir de notre fichier sur CD-Rom. 
Si un certain nombre de manipulations peu- 
vent vous sembler bizarres, n'oubliez jamais que 
nous utilisons une macro pour faire tourner les 
rouleaux. Ainsi, certaines cellules doivent im- 
pérativement être nommées comme nous l’in- 
diquons dans les pages suivantes. À défaut, il 
faudra modifier ces noms dans la macro. 


PHILIPS 


vs 2.202282 
1 : _ 
PR pr fer er pet OT ÈS EE 5 y 
t « pit es a M ES Ÿ ss D mr | L pK) 
ü PRRPERTESS PE Y, 
+: pres Ra 7 
LISE 


= Pie V2 
pr an” cn ut y 


EN 


de Villagina, 


vous trouverez notre 
application pour PC 

et pour Mac, ainsi que les 
fichiers son destinés 

aux deux environnements. 


8 Mo de mémoire, 
< N | » Windows 3.1 ou 95. 
L \ 1 2 
Le D ue LOGICIEL NÉCESSAIRE 
« Lx + Excel 5, de Microsoft. 
a / 
7 D {à 


nn... LE TRAIN BLEU - BAILLY FRANCE 


Action 


struire un jackpot 


Un peu de fantaisie dans les cellules d'Excel.… 
Découvrez les outils de dessin, mais aussi l'appareil photo 
et l’enregistreur de sons intégré au tableur. 


Des chiffres 

ou des lettres 
Excel dispose de deux notations différentes 
afin d'indiquer les coordonnées des cellules : 
«la méthode de la bataille navale», où les 
lignes et les colonnes sont repérées grâce à 
des nombres et à des lettres, et la méthode 
dite L1CI, qui n'utilise que des nombres. 
Nous avons employé cette dernière méthode. 
Aussi, avant toute chose, vérifiez que vos en- 
têtes de colonnes comportent des chiffres. Si 
tel n’est pas le cas, sélectionnez Option dans 
le menu Outils, puis, dans l'onglet Général, 
cochez L1CI1. Si vous tenez à la notation Al, 
vous pourrez y revenir une fois cette appli- 
cation terminée. 


Préparer deux feuilles 

Créez un nouveau classeur en choi- 
sissant Nouveau dans le menu Fichier. Sur les 
seize feuilles de travail qui s'ouvrent auto- 
matiquement, seules deux d’entre elles suffi- 
sent. Pour supprimer une feuille, cliquez sur 
l'onglet avec le bouton droit et choisissez Sup- 
primer dans le menu contextuel. Afin d’aller 
plus vite, plutôt que de supprimer les feuilles 
une par une, faites le ménage en en sélec- 
tionnant plusieurs à l’aide de la touche Mai. 
Nommez les deux feuilles restantes — respec- 
tivement Jackpot et Images — en double-cli- 
quant sur leur onglet. Comme leur nom l'in- 
dique, la feuille Jackpot contiendra le Jackpot 
lui-même et la feuille Images les figures qui 
composent les rouleaux. 
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CT 


Afficher 

l'outil dessin 
C’est la barre d’outils de dessin d’Ex- 
cel qui permet de tracer les figures. 
Pour affichez celle-ci, cliquez — avec le 
bouton droit — sur l’une des barres 
d'outils déjà présentes (combinaison 
des touches Ctrl et clicsur Macintosh), 


lo CDS MESESE IS puis choisissez Dessin dans le menu 


Hauteur 600 [#— 
Res PR es EE 


Premiers dessins 


Entamons le travail en dessinant les 


figures. Placez celles-ci dans 
la deuxième ligne de la feuille 
Images, en commençant par 
la première colonne. Agran- 
dissez la hauteur de la ligne 
afin d'obtenir des cellules à 
peu près carrées — on ne peut 
avoir recours aux valeurs af- 
fichées dans la Zone de nom, 
puisque Excel n’utilise pas les 
mêmes unités de mesure en 
hauteur (points) et en largeur 
(caractères). Chaque dessin 
sera effectué dans une cellule. 
Sinécessaire, utilisez le zoom. 


contextuel. 


Tracer un cercle 

Pour tracer un cercle cliquez 
sur le bouton Ellipse. Ensuite, faites 
glisser votre souris en maintenant la 
touche Maj enfoncée. Un simple clic 
avec le bouton droit sur le cercle fait appa- 
raître la commande Format d'objet, qui per- 
met de choisir la couleur de l’objet et son 


ombre (cette dernière lui donnera un peu 
de relief). La commande Emplacement 
d’objet en avant ou en arrière du menu For- 
mat place un objet par-dessus ou par-des- 
sous les autres. En choisissant Format d’ob- 
jet sur une cellule, on changera la couleur 
du fond. Laissez aller votre imagination. 


Charger 

l'appareil photo 
Nous avons maintenant besoin d’un outil 
qui ne se trouve dans aucune barre d’outils 
d’Excel. Qu’à cela ne tienne ! Cliquez avec le 
bouton droit sur la palette de dessin que nous 
avons ouverte précédemment. Choisissez 
Personnaliser au sein du menu contextuel. 
Dans la liste des catégories, sélectionnez la 
rubrique Utilitaire. Parmi les icônes qui ap- 
paraissent, repérez celle de l'appareil photo. 

Puis, à laide de la souris, faites-la glisser sur 

la palette de dessin — où elle se fixera. Refer- 
mez la boîte de dialogue. 


Clic-clac 

Sélectionnez maintenant la cellule 
L2CI qui contient le premier dessin. Ensuite, 
cliquez sur l'appareil photo, puis sur l'onglet 
Jackpot pour changer de feuille. Placez alors 
la «photo» dans la cellule L5C2. Une ré- 
plique du dessin y apparaît. 


Aligner les figures 

Réglez la hauteur de la ligne pour 
que la cellule contienne la photo. Effectuez 
trois copies de la photo et placez-les sur la 
même ligne, en prenant soin d’intercaler 
une colonne entre chaque figure. Pour ali- 
gner les photos sur le quadrillage, utilisez la 


Fi AL ea er en 
[2] 


ielelefsisteeefefe|e 


5 


FERRER Es 


ES Et etre lv eut Lea 


Ts jeux sont faits. Rien ne va plus… 


Nommez: Résultat 


Caisse 


Centrez sur plusieurs colonnes 


touche Alt, qui les positionne automati- 
quement. Afin de donner la même largeur 
aux colonnes qui isolent la photo et ses co- 
pies, procédez à une multisélection : cliquez 
dans l’en-tête de la première colonne (co- 
lonne 3), appuyez sur la touche Ctrl puis sé- 
lectionnez les deux autres colonnes (co- 
lonnes 5 et 7). Attrapez 
maintenant la bordure 


LPSC RSA (CAO CURE 


qe. | _ Nommez: Caisse | 


: sont faits. Rien ne va plus. 


montant de la caisse cou- 
rante (afin de connaître 
l'état de vos finances) et 
une cellule qui indiquera si 
le tirage est gagnant ou 
non. Dans la Zone de nom, 
nommez la cellule L2C9 
Résultat et la cellule L7C8 
Caisse. Sélectionnez les cel- 
lules L9C2 à L9C8 avec le 
bouton droit. Dans For- 
mat de cellule, choisissez 
l'onglet Alignement et cli- 
quez sur Centrer sur plusieurs colonnes. 


Soigner le look 

Tous les éléments sont réunis pour 
permettre à votre jackpot de fonctionner cor- 
rectement. Avant de taper la macro, habillez 
votre machine à sous, donnez-lui un look 


Microsoft Excel : JACKPOTXLS 


Fichier __Editon Affichage Insertion Formet Qutils Données Fenête 2 


droite de l'en-tête d'une BCESERA EEE ENEERT> HE 


des colonnes et réglez-en 
la largeur. Les trois co- 
lonnes adoptent la même 
largeur (la valeur de cette 
dernière s’affiche dans la 
Zone de nom, au-dessus 
de la feuille, à gauche). 


Nommer 

les 
rouleaux 
Il faut nommer les quatre 
figures. Sélectionnez la 
première, puis cliquez dans la Zone de nom. 
Remplacez le nom défini automatiquement 
par Rouleaul. Aux autres pho- 
tos donnez les noms suivants : 
Rouleau, Rouleau3, Rouleaud. 


[1 
L 
L 
HA 
[8 | 
hd 
EU 


1 


E 


A la caisse! 

Pour fonctionner cor- 
rectement, la macro nécessite 
deux cellules particulières : une 
cellule destinée à afficher le 


[ (1 [mr] 
œu [if 


CAGE CEDAE 


digne des bandits manchots des casinos les 
plus chics. En tirant sur leur icône respec- 
tive, décrochez les palettes de couleurs et de 
bordures du menu Format. Si vous avez be- 
soin d'insérer une colonne ou une ligne, sé- 
lectionnez dans l'en-tête l'emplacement où 
vous désirez l’ajouter, puis, avec le bouton 
droit, choisissez Insérer dans le menu contex- 
tuel. Ajoutez des objets, changez leur cou- 
leur, groupez-les, arrondissez les coins des 
rectangles. Bref, expérimentez ! 
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# HHO\ -FRouge]-# #HO\ _F 
# #H0.00\ _F:-1t HHO.OO\ _F 


Code: |[<=1]0" Euro":0" Euros" 
Exemple: 100 


Pour créer un format personnalisé, tapez un code dans la zone Code. 


Un euro, deux euros 

Le montant de la cellule Caisse fluc- 
tuera en fonction de vos gains et pertes. 
Celle-ci doit par conséquent rester numé- 
rique. Nous utiliserons donc un format pour 
afficher l'unité choisie, à savoir l’euro (il va 
falloir s’y habituer). Le format est double, 
car un s est nécessaire lorsqu'il y a plusieurs 
euros (même orthographe ne sera pas né- 
gligée !). Saisissez un nombre dans cette cel- 
lule… afin de ne pas partir les poches vides. 


Bruits d'ambiance 

Afin d’égayer notre jackpot, nous 
avons besoin de trois sons différents : un 
bruit de rouleau qui tourne, un son expri- 


Une feuille 

pour la macro 
Ajoutez une feuille de macro en cliquant sur 
un onglet avec le bouton droit, puis choi- 
sissez Insérer. Sélectionnez Macro MS Ex- 
cel 4.0, puis faites OK : une nouvelle feuille 
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oir lui en donner les instructions, 
blées dans une macrocommande que 


mant le dépit qu'occasionne 
vos pertes, et le son d’une 
(des) pièce(s) qui tombe(nt) 
si vous gagnez le gros lot. Ces 
sons seront rangés dans les 
cellules SonClic, SonPerdu et 
SonPièce. Inscrivez ces ap- 
pellations dans trois cellules 
de la feuille Images. Sélec- 
{ 9 tionnez ces trois cellules avec 
la ligne du dessous. En ap- 
pliquant le menu Insertion, 
Nom, Créer, ces trois noms 
seront attribués en une seule fois aux cel- 
lules directement en dessous des libellés. 


Enregistrer le son 

Pour enregistrer un son il vous faut, 
bien évidemment, un microphone. Com- 
mençons par le son de la pièce de monnaie. 


SonClic SonPerdu  SonPièce 


“insertion d'onnotstion 


Feuille 


SonPerdu 


SonPièce 


Sélectionnez la cellule nommée SonPièce 
(en dessous du libellé SonPièce). Choisis- 
sez le menu Insertion, Annotation. Dans la 
boîte de dialogue, cliquez sur Enregistrer : 
lenregistreur nous présente un tableau de 
bord semblable à celui d’un magnétophone. 
Enregistrer le bruit que produit une pièce 
qui tombe dans une gamelle ou une assiette, 
à moins que vous ne préfériez celui d’une 
pluie de monnaie. Attention ! ne créez pas 
des sons d’une durée trop longue, en parti- 
culier pour le clic du rouleau : cela ralentit 
considérablement le jeu. Lorsque vous êtes 
satisfait, quittez l’enregistreur et cliquez sur 
Ajouter dans la boîte Insertion d’annota- 
tion. Le coin en haut à droite devrait alors 
comporter un petit point rouge 
signalant la présence d’une an- 
notation. Afin de consulter ou 
de modifier cette dernière, pas- 
sez par la même commande. Il 
est possible d'importer des sons 
stockés au préalable. Dans ce 
cas, utilisez le bouton Impor- 
ter à la place d’Enregistrer. 


s devrez saisir ou enregistrer en suivant nos SES nn 


Classi 


est créée. Placez-la à la fin du 
classeur, en faisant glisser 
l'onglet avec la souris. Re- 
nommez-la éventuellement. 


Macro intl MS Excel 4.0 
Module 
Boîte de dialogue 


Taper ou copier 

la macro 
Tapez la macro Jackpot et le sous-programme 
PiècesQuiTombent ci-joints, ou copiez-col- 
lez notre macro (elle est présente sur le CD- 
Rom). Nommez-les en sélectionnant la cel- 
lule où est inscrit leur nom, puis choisissez 
Définir dans la commande Nom du menu 
Insertion. Le nom s'inscrit directement dans 
la zone Noms dans le classeur. Il ne vous : 
reste plus qu’à cocher la case Commande et 
cliquer sur le bouton OK. 


© Deux champs 
supplémentaires 


La macro exige l’utilisation de deux champs 
supplémentaires, afin d’y inscrire la figure 


Définir un nom 


[-MacrosiL 1C2 


iRouleau 


Tirage 


sélectionnée à ce moment-là et le nombre 
de rotations qu’elle va effectuer. Inscrivez 
donc à l'écart, dans la feuille de macro, deux 
titres, iRouleau et Tirage. Sélectionnez-les, 
ainsi que les quatre lignes du dessous. 
Ensuite, nommez 
ces champs par 
la commande 
Insertion, Nom, 
Créer. 


| Catégorie: 
RE 


Macros 

Jackpot 

=FORMULE(«Les jeux sont faits. Rien ne va plus»! 
Résultat){l 

=FORMULE(!Caisse-1;!Caisse){l 

nblmages=61 

ToursMax=104 

nc=nbimages 14 

nPaires=nblmages*(nbimages-1)*31 

nTriplets=nbImages*{(nblmages-1)*4q 

nBingo=nbimagesfl 

nPerdu=nc/(nc-nPaires-nTriplets-nBingo)f 

GainPaires=ENT(nc/nPaires/3/nPerdu)f 

GainTriplet=ENT(nc/nTriplets/3/nPerdu){ 

GainBingo=ENT(nc/nBingo/3/nPerdu)f 

=POUR(«i»;1;:4)9 £ 

=FORMULE(ENT(ALEA()*ToursMax)+2;INDEX 
(Tirage:i))f 

=SUIVANT()1 

=POUR(«i»;1;:MAX(Tirage))f 

=POUR(«No»;1;4)1 

=SI(INDEX(Tirage;No)>i)f 


=MOD(INDEX(!iRouleau;No)+1;nblmages)f 

=FORMULE(L(-1)C;INDEX(!iRouleau;No)){ 

=SELECTIONNER(«Rouleau»&No)f 

=FORMULE(«=Images!L2C»&INDEX(!iRouleau;No) 
+1)1 

=REPRODUIRE.SON(!SonClic)f 

=FIN.SI(9 

=SUIVANT()f 

=SUIVANT()1 

SomDouble=0f 

=POUR(«i»;1;3)1 

=POUR(«j»;i+1;4)1 

=SI(INDEX(!iRouleau;i)=INDEX(!iRouleau;j)) 

SomDouble=SomDouble+11 

=FIN.SI()1 

=SUIVANT()1 

=SUIVANT()1 

=SI(SomDouble<=1)f 

=FORMULE(«Perdu !!;!Résultat)f 

=REPRODUIRE.SON(!SonPerdu)f 

=SINON(A 

=SI(SomDouble=2)f 


A bout de bras 


Courage! vous arrivez au 
bout du calvaire. Activez la feuille 
Jackpot en cliquant sur son onglet. 
Construisez le bras du levier avec 
les outils Rectangle, et la boule avec 
Ellipse. Sélectionnez cette boule à 
l’aide du bouton droit et de la commande Af- 
fecter une macro. Dans la liste, choisissez Jack- 
pot. Il suffit maintenant de cliquer sur la boule 
pour faire tourner le Jackpot. et vous adon- 


ner à votre vice préféré ! { François Dupin 


Microsoft Excel - JACKPOT.XLS 


FES ER Affichage Insertion Format Outils Données Fenêtre 2? 


EBEE CORNE BEI] 
= mm CARO OME]|EE Re ErICE] 


Copier 


Effacer 


Format d'objet... w 


Premier plan 
mm) Arière-plan 
EE 


ecler une macro, 


=FORMULE(«2 paires !!! «&GainPaires;!Résultat){ 
=FORMULE(!Caisse+GainPaires;!Caisse)f 
=PiècesQuiTombent(GainPaires)f 

=SINON()A 

=SI(SomDouble=3)1 

=FORMULE(«Triplet !!! «&GainTriplet;!Résultat)f 
=FORMULE(!Caisse+GainTriplet;!Caisse)fl 
=PiècesQuiTombent(GainTriplet)f 

=SINON()1 

=FORMULE(«Bingo !!! «&GainBingo;!Résultat)fl 
=FORMULE(!Caisse+GainBingo;!Caisse){ 
=PiècesQuiTombent(10)f 

=FIN.SI(){ 

=FIN,SI(9 

=FIN.SI(9 

=RETOUR() 

PiècesQuiTombentf 

=ARGUMENT(«nbp»;1)1 

=POUR(«i»;1;:nbp)f 
=REPRODUIRE.SON(!ISonPièce)f 

=SUIVANT(){ 

=RETOUR()1 


ATTENTION Le signe 1 ne doit pas être tapé; il indique que vous devez presser la touche Entrée pour passer à la cellule suivante. 
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Action 


A faire soi-même 
... À PRÉSENT, L'ORCHESTRE 


MONIQUE DE MUNICH VA 
NERPRSTER LA SUME. EN 61 BÉMOL DI 
POUR CORDES ET VIOLONS 

HANDEL .… 


or 
À EN 4 


SE 


DLL # 
55Q ; L 


Q01 ROUSPÈTE ! 


LA A APN RP RE Ares 


NE NE SN DT TS IN EN PS 
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SUR NOTRE 
CD-ROM 


ans l'Atelier, vous trouve- 
D rez plusieurs fichiers liés à 
la bande dessinée multimédia 
de Kid Paddle. 
- Tout d'abord le programme 
Director 4.04 en version d'éva- 


INTIN OU ASTÉRIX, Spirou, 
Blake et Mortimer, Corto 
Maltese, Jack Palmer, etc. : 
qu'importe le personnage, 
vous êtes un fan de bandes 
dessinées ! Un art ultime, 
qui sait à la fois être concis 
dans son récit et précis dans son trait. En 
quelques phylactères, en quelques coups de 
crayon un univers original est brossé, qui se 
déploie de planche en planche, avec des hé- 
ros qui ont du caractère et des «seconds 
rôles» tout aussi convaincants. Dès les pre- 
mières images, la magie opère, le lecteur- 
spectateur bascule de l’autre côté de l'écran. 
Rompant avec la linéarité de l’écrit tra- 
ditionnel, conjuguant habilement l’expres- 
sivité des mots et la pertinence des images, 
la bande dessinée est déjà en elle-même 
une expression multimédia. Les éditeurs 
l'ont compris et portent certains de leurs al- 
bums sur CD-Rom (voir la rubrique Evé- 
nement au début de ce numéro). Et vous, ça 
vous tente de donner de la voix à vos héros 
favoris ? De conjuguer avec bonheur délice 
de la BD et passion pour l'informatique! 
Dans ce numéro, nous vous invitons à 
créerune bande dessinée sonorisée, à l’aide 


Dans l'Atelier de Villagina 


luation sans sauvegarde pour 
Mac ou PC. 

- Ensuite, les fichiers reprenant 
chacune des étapes décrites 
dans le texte, les images dans les 
différents états décrits dans le 
texte, les sons du CD audio du 
magazine Spirou, et les diffé- 


BDSPIROU.EXE, 


rou KID PADDLE. 


bande dess 


De l’image, du texte : ne lui manque que la parole 

pour être véritablement multimédia ! Alors, 

pourquoi ne pas sonoriser votre BD préférée ? 

Et donner ainsi vie à ses personnages, créer 

l'ambiance par des bruitages et transcrire tous ces 
EN VG Ve... qui rythment les aventures. 


de votre ordinateur mutlimédia. Il vous sera 
loisible ensuite, au fil de votre envie, d’écou- 
ter le récit en supprimant les bulles de texte 
ou en les conservant, Nous avons choisi de 
vous expliquer la marche à suivre en utili- 
sant le logiciel Director de Macromédia (qui 
existe pour Mac et pour PC et dont nous 
vous proposons sur notre CD-Rom une ver- 
sion d'évaluation sans possibilité de sauve- 
garde). Mais vous pouvez également mettre 
à profit un autre outil de création multimé- 
dia doté de fonctions similaires. 
Pour notre démonstration, nous 
avons choisi, avec l'accord des Edi- 
tions Dupuis, une planche issue du 
Journal de Spirou n° 3 003, Kid 
Paddle, ainsi que l’enregistre- 
ment sonore correspondant 
qui avait été offert sur CD 
audio pour fêter le 3 000 
numéro du magazine. 
En suivant pas à pas A 
nos explications, vous « 
pourrez réaliser cette appli- 4 \ 
cation multimédia, en par- 17 
tant vous-même du journal À | | j 
et en enregistrant votre | 


F” 


D 
propre bande-son, où- 1144 f ! ; 
L J 


ER) nombreux 


rentes étapes de la construction 
de la BD dans Director. 

- Si vous voulez découvrir notre 
BD parlante, vous trouverez 
l'exécutable PC sous le nom de 


et la version 


Macintosh sous celui de BD Spi- 


IN 


bien en reprenant nos exemples (BD et sons) 
qui sont disponibles sur notre CD-Rom. 

Si vous n’avez pas le cœur à l'ouvrage, 
ou si vous êtes curieux du résultat, vous pou- 
vez commencer par écouter les aventures 
(bruyantes !) de Kid Paddle, également pré- 
sentes sur notre CD-Rom. Si, en revanche, 
vous souhaitez vous aventurer vers d’autres 
pistes, il vous sera possible de donner la pa- 
role à d’autres albums en appliquant les 
mêmes principes. La réalisation 
risque d’être aussi amusante 
que le résultat, surtout 
quand il vous faudra 
traduire en sons les 
inévitables ono- 
matopées et si- 
gnes cabalisti- 
ques figurant 
les bruits en 
tout genre si 


CONFIGURATION 
MINIMALE 

PC486 ou 
Macintosh 68030 
multimédia avec 
8 Mo de mémoire. 


LOGICIELS NÉCESSAIRES 
Director de Macromédia 
(version d'évaluation sans 
sauvegarde sur le CD-Rom), 
logiciel de retouche 
d'images. 


dans les 
planches! 
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Action 


parer Les images 


Etape préliminaire : numériser les images, les découper, supprimer 
les bulles de texte. Des opérations qui nécessitent l'usage de 
moyens particuliers, scanner, logiciel de dessin et de retouche 
d'images. Si vous ne disposez pas de cette panoplie, utiliser 
directement nos fichiers d'exemples présents dans notre CD-Rom. 


| . ED Numériser la planche * 
| On LE PNA v Di .\ Sn F des Kid Paddle 
| à POUR CORDES ET VIOLON ; Premier cas de figure : vous disposez du Jour- 
nal de Spirou correspondant à notre exemple 
(ou d’une autre BD que vous souhaitez adap- 
ter). Tout d’abord, il vous faut récupérer les 
images sur votre ordinateur, c’est-à-dire les 
numériser. Pour cela, vous devrez utiliser un 
scanner ou une caméra couplée à une carte 
de numérisation. Comme le but est d'obtenir 
des images qui correspondent à la faible ré- 
solution de votre écran, tout type de scanner 
peut convenir, et notamment ces petits scan- 
ners à main couleur à moins de 2 000 francs, 
très performants pour ce genre de ma- 
nipulations. Evidemment, si vous avez la 
chance d’avoir un scanner à plat A4 (modèle 
plus coûteux), l'opération sera plus simple 
px REUÉS À LAC puisque vous obtiendrez l’image nu- 
me ete mérique de toute la planche en 
une seule fois. 
Quel que soit le matériel 
utilisé, ne réglez pas la réso- 
lution d’acquisition à plus 
100 points par pouce : l'écran 
de votre ordinateur est en gé- 


| F œ : 2 0 w À FA 4 D + | = 
| a à néral à 72 ppp (quelquefois à 
L ON PEUT ENFIN 1 
| s SOpER is FOND SAN 96 ppp). Pour cette même 
; : DÉRANGER PERSONNE! 6 
| À HE É : raison, vous pouvez effectuer 


ns ” la numérisation à l’aide de 
TN 9 votre caméscope relié à une 

carte de numérisation vidéo. 
La résolution vidéo est un peu 
faible, mais correspond bien au 


72 ppp de votre écran : veillez juste 


LES 
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à bien régler les valeurs de contraste et de lu- 
minosité pour obtenir une belle image. 
Deuxième cas de figure : vous n’avez pas 
à votre disposition le Journal de Spirou 
ou vous ne possédez pas de périphérique de 
numérisation. Vous pouvez alors récupérer 
dans notre CD-Rom le fichier KidpaddI.Tif 
correspondant à l’image de la planche 
complète des Kid Paddle. Attention, cette 
image vous est fournie en 16 millions 
de couleurs pour que vous 
puissiez la retoucher. 


Découpez les 
images 
La BD multimédia fi- 
nale aura un déroule- 
ment séquentiel pré- 
sentant les images de 
Kid Paddle une à une, 


écran par écran. { FH CLEVR, ç 
On pourrait imaginer un DÉRANGER PERSONNE! 


autre type de représentation 
qui consisterait à partir de la 
page complète, puis à déplacer 
une fenêtre de visualisation 
dans laquelle le lecteur ne ver- 
rait qu'une seule image à 
la fois. Mais cette technique est 
” plus gourmande en ressources 
machine car la page complète 
est présente en mémoire. De 
plus, elle est plus complexe à 
mettre en œuvre du fait de la 
taille différente de chacune des 
images. Pour notre BD sé- 
quentielle, il faut avoir cha- 
cune des neuf images dans des 
fichiers séparés. 

Si vous avez utilisé un scan- 
ner à main pour numériser 
chaque image, vous avez déjà 
les neuf images de la BD dé- 
coupées. Si vous êtes parti 
d’une image de la planche 
complète, ou si vous avez re- 
pris notre propre fichier Kid- 
paddI.Tif en 16 millions de 
couleurs, deux possibilités 
s'offrent à vous : soit vous pos- 
sédez la panoplie du parfait 
multimédiateur et vous êtes 


IMITIF 
armé de courage, utilisez alors un logiciel de 
retouche d'images pour découper chacune 
des images; soit vous êtes un peu paresseux 
ou tout simplement pressé, et dans ce cas 
vous récupérez dans l'Atelier de notre CD- 


Rom les neuf images 
IMI_TXTTIE, 
IM2_TXT.TIF 


IM9_TXTTIF 


Découpez les bulles 
Les images des Kid Paddle décou- 
pées comprennent les images et les bulles de 
texte, Pour créer une BD multi- 
média avec trois possibilités de 
visualisation (avec bulles de 
texte, avec commentaires so- 
nores, et avec les deux ré- 
unis), il faut supprimer les 
bulles de texte de chaque 
image. Si vous possédez 
un logiciel de retouche 
d'images incluant la fonc- 


tion de clonage (dessin par duplication d’une 
zone), et avec un peu d'huile de coude, vous 
arriverez sans problème à retirer les phylac- 
tères et à remplir les espaces par le même tra- 
mage que sur le reste de l’image. Deux pe- 


tits trucs quand même. 
D'abord, il faut dupliquer 
chacune des images (par 
exemple, IM_TXT.TIF en 
IML.TXT), et travaillez sur 
la nouvelle image. 

Vous remarquerez que 
les images de la planche 
de Kid Paddle mettent 
en scène deux décors : la 
chambre des enfants et le 
salon du Monsieur. Le 
papier peint de la 
chambre des enfants est un tramé 
dans les tons verts. Commencez par enlever 
les bulles de texte sur image 5 et remplacez- 
les à l’aide de clonages successifs par le mo- 
tif du papier peint. Attaquez-vous ensuite 
aux images 4, 7 et 9 en remplissant les zones 
des bulles de texte en effectuant un Copier- 

Coller des parties de motifs de l’image 5. En- 
suite, fignolez au moyen de l'outil de clonage. 

Même si nous vous recommandons de 
réaliser l'application avec Director de Ma- 
cromédia, n’effectuez pas ce travail à l’aide 
de Putilitaire Paint qui se trouve dans ce lo- 
giciel : il ne possède pas d’outil adapté et 
la réalisation serait fastidieuse. En outre, 
n'oubliez pas que vous ne pouvez pas sauve- 
garder votre travail avec la version d’éva- 
luation que nous vous proposons dans 
notre CD-Rom. 

Cependant, vous pouvez éviter cette étape 
un peu périlleuse en utilisant les images sans | 
bulles de texte qui se trouvent sur ce CD- 

Rom sous les noms IM1.TIR IM2.TIE …, 
IMO.TIF 
@ 


Préparez 
les images 

pour Director 

Vous disposez désormais de dix- 
sept images (et non dix-huit 
images puisque l’image 2 ne pos- 
sède pas de bulle de texte). Il ne 
vous reste plus qu’à les transfor- 
mer en 256 couleurs pour les uti- 
liser facilement dans Director. 
Et, comme nous avons décidé de vous assis- 
ter totalement, vous pouvez également les 
trouver sur notre CD-Rom au format Pict 
sous les noms IM1.PCT, IM1_TXT.PCT, … | 
IM9-TXT.PCT. | 
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Action 


Les sons a à 
magazine Spirou Sample Size È 
Si vous possédez le CD audio du C8Bit  CÜ6t RER 
i i Can 
RONDS Eu 
a CM cst 
che de Kid Paddle sur la plage 35. A Ent __ Her | 
Même si vous disposez d’un lec- 
teur de CD-Rom capable de lire Rate (Hz) _Level»> | 


un CD audio, les sons enregistrés 
sur ce support ne sont pas direc- 
tement utilisables par votre ordi- 
nateur. En effet, le format standard des sons 
sur PC est le Wave et sur Macintosh AIR les- 
quels n’ont rien à voir avec celui des CD au- 
dio. Aussi, pour utiliser une musique en pro- 
venance d’un CD-Rom sur votre micro, vous 
devez préalablement l'enregistrer. Si votre 
logiciel de traitement du son sait piloter di- 
rectement un CD audio (ce qui est rare), il 
suffit de lui demander d'effectuer l’enregis- 
trement plage par plage. Sinon, lancez l’en- 
registrement dans le logiciel, et cliquez sur le 
bouton Play du programme de lecture des 
CD audio sur la plage sélectionnée. Stoppez 
l'enregistrement à la fin de la plage. 

À présent, quel format utiliser ? Que les 
puristes ne lisent pas les lignes qui vont 
suivre… Le format d'enregistrement CD au- 
dio a une fréquence de 44 kHz, en stéréo et 
en 16 bits. Si votre carte son avait la capacité 
d'enregistrer dans ce format, les fichiers ob- 
tenus seraient très volumineux. En fait, étant 
donné la capacité haute-fidélité réduite des 
systèmes multimédias (surtout pour ce qui 
concerne les enceintes), un enregistrement 
en 22 kHz, en mono et en 16 bits est suffi- 
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Préparer les sons 


Passons à la bande-son. Deux possibilités 
s'offrent à vous : récupérer l’enregistre- 
ment existant ou réaliser vous-même 

les dialogues et les bruitages. Moteur ! 


Maximum Record Time 
965504 Seconds 


sant. Dans ce format, la taille des fichiers reste 
raisonnable, et de nombreux titres multimé- 
dias du commerce s’en contentent. Si vous 
descendez en dessous (22 kHz, mono, 8 bits), 
la qualité s’en ressentira nettement, car des 
bruits de souffle risquent de se faire entendre. 

Si vous ne souhaitez pas enregistrer vous- 
même les sons et ne disposez pas du CD au- 
dio du magazine Spirou, sachez que les sons 
de ce dernier se trouvent sur le CD-Rom au 
format WAV pour PC et au format AIF pour 
Mac. Vous remarquerez que pour chaque 
image correspond un fichier son (IM1.WAV 
ou IML.AIE … IM9.WAV ou IM9.AIF), sauf 
pour les images 2 et 3, qui possèdent un fi- 
chier commun pour assurer la continuité de 
la musique de Händel. 


Enregistrez 

vos propres sons 
Vous préférez réaliser votre propre adapta- 
tion sonore de la BD. Pas de problème. Tous 
les ordinateurs multimédias sont livrés avec 
un logiciel d’enregistrement sonore. Bran- 
chez votre microphone, et enregistrez votre 


4 Ariso: Mouvel antste  <E> >] 
The: Poweaue 
Piste: (Pistes +35 >] 


1} 
Lecture totale: 6521 ms Piste : 01:08 ms 


voix ou celle de vos enfants en respectant le 
format 22 kHz, mono, 16 bits. Les textes et 
les sons à enregistrer sont les suivants : 
IMAGE 1: 

Texte de la bulle énoncé par une voix d’adulte, 
style présentateur de radio : 

«.… À présent, l'orchestre philharmonique de 
Munich va vous interpréter la Suite en si bémol 
dièse pour cordes et violons de Händel.… » 
IMAGE 2 ET 3: 

Vingt secondes de la musique de la Suite en si 
bémol dièse pour cordes et violons, de Händel. 
Une dizaine de secondes de bruitage genre 
«pistolets phasers» de la Guerre des étoiles. En- 
suite, mixez ces deux sons dans votre logiciel 
de traitement du son en plaçant le bruitage 
sur les 10 secondes restantes de la musique. 
IMAGE 4: 

Texte de la bulle dit par une voix d’enfant : 
«Ha! Ha! C’est rien. C’est le voisin du des- 
sous qui rouspète ! » 

Mixez cet enregistrement avec celui du brui- 
tage précédent. 

Enregistrez un bruit de balai que l’on tape 
contre un mur pendant une vingtaine de se- 
condes, mixez-le avec le résultat précédent, 
et coupez l'excédent. 

IMAGE 5: 

Texte lu par une autre voix enfantine : 

«YŸ a pas moyen de jouer peinard chez toi. » 
Texte dit par la première voix d’enfant : 

«Il faut le comprendre, c’est un chef d'orchestre 
à la retraite. Attends, j'ai exactement ce qu’il 
faut!» 

Liez les deux fichiers l’un à la suite de l’autre 
dans votre logiciel de traitement du son. 


"4 


A 
SES 1 


#1 Reprenez le bruit de balai ABOE lez IMAGEB/::7} 0 
‘ lrésultat Bet et coupez l'excédent: © {JReprenez de” fichier: avec les ,SOnS « 14 
© 1 phäSers, etlamplifiez le volume cent cin- 


IMAGE 6 : A 
Texte dit par la première voix d’enfant : 
«Une magnifique paire de casques sans fil... » 
IMAGE 7: 

Toujours avec la première voix d’enfant : 

« …reliés à la console par un émetteur sur- 
puissant, fabrication maison !» 

Texte dit par la deuxième voix d’enfant : 
«Waow!» 

Liez les deux fichiers l’un à la suite de l’autre 
dans votre logiciel sonore. 


quante pour cent. 

IMAGE 9: 

Texte énoncé par la première voix d’enfant : 
«On peut enfin jouer à fond sans déranger per- 
sonne!» 

Texte dit par la deuxième voix d’enfant : 
«Tu es un maestro de l'électronique!» 

Liez les deux fichiers l’un à la suite de l’autre 
dans votre logiciel sonore. 

Reprenez le bruit de balai que l’on frappe 


de vérifier que la préparation des données 
multimédias est souvent plus longue que la mise 
en scène proprement dite. 


Préparez votre 

animation 
Après avoir installé la version de Director pré- 
sente sur le CD-Rom, lancez le logiciel. Par 
défaut, la scène a une taille de 640 x 480 pixels, 
ce qui est surdimensionné pour la bande des- 
sinée multimédia dont l’image la plus im- 
portante est en 287 x 143 pixels. Allez dans le 
menu File et sélectionnez Preferences. Dans 
la zone Stage Size, donnez la valeur 320 au 
paramètre Width et 200 à Height, enfin vali- 


Stage Location: 
C Centered 


3 
Wa PAU Tr € Left: CN Cancel | 
va Elo || 200 Ps 


en Ope a É ave Settings: 
6 Use Movia's Size/Location Now 
€ When Quitting 


ter 
€ Don't Change Sire/Location 


T Black and White User interface 


F Using Message Window Recompiles Scripts 
F Limit Memory Size to [32268 ]k 


_Hew | 


dez en cliquant sur OK. Vérifiez dans le Mo- 
vie Info du menu File que la Default Palette 
est bien System - Win. 


@) Importez les 
éléments multimédias 


Si la fenêtre des ac- 
teurs n’est pas visible, 
sélectionnez Cast dans 


contre un mur, mixez-le avec le résultat que 
vous avez précédemment obtenu, puis cou- 
pez l'excédent. 


6er la Bande Dessinée 


Enfin, nous entrons dans le vif du sujet. En fait, 
dans les deux premières parties, nous venons 


le menu Window. Cliquez dans la première 
case des Cast, et allez sur le menu File pour 
sélectionner Import. Dans la boîte de dia- 


logue, choisissez le format Macintosh PICTS 
dans la liste des type de fichiers. Puis, avec les 
menus déroulants, placez-vous sur le dossier 


qui contient les images à importer (soit celles 
que vous avez créées, soit celles du CD-Rom). 
Sélectionnez la première image, et cliquez sur 
le bouton Import All. Si vous importez les 
images à partir du CD-Rom, les dix-sept 
images découpées plus l’image générale pren- 
nent place comme acteurs. Recommencez la 
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Director 4.0 - BDO2 DIR 


même manipulation pour importer les huit 
bruitages (fichier BDO1.DIR sur le CD-Rom 
pour ces deux premières étapes). 


Créez le fond 
La scène en 320 x 200 doit supporter 
les neuf images de la BD, qui ont chacune 
une taille différente. Pour éviter le blanc par 
défaut du fond de la scène, vous allez créer 
un acteur «rectangle noir» qui sera le sup- 
port des images. Faites apparaître la fenêtre 
des outils (Tools) à partir du menu Window. 
Vérifiez dans les outils que le noir est sélec- 
tionné comme couleur d’avant-plan, sinon 
cliquez sur son godet pour faire apparaître la 
palette et sélectionnez le noir. Prenez l'outil 
rectangle plein (la partie droite des rec- 
tangles), et tracez sur la scène un rectangle 
sur la totalité de sa surface. 
Lorsque vous relâchez la 
souris, il se produit deux évé- 
nements : un nouvel acteur 
apparaît dans les Cast à l’em- 
placement libre suivant, et 
dans la fenêtre de scénario sur 
la piste 1, image 1. Sélection- 
nez-le dans cette dernière, 
choisissez dans le menu Score 
la ligne SpriteInfo... Vous 
pouvez modifier les valeurs de 
largeur et de hauteur ainsi que 
celle de la position de cet ac- 
teur pour qu’il fasse exacte- 
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ment 320 x 200 pixels, et qu’il soit à 0, 0 de 
la gauche et du haut de la scène. Toujours 
avec ce sprite sélectionné, déplacez-vous sur 
la colonne 100 du Score, maintenez la touche 
Majuscule enfoncée pendant que vous cli- 
quez sur la piste 1, colonne 100 : le segment 
de la Piste 1 entre l’acteur rectangle et la 
colonne 100 est sélectionné. Dupliquez 
le rectangle noir avec la commande In- 
Between Linear du menu Score (fichier 
BDO02.DIR sur le CD-Rom). 


O Placez les images 
sur le scénario 


Pour obtenir les trois versions de la BD mul- 
timédia, vous allez placer toutes les images 
avec du texte, les dupliquer, puis placer celles 
qui sont sans texte. Sélectionnez la piste 2, 
colonne 10 de la fenêtre Score. Dans les Cast, 


Director 4.0 - BD02.DIR 
Eïle Edit Window RE 


Score Jext Help 
Cast Member Info... 
Open Script 

Edit Cast Member 


Otis! 
Ctris' 


Transtorm Bitmep.. 
Align Bitmaps 


Ckstto Time 
Quplicete Cast Member Cti+D 


Eind Cast Members. Ctrl 
Sort Cast Members... 


Cast Window Options. 


cliquez sur la première image avec du texte 
(IML-TXT.PSD), sur la deuxième image en 
maintenant la touche Ctrl appuyée, puis sur 
toutes les autres images avec du texte en 
maintenant toujours la touche Ctrl. Utilisez 
la commande Cast To Time du menu Cast 
pour transférer la séquence d’images avec 
texte sur le scénario. Pour dupliquer cette 
séquence, sélectionnez les neuf images sur 
le scénario, faites un Copier dans Edition, 
puis sélectionnez la colonne 20 sur la piste 2 
avant de coller. 

Pour installer les images sans texte, sélec- 
tionnez la colonne 30 sur la piste 2, et re- 
commencez la première manipulation (sé- 
lection avec Ctrl puis Cast To Time) en 
n'oubliant pas la deuxième image. Vous 
pouvez jouer la séquence avec Edit/Play : 
pour l'instant la lecture est très rapide. 


Installez 

des transitions 
Pour éviter les apparitions d'images brutales, 
vous devez accéder à la piste des transitions 
du scénario qui est la troisième en partant 
du haut, symbolisée par un triangle sur un 


Set Transition 


Cover Up-Right 
Dissolve, Bits 
Dissolve, Bits Fast 
Dissolve, Boxy Rectan 
Dissotve, Boxy Square 
Dissoive, ons 


Es Dissolve. Pixels Fast 
Edges In, Horizontal 
Edges In, Square 
Edges la, Vertical 
Push Down 


dégradé gris. Double-cliquez sur cette piste 
en colonne 10. Descendez l’ascenseur pour 
sélectionner la transition Dissolve, Pixels, ré- 
glez la Duration à 2, et cliquez sur Set. Co- 
piez-Collez cette transition sur toutes les 
colonnes où une image a été précédemment 
installée. Vous pouvez jouer la séquence 
avec Edit/Play : la lecture est toujours rapide, 
mais plus jolie. (fichier BD03.DIR sur le 
CD-Rom). 


Sonorisez 

la bande dessinée 

Vous devez placez les sons pour la première 
séquence qui sera celle de Images et Son, et 
pour la troisième qui est Son seul. 
Sélectionnez le premier acteur sons, et pla- 
cez-le sur la première piste sonore (symbo- 
lisé par un haut-parleur) en colonne 10. Pour 
placer un acteur, il suffit de le sélectionner 


BD04.DIR Score 


dans la fenêtre Cast, et, en maintenant la sou- 
ris enfoncée, de l’amener sur la case voulue 
dans le scénario. Placez maintenant le son 
2_3 sur les colonnes 11 et 12, le 4 sur la co- 
lonne 13, jusqu’au 9 sur la colonne 18. Si vous 
rembobinez le film et que vous le lancez, vous 
constaterez que les sons se jouent bien, mais 
qu’ils sont coupés avant la fin du morceau. 


Set Tempo 


CTmpo: 0 #5 
C Wait: LR 
C Wait for Mouse Click or ey 

h; 


& fait for Sound] To Finish 

€ Wait for Sound2 To Finish 

€ Wait for Digital Video Movie 
to Finish in Channel: 


Pour obliger Director à attendre la fin de 
chaque son, double-cliquez sur la première 
piste du scénario symbolisée par une horloge 
en colonne 10. Dans la boîte de dialogue Set 
Tempo, cliquez sur la case Wait for Sound1 
to Finish, et copiez cet événement sur toutes 
lés colonnes de la séquence, sauf la 11. Rem- 
bobinez le film et jouez-le. Tout fonctionne 
exception faite du son entre l’image 2 et 
3 pour lesquelles nous n’avons pas mis d’at- 
tente. Double-cliquez sur la piste Horloge en 
colonne 11, et mettez une pause (Wait) de 8 
secondes. 

Vous devez maintenant copier les élé- 
ments de la piste Son 1 et de la piste Horloge 
sur la troisième séquence d’images (colonne 
30 à 38), qui est la séquence Son Seul. 


Placez des pauses 
La deuxième séquence Images Seules 
se déroule toujours trop vite pour que luti- 


Set Tempo 


C Tempo: @Cr jam) fps 
C Wait} (5 james ts seconds 


C Wait for Môuse Click or Key 


€ Wait for Sound1 To Finish 

€ Wait for Sound? To Finish 

€ Wait for Digital Video Movie 
to Finish in Channel: [1 ] 


lisateur ait le temps de lire le 
texte qui seitrouve à l’inté- 
rieur des phylactères. Il faut 
installer des pauses. Double- 
cliquez sur la piste Horloge 
en colonne 20, et mettez une 
pause (Wait) de 10 secondes. 
Validez, et testez tout de suite 
si vous avez le temps de lire 
avant de changer d'image. 
Ajustez si cela s'impose. Re- 
commencez la même opéra- 
tion pour les neuf images de cette séquence 
(fichier BDO4.DIR sur le CD-Rom). 


Gérez 
r° e 
l'interaction 
Maintenant que nous avons nos trois 
séquences, il faut commencer la BD par un 
écran qui permette de sélectionner l’une de 
ses trois séquences. 

Placez-vous sur la colonne 1, piste 3 du 
scénario. Dans la fenêtre Outils, sélection- 
nez le bouton avec un rectangle blanc, des 
coins arrondis et un A à l’intérieur. Dépla- 
cez-vous sur la scène pour créer un bouton 
de navigation en lui donnant comme titre 
Images et Sons. Recommencez pour Images 
Seules et Sons Seuls sur les pistes 4 et 5, 
enfin créez un dernier bouton Quitter sur 
la piste 6. 


Images et Sons 
Images Seules 


Les acteurs sont installés. Problème : le 
film avance immédiatement sans laisser le 


temps de cliquer sur l’un des boutons. Sur la 
colonne 1, placez-vous sur la piste des scripts 
symbolisée par une fenêtre avec du texte juste 
au-dessus de la piste 1, et double-cliquez (ou 
demandez New dans le menu déroulant 
Script en haut à gauche de la fenêtre Score). 
Director ouvre la fenêtre de script avec deux 
lignes de texte déjà inscrites «on exitFrame.… 
end». Entre ces deux lignes, entrez le texte 


on exitFrame 
play the frame] 
end 


suivant : «Play the frame», et fermez la fe- 
nêtre. Cette commande indique à Director 
que lorsqu'il quitte cette frame, il doit y re- 
tourner : le film reste sur la frame 1. 

A ce stade, il faut écrire les scripts relatifs 
aux boutons. Vos créations de boutons sur la 
scène ont entraîné la création des acteurs cor- 
respondants. Sélectionnez l'acteur Images et 
Sons dans la fenêtre Cast, et, dans la barre 
d'outils située juste en dessous de celle du 
titre, cliquez sur l’icône représentant un fe- 
nêtre avec du texte. La fenêtre de scripts d’ac- 
teur s'ouvre avec deux lignes par défaut : «on 
mouse up. end». Entrez entre ces deux 
lignes le texte suivant : «go to 10». Recom- 
mencez la même manipulation avec l'acteur 
Images Seules et les textes «go to 20», ainsi 
qu’avec Sons Seuls et le texte «go to 30». 
Donnez aussi le script suivant à l'acteur Quit- 
ter : Halt. Testez votre film. 

La dernière touche consiste à revenir à 
l’image initiale lorsqu'une séquence est ter- 


Script of Cast Mer 


elelmiit » 


on mouseUp 
go to 10 
end 


minée. Placez-vous sur la piste des scripts 

en colonne 18, double-cliquez, entrez le texte 

suivant dans le nouveau script : «go to 1», et 
fermez la fenêtre. Il ne vous reste plus qu'à 
copier ce script sur les colonnes 28 et 38. Vous 
pouvez maintenant voir la version définitive 
de votre BD multimédia (fichier BD05.DIR 
sur le CD-Rom). Si vous voulez jouer direc- 
tement la BD, vous trouverez l’exécutable PC 
de cette BD sur le CD-Rom sous le nom de 
BDspirou.Exe, et la version Macintosh sous 
le nom de BD Spirou Kid Paddle. Et en avant 


la musique! 
/ Pier Farrugia 
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À faire soi-même 


Un jeu de 


SUR NOTRE 
CD-ROM 


Dans l'atelier 
de Villagina, 


vous trouverez à la fois nos applications pour PC et 


pour Mac, en cliquant sur le tournevis. Dans la boîte 
à outils, vous pourrez accéder aux versions d'évalua- 
tion des logiciels utilisés pour cette application, à 


savoir Truespace pour PC, et Dimension pour Mac. 


CONSUL 


| Des briques, des colonnes, des escaliers, une toiture. 
autant d'éléments, réalisés avec un logiciel de dessin en 3D, 


APPELEZ-VOUS, lorsque, 
tout petit, armé de votre 
seau et de votre pelle, vous 
avez construit votre tout 
premier château de sable. 
Plus tard, il y eut le Lego, 
avec lequel vous avez in- 
venté des univers blanc, rouge et bleu, 
puis le Meccano et ses assemblages com- 
plexes de roues entraînées par des cour- 
roies agissant sur des leviers qui auraient 
fait pâlir ce vieux Léonard. 
Aujourd’hui, supplantant ceux de 
votre enfance passée, votre dernier jeu de 
construction est en silicium. Encore du 
sable, finalement ! C’est une machine à 
assembler des «primitives » en volumes 
complexes, à «extruder » des polygones 
quelconques, à «plaquer » des effets de 
texture sous le feu d’éclairages ponctuels, 
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directionnels ou ambiants, à «lancer des 
rayons» sur des surfaces réfléchissantes 
en inox, en verre, à calculer intersections, 
transparences, perspectives et animations 
d’univers tridimensionnels inouïs. 

N’avez-vous jamais rêvé de l’antre se- 
cret de Neptune, bâti au-dessus de la mer 
sur de fortes colonnes de marbre vert et 
rougeoyant dans le jour finissant ? Mais 
cessons pour le moment de rêver et pen- 
sons seaux et pelles, pardon, matériels et 
logiciels. Les logiciels utilisés afin de pro- 
céder à l'assemblage de ce palais sur un 
PC ou sur un Mac sont respectivement 
Truespace, de Caligari, et Dimension, 
d'Adobe (voir encadré ci-contre). 

Attention ! ces logiciels vous sont li- 
vrés en version de démonstration sur le 
CD-Rom, et ne vous permettront pas de 
sauvegarder vos créations. 


que vous pourrez assembler, habiller de textures variées, 
éclairer à votre guise, afin d’édifier le palais de vos rêves. 


l 


LU 


Ces logiciels sont avant tout des modeleurs tridi- 
mensionnels qui permettent, parassemblageet dé- 
formation de primitives graphiques (cerde, cylindre, 
cône...) deréaliser des volumes complexes. Ces ob- =: 
jets sont œréés ou mis en scène directement en pers. _ Rss 
pective ou dans les projections dassiques, plan et 
élévations. Il est également possible parextrusion, 
de transformer ee dessins en 2D en objets en 3D. 
AvecTruespace (pour PC) il est aisé d'appli, M" 
quer des effets de ER, qu'il suffit de puiser à 
dans les bibliothèques fournies avecle logiciel. La 
possibilité de modifier es caractéristiques desma=#n 
tières proposées oude céersapropre bibliothèque 
est aussi prévue. Le jeu des matières et des lumières 
esttrèsefficacementrendu parlelancerderayon,\ 
traitant le calcul des ombres propres et portées. 
Différents types derendus intermédiaires] per 
mettent d'affinerl'intégration de lascène danst 
décorréaliste. Les images ainsi fabriquées sont: 
vegardées au format TGA ou BMP et leurrésoluti 
peut atteindre 8 000 x 8 000 en 24 bits 
Di n (pour Mac), qui propose. des 
dus surla Die de couleurs attribuées aux f 
des objets, permet aussi le plaquage d'ill 
importées depuis d'autres applications grap 
En outre,il est possible de faire varier lesa 
de rendu de ces surfaces. Dimension prop NL 
sieurs modes de rendu, qui vont du plus ns 


h 


plus prédis. Il est possible de choisir le nombréd 
dégradés et d'augmenter l'efficadté du li 
Truespace et Dimension permettent 
tion des animations et des sources delumière (dont 
la couleur, l'intensité, le type, la positions et lorient 

tation sont modifiables). Ÿ - 


CONFIGURATION REQUISE 
Pour Truespace, les exemples présentés dans cet article 
ont été réalisés avec un 486DX/33 et 4 Mo de mémoire 
vive sous Windows 3.1. Toutefois, il est recommandé d'uti- 
liser 16 Mo de mémoire avec un 486DX2 ou un Pentium. 
Pour Dimension, un Power Macintosh a été utilisé avec 

16 Mo de mémoire. Le minimum recommandé est un 
Macintosh équipé d'un processeur 68020, avec au moins 

3 Mo de mémoire et QuickDraw 32 bits en mémoire 
morte. Il est conseillé de disposer de 4 Mo de mémoire et 
d'un coprocesseur arithmétique. 
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A faire soi-même 


Les étapes 
de la création 


Nous avons spécialement conçu le jeu de construction qui vous permettra de fabriquer 
des palais en kit. Colonne, bord de bassin en marbre blanc, fenêtre garnie de vitraux, 

porte, escalier, dalle et plancher de granit. voici tout un attirail de matériaux destinés 
à votre futur chez-vous virtuel, pour quand vous serez riche, pour quand vous serez roi. 


1 Principe de base 

t Le principe de l'assemblage du kit est 
le suivant : les dimensions de chaque élément 
de construction sont calculées sur la base 
d’un module d’une unité de côté. Notre mo- 
dule est carré (nous n’avons pas utilisé le 
nombre d’or) : la base de la colonne mesure 
1 de côté, la dalle aussi, etc. Cela, afin que le 
système tienne plus du jeu de cubes que du 
casse-tête chinois. 

Sur Truespace comme sur Dimension, 
nous avons privilégié l'aspect construction 
en ramenant les manipulations dans les deux 
dimensions du plan : presque tous les élé- 
ments prévus au sol (z = 0) sont doublés d’un 
clone positionné en altitude pour entrer dans 
la composition d’un étage. À chaque élément 
sont associées une ou plusieurs textures pro- 
posées en standard dans les versions d’éva- 
luation utilisées. 

L'ensemble des objets peut-être visualisé 
en chargeant, sur Truespace, la scène portant 
le nom Eléments.SCN, et sur Dimension la 
scène du nom Eléments. 


[9 


) Les 


Préparer les 

7 espaces de travail : 
grille et vue 

C’est sur Truespace que l’usage de la « grille » 
vous permettra d’assembler rapidement et 
avec précision les éléments sur la scène. Le 
module élémentaire de la grille peut-être pa- 
ramétré. Dans le cas qui nous intéresse, ce 
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Le jeu de construc 


LS ELEMENTS <25%> SI 


tion sur Dimension. 


module est de 1 
sur l’axe des X, 1 
sur l’axe des Y et 1 
sur l'axe des Z. 
Puisqu'il n’y a 
pas de grille ma- ee 00 
gnétique sur Dimension, la mise en place des 
éléments sur la scène sera plus laborieuse. 


LC Greuse 005 [SNS (4 


a) Les dimensions de la maille 

Exécutez donc Truespace et vérifiez les ca- 
ractéristiques de la grille de travail. Pour 
Truespace, cliquez sur l'icône FH avec le 
bouton droit de la souris : une boîte de dia- 
logue vous permet de modifier les dimen- 
sions du module de base de la grille. Fermez 
ensuite la boîte en cliquant sur le bouton si- 
tué en haut à gauche. Pour rendre la grille 
active, cliquez sur la même icône avec, cette 
fois-ci, le bouton gauche de la souris. Pour 


d'obtenir un déplacement plus «souple » de 


dd à 1: à 
: D “7. < Age <- “ 
as % # “, … RE 
+ ) Fe s'* # "Cr 
* | de ŒÉSE “3 
‘4 3 Fe Hoi a = 


la désactiver, la procédure est 
la même. Sur Truespace, la 
grille est apparente. Vous pla- 
cerez les éléments sur les 
mailles, en vérifiant que la 
grille est active. 
Sur Truespace, la mise en 
place des objets sur la scène peut, grâce au 
magnétisme de la grille, s'effectuer dans la 
vue perspective. Il convient donc d’orienter 
cette grille de manière à en avoir une vue 
d'ensemble. 

Désactivez le magnétisme de la grille afin 


la souris. Ensuite, cliquez sur l'icône du 
centre de cette barre d'icônes ESSAI. 
Cette fonction permet de faire pivoter l'œil 
autour du point de visée, situé par défaut au 
centre de la scène. Cette rotation s'effectue 
avec 1,2 ou 3 degrés de liberté, selon la com- 
binaison choisie, bouton enfoncé/sorti, des 
axes X, Y, Z CNE. 

Vous pouvez parfaire ce réglage en utili- 
sant les icônes qui permettent de faire pivo- 
ter l'œil. Celle de gauche autorise la transla- 
tion du point de visée (l'œil regarde ailleurs). 
Celle de droite permet d'effectuer des zooms, 
c’est-à-dire de rapprocher l’œil du point de 
visée ou de l’écarter. Attention ! Putilisation 
abusive de la fonction zoom pourra provo- 
quer de fortes déformations de perspectives. 


Avec Dimension, il est nécessaire de se 
placer dans la vue en plan, en déroulant le 
menu central situé dans la barre placée juste 
au-dessus de la feuille de dessin. Ce menu 
contient toutes les vues possibles, de la vue 
de face à la vue isométrique. Choisissez la vue 
de haut (vue en plan). Vérifiez ensuite dans 
le menu déroulant situé juste à droite qu’au- 
cune option de perspective n’est active. L'item 
Sans doit être sélectionné. 


(4) Le palais de Neptune 


Il est composé de trois parties : 

— Tout d’abord, un embarcadère, sorte d’al- 

lée située au-dessus de l’eau, menant d’un 

probable promontoire surplombant le rivage 

à une sorte de belvédère. 

— Dans le prolongement de l’'embarcadère se 

trouve un atrium, constitué d’un toit sup- 

porté par quatre colonnes, et au centre du- 

quel se trouve d’une sorte de bassin à usage 

de citerne, dont on dira qu’il recueille l’eau 

de pluie (l’eau douce est si rare dans cette 

contrée retirée !). Plus loin, un escalier per- 

met d’accéder au niveau de l’eau. 

— Les appartements — troisième partie de 
| l'édifice — sont situés symétriquement de part 

et d’autre de l’atrium. 

Dans ce qui suit, nous décrirons, pour 
chaque partie, la méthode d’assemblage. Com- 
mençons sans attendre par l'embarcadère. 


Fabrication 
de l’embarcadère 
Il est composé d’une allée d’une largeur de 


trois modules et d’une longueur de dix mo- 


dules. Il peut-être découpé en cinq tranches, 
chacune étant composée de deux colonnes 
qui supportent l’une et l’autre une portion 
de balcon et accueillent entre elles une dalle. 

Vous procéderez donc de la manière sui- 
vante : vous commencerez par fabriquer une 
tranche, la première, puis il suffira ensuite de 
recopier cinq fois cette portion de l'édifice, 
jusqu’à composer la totalité de l’embarca- 
dère. Cette méthode sera utilisée tout au long 
de la fabrication du palais. 


a) Charger un élément du jeu 

de construction : la colonne 

Afin d’amener sur la scène la première co- 
lonne, vous devez dérouler, sur Truespace, le 
menu Fichier et sélectionner l’item Charger 
un objet. Une boîte de dialogue vous per- 


mettra de sélectionner la 
colonne dans le répertoire 
qui contient donc tous les 
matériaux élémentaires de 
la construction. Cliquez sur 
l'objet Colonne, puis sur 
OK pour quitter cette boîte 
de dialogue. La colonne re- 
présentée en filaire apparaît sur la grille. 

Sur Dimension, il n’y a pas à proprement 
parler d’opération de chargement d’objet. 
Vous allez devoir procéder par copier-coller 
de la scène qui contient les éléments vers la 
scène ou vous réalisez le palais. Déroulez le 
menu Fichier et ouvrez la scène Eléments. 
Placez-la ensuite dans un coin de l'écran, de 
manière à conserver la plus grande partie de 
l'écran pour travailler. Vous allez devoir sé- 
lectionner la colonne pour la copier et la col- 
ler sur la scène du palais. 


b) Sélectionner un objet 

Avec Truespace, lorsque qu’un objet est sé- 
lectionné, les lignes qui le composent sont 
blanches. Il peut subir des manipulations di- 
verses : déplacement, rotation, déforma- 
tion. Lorsque plusieurs objets sont sur la 
scène, ceux qui ne sont pas sélectionnés ap- 
paraissent en bleu marine. Pour sélectionner 
un autre objet que l’objet courant, il faut, sur 
Truespace, cliquer avec le bouton gauche sur 
Picône (ë, puis cliquer ensuite sur l’objet 
choisi. Ce dernier apparaît alors en blanc; le 
précédent redevient bleu. 

Avec Dimension, cliquez sur l'icône re- 
présentant elle aussi une flèche,puis cliquez 
sur la colonne munie d’une base épaisse dans 
la fenêtre contenant les éléments. De petits 
carrés noirs apparaissent sur l'élément, signe 
qu’il est sélectionné. Déroulez ensuite lemenu 
Edition et choisissez l’item Copier, cliquez sur 
la scène de votre palais afin d’activer cette fe- 
nêtre et choisissez Coller dans le même menu. 
La colonne — vue en plan, cette fois — est pla- 
cée automatiquement sur la scène. 


c) Déplacer un objet 

Sur Truespace, vérifiez avant toute chose que 
le bouton est enfoncé (couleur sombre), 
puis sélectionnez, si elle ne l’est pas déjà, la 
colonne à déplacer en procédant comme pré- 
cédemment. Cliquez ensuite sur l'icône BEI 
puis vérifiez que le déplacement ne peut s’ef- 
fectuer que dans le plan X, Y, en désactivant 


l'axe des Z. La configuration des boutons des 
axes devra être la suivante : X et Y enfoncés, 
Z sorti MM] pointez la colonne avec 
la souris, et, en maintenant le bouton gauche 
enfoncé, faites glisser l’objet vers sa position 
finale, à sept mailles du coin supérieur droit 
de la grille. 

La manipulation de la souris est rendue 
un peu difficile du fait du magnétisme de la 
grille, mais on finit par s’y habituer! 


Avec Dimension, placer la colonne en la 
faisant glisser avec la souris vers le bord 
gauche de la feuille. 

Vous allez ensuite placer la colonne qui 
fait face à la précédente, constituant ainsi l’as- 
sise de la première tranche de l’embarcadère. 
Sur Truespace comme sur Dimension, vous 
allez recopier cette première colonne et la 
placer en face de l’autre. 


d) Recopier un élément placé sur la scène 
Sélectionnez l’objet à recopier. Puis, sur 
Truespace, cliquez sur l'icône LMI, Un clone 
de l’objet est ainsi fabriqué. Il est exactement 
superposé à l'original. Déplacez cette nou- 
velle colonne de manière à laisser une maille 
de la grille entre les deux. N'oubliez pas de 
vérifier que le magnétisme de 
la grille est actif (normale- 
ment, il l’est). Vous obtenez 
ainsi deux colonnes représen- 
tées en filaire, l’une bleue (Pori- 
ginale) et l’autre blanche (la copie). 

Avec Dimension, copier-coller l’objet sé- 
lectionné, et venez le placer au-dessus de 
l’autre colonne (vous êtes normalement en 
vue en plan). 

Vous allez ensuite placer respectivement 
au-dessus de chacune des deux colonnes la 
portion de parapet. Avec Dimension, allez le 
sélectionner dans la fenêtre Eléments, puis 
collez-le sur la scène de travail. 

Avec Truespace, cet objet 
porte le nom de Parapet. Char- 
gez-le en déroulant le menu Fi- 
chier et en choisissant la fonc- 
tion Charger objet. 

Contrairement à la colonne, 
cet objet n’est pas symétrique. À priori, son 
orientation initiale ne permettra pas de le 
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Action 


placer sur l’une ou l’autre des deux colonnes. 
Il faudra effectuer des rotations autour de 
l'axe des Z. 

Procédez, dans un premier temps, à la co- 
pie de l’objet que vous venez de placer sur la 
scène en cliquant, sur Truespace, sur l'icône 
M], Déplacez-le ensuite n'importe où afin 
de le distinguer de l'original. Vous obtenez 
ainsi deux portions de parapet. Ces dernières 
sont déjà positionnées à la bonne hauteur. 
Le déplacement ne s'effectue donc que dans 
le plan X, Y. Sur Dimension, ce n’est pas le 
cas. Il va vous falloir réajuster les hauteurs re- 
latives des différents objets en visualisant la 
scène de face. 


e) Rotation d’un objet autour 

de l'axe des Z 

Sur Truespace, sélectionnez l’objet à mani- 
puler. Sa représentation filaire passe du bleu 
au blanc, il est sélectionné. Cliquez ensuite, 
mais cette fois-ci qu le bouton droit de la 
souris, sur l'icône L#], Un petit tableau de 
D del de apparaît. 


La première ligne donne les coordonnées 
X, Y, Z de l’origine de l’objet dans l’espace, 
la deuxième ligne donne les valeurs des 
angles respectifs autour des axes X, Y, Z du 
repère de l’espace. La troisième ligne indique 
la taille de l’objet relativement à celle des pri- 
mitives qui le constitue. Toutefois, dès que 
l'objet est complexe, c’est-à-dire lorsqu'il est 
constitué d’un assemblage de plusieurs pri- 
mitives, ces valeurs deviennent assez ésoté- 
riques et peu exploitables. 

Cliquez maintenant dans la case située à 
l'intersection de la colonne Z et de la ligne 
Rotation, puis saisissez au clavier la valeur 
90 (degrés). L'objet pivote à angle droit au- 
tour de l’axe vertical des Z. Déplacez celui- 
ci au-dessus de la colonne la plus proche de 
vous. Sélectionnez ensuite l’autre portion de 
parapet et entrez la valeur -90 dans la même 
case. Déplacez enfin cette seconde portion 
de parapet sur l’autre colonne. 

Avec Dimension, sélectionnez l’objet au- 
quel vous allez faire subir une rotation, puis 
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cliquez deux fois de suite sur l'icône L< | 
La boîte de dialogue suivante GAppartls 


La rotation s'effectue autour de l’axe Y. 
Cliquez dans la case correspondante, puis 
saisissez la valeur 90 au clavier, et cliquez sur 
Appliquer afin de faire pivoter l’objet. 

Maintenant, il ne reste plus qu’à charger 
le plancher central de cette tranche d’em- 
barcadère. Cet objet porte le nom Plancher 
(sur Truespace). Placez-le entre les deux co- 
lonnes. Sur Dimension, copiez-le à partir de 
la fenêtre Eléments. 

Cette tranche d’embarcadère est presque 
achevée. Il faüt encore rajouter une tranche 
sans colonne, compo- 
sée de deux parapets 
et d’un plancher cen- 
tral, pour la considé- 
rer terminée. Pour ce 
faire, copiez et dépla- 
cez chacun des parapets puis le plancher cen- 
tral d’une maille vers la gauche. 

Cette tranche est composée de huit ob- 
jets indépendants. Or, il sera plus pratique 
de n’avoir qu’un seul objet à manipuler 
lorsque vous procéderez à la fabrication de 
la totalité de l’embarcadère par copie de cette 
tranche. A cette fin, vous allez les associer en 
un seul et même objet, comme cela a été fait 
pour la colonne ou le parapet. Ce sont en ef- 
fet des objets déjà composés de plusieurs pri- 
mitives associées entre elles. 


f) Associer des éléments entre eux pour 
former un seul et même objet 

Avec Truespace, sélectionnez d’abord un des 
éléments qui constituent la tranche (la co- 
lonne, par exemple), puis cliquez sur l'icône 
. Le pointeur de la souris prend l'aspect 
d’un petit pot de colle. Cliquez ensuite suc- 
cessivement sur les objets que vous souhai- 
tez assembler : la deuxième colonne, les pa- 
rapets, sans oublier les planchers centraux. 
Les lignes qui constituent chacun des élé- 
ments sélectionnés deviennent blanches. 
Cliquez enfin sur l'icône afin de désac- 
tiver cette fonction d’assemblage. 


Avec Dimension, cliquez sur l'icône 
puis faites glisser la souris de manière à en- 
cadrer les objets à assembler. Des carrés noirs 
apparaissent sur tous les sommets des objets 
ainsi sélectionnés. Ensuite, choisissez dans le 
menu Edition la fonction Associer. 

Maintenant, faites-vous un peu plaisir et 
procédez au rendu de l’objet ainsi composé. 
En activant cette fonction, les textures qui re- 
vêtent chacune des facettes de l’objet vont 
apparaître sous un éclairage standard. 


9) Le rendu d'un objet sélectionné 

Sur Truespace, maintenez le bouton gauche 
de la souris quelques instants enfoncé sur 
Picône située en bas à droite de la barre de 
menu. Une barre verticale d’icônes apparaît. 
Toujours en maintenant le bouton gauche 
de la souris enfoncé, déplacez le pointeur de 
manière à sélectionner l’icône a] puis re- 
lâchez le bouton de la souris. Le logiciel cal- 
cule le rendu de l’objet sélectionné. 

Avec Dimension; choisissez tout d’abord 
une vue Isométrique, puis sélectionnez l’ob- 
jet. Choisissez 
ensuite l’item 
Faces cachées 
dans le menu 
déroulant qui se 
trouve à gauche. 
Vous lancez 
ainsi le calcul du 
rendu. 

Nous allons maintenant fabriquer la to- 
talité de l’embarcadère. Mais avant tout, vous 
allez afficher de nouveau le dessin en filaire 
en cliquant, sur Truespace, sur l'icône Æ, 
qui se trouve, elle aussi, dans la même barre 
d’icônes que la fonction rendu d’un objet. 
Activez cette fonction, les effets de textures 
disparaissent sur l’objet. Cette fonction est 
aussi utilisée pour rafraîchir l'écran. 

Avec Dimension, choisissez l’item Mode 
tracé situé dans le menu déroulant dans le- 
quel vous êtes allé chercher la fonction de 
rendu Ombré. 


h) Assemblage de l'embarcadère 

Vous pouvez maintenant procéder à l’édifi- 
cation de l’embarcadère, en copiant et dé- 
plaçant autant de fois qu’il sera nécessaire la 
tranche ainsi réalisée. 


Sur Truespace, sélectionnez la tranche 
d’embarcadère à recopier, vérifiez que le ma- 
gnétisme de la grille est actif et que l’axe Z 
est désactivé. Puis, cliquez sur l'icône 
pour générer un clone de l’objet et déplacez- 
le vers la gauche d’une maille en cliquant, 
cette fois-ci, sur l'icône BE. Répétez ces opé- 
rations cinq fois de suite et assemblez toutes 
les tranches de l’embarcadère ainsi dupli- 
quées en un seul et même objet, en utilisant 
la fonction EM]. Testez ensuite la qualité de 
la réalisation en effectuant un rendu de l’em- 
barcadère en cliquant sur l'icône BI. 

Avec Dimension, procédez par copier-col- 
ler de l'élément que vous avez assemblé. 


Le rendu de l'embarcadère. 


L’embarcadère est définitivement ter- 
miné. Si vous disposez d’une version de 
Truespace ou de Dimension qui vous per- 
mette de sauvegarder, enregistrez la scène et 
l'objet Embarcadère en particulier. 

Vous allez bientôt réaliser l’atrium dans 

le prolongement de l’embarcadère, c’est-à- 
dire en arrière plan. Sur Truespace, changez 
votre point de vue de la scène de manière à 
visualiser au plus prêt le travail que vous al- 
lez faire. Avec Dimension, revenez simple- 
ment sur la vue de haut. 
Remarque :sur Truespace, lorsque vous effec- 
tuez ce changement de point de vue, tous les 
objets de la scène disparaissent le temps de la 
manipulation et vous obligent à travailler en 
aveugle. Pour éviter cela, sélectionnez un ob- 
jet suffisamment représentatif de l'orientation 
de l'édifice et effectuez le changement de point 
de vue. Lors de cette manipulation, seul l’ob- 
jet sélectionné reste visible. Vous pouvez alors 
à peu près confortablement choisir l'orienta- 
tion définitive de l'édifice. 


Fabrication de l’atrium 
Cette partie centrale, dans le prolon- 
gement de l’embarcadère, large de trois 


mailles et longue de sept mailles, accueille le 
bassin et se termine par un escalier descen- 
dant sur la mer. Les habitations sont situées 
de part et d’autre, 

Afin d’assembler cette partie de l'édifice, 
vous allez d’abord réaliser le seuil, jonction 
de l’atrium avec l’embarcadère. Vous consti- 
tuerez ensuite le bassin, que vous encadrerez 
des quatre colonnes prévues. L'ensemble sou- 
tiendra le toit. Puis viendra le tour de l’ex- 
trémité donnant sur la mer avec son escalier. 


a) Réalisation de l'entrée de l'atrium 
Vous allez positionner une série de trois 
dalles de plancher (Plancher) dans le pro- 
longement de l’'embarcadère. Puis vous com- 
pléterez en rajoutant un élément composé 
d’une dalle de plancher (Plancher) encadrée 
par deux colonnes (Col-etag) marquant ainsi 
l'entrée du belvédère. Celles-ci sont soute- 
nues par deux autres colonnes qui ont, elles, 
le pied dans l’eau (Colonne). Procédez à l’as- 
semblage de ces objets en un seul objet. Vous 
ferez ensuite une copie de cet objet pour le 
placer à l’autre extrémité du bassin. 


Le seuil du belvédère. Le rendu. 


b) Réalisation du bassin 

Le bassin occupe une surface carrée de trois 
mailles par trois. Il est composé de quatre 
angles (cnp-etag), de quatre bords (brdp- 
etag) et d’une pièce d’eau (eau-etag). Char- 
gez ces éléments et assemblez-les comme le 
montre la figure ci-dessous, et faites-en un 
objet unique avec la fonction d'assemblage. 


Le bassin en filaire et son rendu. 


c) L'autre extrémité de l'atrium 
Recopiez maintenant le seuil que vous avez 


fabriqué précédemment, puis faites-le pivo- 
ter de 180°. Venez ensuite le positionner au 
bout du bassin. Afin de parfaire cette partie 
de l'édifice, qui donne sur l'escalier, rajoutez 
de part et d’autre de la dalle centrale, sur la- 
quelle viendra s’appuyer lescalier, deux pa- 
rapets (Parapet). Sous cette dalle, venez pla- 
cer une colonne (Colonne). 


d) La toiture de l'atrium 

La partie centrale est maintenant pratique- 
ment achevée, Il vous reste à terminer la par- 
tie de la toiture légèrement inclinée vers l’in- 
térieur qui a pour vocation de permettre 
l’écoulement des eaux de pluie dans le bas- 
sin. Ces éléments de toiture (toit-inc) sont 
placés autour du bassin, au niveau du haut 
des colonnes qui l’encadrent. 


.… La toiture de l'atrium...et son rendu. 


e) L'escalier 


14 
y 


+ 


Cette partie de l'édifice située dans le prolon- 
gement de l’embarcadère est maintenant bel 
et bien terminée. Offrez-vous un petit rendu 
intermédiaire de ce que vous venez de réaliser. 


f) Un rendu intermédiaire 

Dans ce qui précédait, le rendu ne s’effectuait 
que sur l’objet sélectionné. Celui que vous 
allez demander au logiciel de calculer main- 
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tenant va concerner l’ensemble de la scène. 
Avec Truespace, cliquez sur l'icône EI, qui 
est accessible de la même manière que l'icône 
EX, en bas de l'écran, à droite des menus 
déroulants. Le temps de calcul sera évide- 
ment fonction des capacités de votre micro- 
ordinateur. 

Avec Dimension, faites en sorte qu'aucun 
objet ne soit sélectionné, puis choisissez la 
vue isométrique et sélectionnez l’item Faces 
cachées dans le menu déroulant des options 
de rendu. 


Voilà le résultat. 


Créer les 

#À habitations 
D Mais non, ce n’est pas encore ter- 
miné : il vous reste à réaliser les appartements 
royaux, dont les baies vitrées offrent une vue 
magnifique sur l'horizon infini. Ces appar- 
tements, vous l’aviez remarqué, sont dispo- 
sés de manière parfaitement symétrique de 
part et d’autre du bassin. Réalisez-en un, vous 
obtiendrez l’autre en effectuant une copie 
suivie d’une rotation de 180°. 

Vous allez d’abord réaliser un demi-pour- 
tour de l’esplanade qui supporte les habita- 
tions. Avant tout, choisissez un point de vue 


qui fasse apparaître à l'écran la partie droite 
de l'édifice. 

a) Réalisation du pourtour 

Vous allez placer le premier élément juste 
à droite de l’embarcadère (du côté du bas- 
sin). Cet élément est simplement constitué 
d’une colonne (Colonne) surmontée d’un 
parapet (Parapet). Assemblez ces deux élé- 
ments pour n’en faire qu’un unique objet, 
et dupliquez-le. Décalez la copie de deux 
mailles, et, dans l’espace situé entre ces deux 
éléments, placez un parapet (Parapet). As- 
semblez le tout. 
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Une portion 
du pourtour. 


Vous allez maintenant fabriquer l’angle 
de l’esplanade que vous juxtaposerez à l’ex- 
trémité du précédent objet. L’angle est com- 
posé d’une colonne (Colonne) surmontée 
d’un parapet d'angle (Coin-par). Ajoutez-y 
de part et d’autre un parapet (Parapet), puis 
assemblez cet objet. 


L'angle de l'esplanade. 


Vous venez de créer les modules élémen- 
taires qui vont vous permettre, en les copiant 
puis en leur faisant subir une rotation, de 
réaliser le demi-pourtour de cette esplanade. 

Sélectionnez d’abord la première portion 
du pourtour, copiez-la et tournez-la de 90° 
sur la droite, puis venez placer ce nouvel élé- 
ment à l’autre extrémité de l’angle de l’es- 
planade. Faites ensuite une copie de l'angle, 
puis une rotation de 90°, et placez-le de ma- 
nière à représenter le deuxième angle de ce 
demi-pourtour. 

Terminez la représentation de cette partie 
de l'édifice en copiant de nouveau le premier 
élément du pourtour, et faites-le pivoter de 
90°. Juxtaposez-le à la suite du dernier angle. 
Assemblez tous ces éléments ainsi agencés. 
Voici le résultat : 


Il s’agit maintenant de réaliser l’habita- 
tion supportée par cette partie de l’esplanade. 

L'écran est de plus en plus encombré. Si 
vous ne pouvez sauvegarder votre dessin, dé- 
placez le demi-pourtour que vous venez de 
réaliser hors de l’espace que représente la 
grille — de manière à dégager de la place pour 
réaliser l'habitation. Si vous pouvez enregis- 
trer, sauvegardez l’objet réalisé sous le nom 
Pourtour, par exemple, et supprimez-le de 
la scène. Vous le chargerez plus tard pour 
lassocier à l'habitation quand cette dernière 
sera terminée. 


h} DA 'H s? A LP 
hHoenluentint ne 
VU} REUNHSULIUFT € 


[A ] une naoitatIon 

Ses dimensions sont de cinq mailles de long 
par quatre mailles de large. Une porte cen- 
trale donnant sur le bassin est encadrée de 
deux portions de mur. Chargez l’objet Porte- 
etag, puis l'objet Mur-etag — que vous placez 
à droite de la porte, puis, par copie, à gauche. 
Associez ces objets. 

Chargez l'angle du mur (Cnm-et) et pla- 
cez-le à l’une des extrémités du mur que vous 
venez de réaliser. Copier ce dernier élément 
et placez-le à l’autre extrémité. Associez ces 
deux éléments avec le mur. C’est terminé 
pour la face intérieure de l’habitation. Les 
deux murs qui lui sont perpendiculaires sont 
constitués chacun de deux baies vitrées. Cet 
objet porte le nom Baie-eta. Chargez-le et, 
par copie, fabriquez les deux portions de 
mur, À chacune de leur extrémité, placez un 
angle (Coinm-et). Pensez à associer ces élé- 
ments entre eux, puis avec le mur intérieur 
que vous avez réalisé précédemment. 

Réalisez enfin le quatrième et dernier mur 
à votre convenance, sachant que vous disposez 
detrois mailles, soit trois baies vitrées, soit deux 
baies vitrées encadrant une portion de mur. 

Evidemment, il y a un tout petit trou dans 
le toit. Neptune va s’enrhumer. Comme il 


n’est pas du tout prévu d’y récupérer l’eau 
de pluie comme pour le bassin, plaçons les 
éléments de toiture déjà réalisés. L'objet porte 
le nom Toit. À vous de jouer. N'oubliez pas 
d’assembler le toit au reste de l'habitation. 

Le moment est venu d’assembler le 
demi-pourtour à habitation. Et voilà la 
moitié du palais réalisé. Une copie suivie 
d’une rotation de 180°, et l’autre moitié du 
palais est créée. Royal, non? Placez cette 
seconde partie du palais de l’autre côté de 
l’atrium. C’est fini, Neptune peut venir po- 
ser la moquette. 


Un petit rendu simple pour fêter ça. 


Bon, soit ! le style est un petit peu lourd. 
Mais c’est du solide, prêt à affronter les tem- 
pêtes d’hiver, prévu même pour résister à la 
vague centenaire ! 

A propos de vagues, maintenant que l’édi- 
fice est entièrement modélisé, nous vous pro- 
posons de l'intégrer dans le décor maritime 
livré avec le jeu de construction et d’en ef- 
fectuer le rendu. Toutefois, gare au temps de 
calcul et à l’espace mémoire. Heureux 
les possesseurs 8 ou 16 Mo de mémoire vive. 
Même si le calcul est long, l’image arrive 
au bout. Il n’y a rien de plus rageant que de 
voir au petit matin, alors que l’ordinateur a 
calculé la nuit entière, le message «plus de 
mémoire » au milieu d’une image presque 
terminée! 


Rendu du modèle 
dans le décor 
Sur le CD-Rom, vous trouverez des images 
un peu exotiques que vous pourrez utiliser 
comme décor de votre palais. 

Pour le palais de Neptune, nous avons 
choisi l’image Mer.bmp. Libre à vous, ce- 
pendant, de chercher dans votre collection 
personnelle un décor de rêve afin d’y inté- 
grer votre réalisation. 


a) Le choix du point de vue 
Visualisez d’abord le décor choisi avec n’im- 
porte quel utilitaire de consultation ou de re- 
touche d'images, et repérez, en plaquant une 
feuille de papier calque sur votre écran, les 
principales lignes de perspective du paysage. 
Ce petit travail vous permettra, ensuite, de 
trouver rapidement la bonne orientation de 
l'édifice dans le décor. Avec Dimension, le 
choix de la perspective s'effectue parmi 
quatre possibilités, accessibles dans le sous- 
menu Perspective du menu Affichage. La cin- 
quième, option Personnalisée, fait apparaître 
une boîte de dialogue qui vous permettra de 
choisir l’angle de la perspective. 


1 1 
Téléobjectif Grand angle 


b) Intégrer l'édifice au décor 
Sur Dimension, il n'y a pas à proprement par- 
ler de fonction d’intégration de la scène dans 
un décor. Il faudra exporter le rendu calculé 
vers un logiciel du type Illustrator, afin de 
procéder à son intégration dans un paysage. 
Avec Truespace, cliquez avec le bouton 
droit de la souris sur l'icône M. Une boîte 
de dialogue apparaît et vous permet de pa- 
ramétrer le rendu projeté. 


L | 
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Cliquez dans la case placée juste sous le mot 
Fond. Une nouvelle boîte dialogue s'ouvre, 
vous permettant de choisir l’image (Mer:bmp) 
qui sera le décor naturel du palais. Une fois 
l’image choisie, son nom s'affiche dans la case 
où vous avez cliqué. 


c) Tester l'intégration 
Ensuite, sur Truespace, choisissez Rapide 
comme option de rendu, dans un premier 
temps. Ce rendu rapide est d’une qualité 
grossière, mais vous permettra rapidement 
de confirmer l'orientation de l'édifice dans 
le décor. Pour lancer le rendu ainsi paramé- 
tré, cliquez avec le bouton gauche de la sou- 
ris sur l'icône [EM], 

Si, en cours de traitement, vous vous aper- 
cevez que l'orientation est mauvaise, appuyez 
sur la touche Esc du clavier pour stopper le 
rendu et modifiez le point de vue. 


d) Le rendu avec lissage 

Puisque vous êtes maintenant satisfait de l’in- 
tégration du palais dans le décor, vous allez 
effectuer un rendu de meilleure qualité. 

Avec Truespace, choisissez l'option Lis- 
sage à la place de l'option Rapide. Ni 
cliquez sur l'icône de rendu de la scène É 
afin de lancer le calcul. Ce dernier nécessi- 
tera probablement plus de temps que le pré- 
cédent, à cause du lissage. Pensez aussi à li- 
bérer de la mémoire en fermant toutes les 
applications inutiles. Les possesseurs d’une 
version pouvant enregistrer choisiront de 
calculer le rendu dans un fichier en cliquant 
sur l'icône EX, afin de conserver l’image 
ainsi produite. 

Avec Dimension, choisissez l’option Om- 
bré pour le rendu à la place de l’option Faces 
cachées, puis exportez vers Illustrator, par 
exemple, l’image produite pour l'intégrer 
dans le paysage. 

Voilà une vue qui commence à devenir 
sympathique, non ? L'intégration n’est pour- 
tant pas encore parfaite. En effet, l'édifice, qui 
semble avoir été photographié au flash, 
contraste trop avec le décor. Pour affiner lin- 
tégration du palais dans son décor, vous 
allez travailler au réglage de la lumière éclai- 
rant la scène. 
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e) Placer une source lumineuse 

Sur Truespace, le rendu s’effectue avec une 
série de sources lumineuses qu'il est impos- 
sible de modifier. Il faut donc procéder à l’in- 
sertion d’une nouvelle source lumineuse, qui 
annulera l'effet d'éclairage proposé par dé- 
faut dans ce logiciel et qui vous permettra de 
maîtriser parfaitement l'ambiance lumineuse 
de la scène. 

Cliquez alors avec le bouton gauche de la 
souris sur l'icône EI] en maintenant le bou- 
ton enfoncé quelques instants. Une barre ver- 
ticale d'icônes se déroule. Choisissez l’icône 

. Un petit soleil en filaire apparaît au 
centre de la scène. Placez-le au centre de 
latrium, un peu en dessous du niveau de 
la toiture. Cette source lumineuse se mani- 
pule comme n'importe quel objet, et, comme 
tout objet qui vient d’apparaître sur la scène, 
elle est sélectionnée et peut donc immédia- 
tement être soumise à toutes les manipula- 
tions possibles. 

Afin de placer correctement cette source 
lumineuse dans sa position définitive, vous 
serez obligé de travailler dans deux vues dif- 
férentes. D’abord en plan, pour déplacer cette 
source au centre de l’atrium, puis en éléva- 
tion (vue de côté) pour en ajuster la hauteur. 
Cliquez avec le bouton gauche de la souris 
sur l’icône . Vous déroulez ainsi une 
barre verticale composée de quatre icônes 
proposant chacune une projection particu- 
lière de la scène. Choisissez la vue en plan en 
cliquant sur l'icône . Effectuez, si néces- 


saire, les déplacements du point de vue de la 
scène (translation, rotation, zoom) afin d’ob- 
tenir la vue suivante : 


Déplacez la source lumineuse au centre 
présumé de l’atrium (ou du bassin). Pour 
cette opération, veillez à rendre possibles les 
déplacements dans le plan X, Y, en enfonçant 
les boutons correspondants. 

Procédez ensuite au positionnement de 
la source lumineuse sur l’axe Z, en affichant 
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Une vue du palais avant réglage des lumières. 


d’abord une vue de côté en 
cliquant sur licône [ER 
puis déplacez l’objet repré- 
sentant la source un peu en 
dessous de la toiture de 
Patrium. 


Avec Dimension, choi- 
sissez la fonction Eclairage 
du menu Aspect. Une boîte de dialogue 
s'ouvre. Cliquez sur Ajouter pour créer de 
nouvelles sources lumineuses. Une sphère si- 
mule la position des sources autour de la 
scène. Vous pouvez les déplacer à votre gré. 

Voilà qui est fait. Il fait bientôt nuit. Le so- 
leil va se coucher. Neptune allume sa vieille 
lampe tempête placée au centre de latrium. 
L'éclairage chaleureux vient se confondre 
avec les effets rougeoyant du soleil couchant. 


Sur Truespace, lorsque vous avez cliqué sur 
Picône Ka) une boîte de dialogue des ca- 
ractéristiques de la lumière diffusée par la 
source lumineuse est apparue sur l'écran. 


eclairage 


Vous pouvez choisir la couleur de l’éclai- 
rage en déplaçant, avec la souris, le petit carré 
sur le cube de couleur. Choisissez un éclai- 
rage rose-violet, Réglez ensuite l'intensité de 
la source (pas trop claire). 

Avec Dimension, vous réglez l'intensité 
de la source sélectionnée en déplaçant le 
curseur situé en bas de la boîte de dialogue 
Eclairage. 


Le résultat après réglage des lumières et lissage. 


Vous pouvez maintenant relancer un cal- 
cul de rendu avec lissage (sur Truespace) ou 
Ombré (sur Dimension). 

C’est mieux, non ? Pourtant, nous n'avons 
abordé ici que les principales fonctions de 
rendu et d'éclairage proposées par Truespace 
et Dimension. Et, entre autres, nous n'avons 
pas exploré les fonctions de lancé de rayon 
disponible sur Truespace, qui vous permet- 
tront d’améliorer encore la qualité de rendu 
de vos images. 

Avec ces quelques cubes, et les fonctions 
essentielles des logiciels Truespace et Di- 
mension, nous vous avons lancé sur une piste 
créative. À vous d'élaborer le château de vos 
rêves, en assemblant éléments, matières et 
sources lumineuses à votre guise. 


/ Bruno Caruette 
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TS Dàs 
Sur Internet 


Internet est depuis plusieurs mois sur toutes les lèvres, au bout de toutes les plumes. 
Vous en avez assez d'en entendre parler ? Passez à l’action, et jugez par vous-même ! 
Suivez notre guide d'exploration du World Wide Web : nous vous avons concocté une 
visite inoubliable. Sur notre CD-Rom, un véritable serveur Web vous attend. Même si 
vous n'avez pas encore de modem, voilà une bonne manière de découvrir les grands 
principes d'Internet. Si votre ordinateur est capable de communiquer, notre kit de 
connexion sans abonnement pourra faire de vous un «netsurfer » averti. 


OMMENT PEUT-ON — par les 
temps qui courent — échapper 
à Internet? Le rythme d'ex- 
pansion de ce réseau, que cer- 
tains appellent la mémoire de 
l'humanité, est proprement 
effarant. 

Internet est un réseau ouvert à nimporte 
quel consommateur de télécommunications 
dans le monde, autour duquel se greffent des 
milliers de centres serveurs, petits et grands. 
Chacun de ces serveurs peut ainsi abreuver 
d'informations plusieurs dizaines de millions 
de clients potentiels, les utilisateurs. Quelles 
informations ? De toute nature : techniques, 
scientifiques, commerciales, ludiques, poli- 
tiques. Chacun y trouve son compte. Sur In- 
ternet, on peut repêcher sur son ordinateur 
— on dit télécharger — à peu près n'importe 
quoi : des pages de texte, des images numé- 
risées, des logiciels et des jeux, des sons, des 
vidéos. De plus, Internet est un formidable 
outil de communication entre individus ou 
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entre groupes de personnes plus ou moins 
importants en nombre, grâce au courrier 
électronique, aux forums de discussion ou 
aux listes de messageries. Telles sont, à ce 
jour, les principales applications du Net, pe- 
tit nom d'Internet. Bien d'autres encore ver- 
ront le jour. Une souplesse et une polyvalence 
inouïes qui ne vont pas sans contreparties : 
d'abord une certaine difficulté, pour les no- 
vices, à comprendre les multiples facettes 
d'Internet, chacune nécessitant un ou plu- 
sieurs logiciels particuliers. Ensuite, des 
difficultés (croissantes) pour retrouver une 
information précise parmi cette manne hé- 
téroclite. De fait, il y a peu de temps encore, 
seuls les initiés pouvaient s'y retrouver dans 
cette jungle que l'on ne pénètre pas sans 
boussole ni machette bien affûtée. 

Fort heureusement, tout cela est en passe 
de changer. La grande révolution d'Internet 
se nomme le World Wide Web. C'est elle qui 
a permis l'essor du Net auprès du grand pu- 
blic, en mettant un peu d'ordre dans ce 


capharnaüm, tout en rendant Internet suffi- 
samment simple à utiliser. 

Le World Wide Web, ou Web, repose sur 
deux principes fondamentaux. En premier lieu, 


> Décryptage 


Questions d'extensions 


| Apprenez, avant de diquez sur un lien hyper- 
Ù texte, à décrypter la nature du document qui 
D lui est rattaché. Observezles trois derniers ca- 
L ractères situés juste après le dernier point de 
I l'adresse URL, ils vous dévoileront la nature de 
ï ces documents : 

NATURE DU FICHIER NOM DU SUFFIXE 
l Page Web htm, html 
Î Texte tit, text 
| Image gif, jpg, jpeg, tif, tif... 
l Vidéo mov, moov, qt, avi, mpg, mpeg 

Son au, aiff, waw 
Ê Fichier exécutable exe, bin 

Fichier compressé zip, ha, sit, sea, hqx 


un ue en es 


SAOULSS Au premier niveau de 


dE CD-ROM notre CD-Rom 
% vous trouverez : 
toutes les informations résidant sur les + le serveur Web de SVM Multimédia en consultation locale; | 
serveurs Internet sont scindées en une + Le kit de découverte Internet avec tous les logiciels nécessaires pour 
multitude de pages, hiérarchisées puis =! établir la connexion Internet sans abonnement; 
référencées. Ces documents, que l'on ef + Les logiciels de navigation Internet WinWeb et MacWeb. 


nomme pages Web, reposent sur un stan- 
dard de fichier unique, appelé HTML (Hy- 
per Text Mark-Up Language). Les pages peu- 
vent mêler du texte, des images, des tableaux, 
et, depuis peu, du son ou de petites anima- 
tions. Ainsi, chaque page Web d'Inter- 
net — on en dénombrerait entre 
30 et 50 millions dans le 
monde — possède son propre 
code d'identification, que 
l'on nomme l'adresse URL 
(voir encadré page sui- 
vante). Grâce à cette adresse 
unique, vous pouvez accéder 
à n'importe quelle page d'un 
serveur Web, sans nécessai- 
rement passer par le som- 
maire général. Démarche im- 
possible sur Minitel. 

L'autre grand principe du 
Web, ce sont les liens hypertexte. 
Incorporés dans les pages, ils 
permettent de naviguer entre 
- les documents d'un même 
serveur, mais surtout d'ac- 
céder immédiatement à 
d'autres serveurs offrant des 
informations similaires ou 
complémentaires, chose rendue 
possible par le fait que l'emplacement 
de chaque page d'information est im- 
muable. Enfin, les liens hypertexte per- 
mettent d'un simple clic de téléchar- 
ger des informations de toute nature, 
telles que des images, des logiciels ou 
des sons (voir encadré ci-contre). 

Supposons que vous recher- 
chiez des informations sur un su- 
jet donné, tel le vin. Vous com- 
mencerez par visiter un serveur 
dont vous connaissez l'adresse 
URL, situé par exemple à Bor- 
deaux. Grâce à l'hypertexte, vous 
rejoindrez instantanément d'autres 
serveurs localisés à San Francisco 
ou à Melbourne, sans même vous 
en apercevoir. Dès lors que ces sites 
proposeront d'autres adresses, votre 
voyage dans l'information nu- 
mérique durera des heures, vous 
conduira sur tous les continents, 


l Comment identifier une adresse URL ? 
| Go To: 
I http://www. Cette expression désigne un site de type World Wide Web. 
netfrance Ceci est le nom du serveur hébergeant le document com Nature du serveur 
Î (id com est l'abréviation de commercial). 
[ /ibe/ Position de la page dans l'arborescence du serveur. Chaque niveau de sous- 
répertoire figure entre deux barres (/). II peut y en avoir énormément. 
sommaire Nom du document qui sera téléchargé. 
htm Nature de ce document ; htm désigne une page Web au format html. 
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donnant l'illusion de surfer sur de gigan- 
tesques vagues d’information, sans contrainte 
de temps ni de distance. 

L'autre force d'Internet, c’est son coût. 
Quelle que soit la distance qui vous sépare du 
fournisseur d’une information, le prix à payer 
pour parvenir à cette information sera le 
même, et, de fait, presque nul! En réalité, 
deux prestations sont facturées pour accéder 
à Internet : celle du fournisseur d'accès (pro- 
vider), qui assure la connexion de votre or- 
dinateur au réseau mondial, et celle de France 
Télécom, qui assure le transport des don- 


qu'un abonnement classique sera 
mieux adapté et vous gratifiera en plus 
d'une adresse électronique, véritable carte 
d'identité du Web, sans laquelle nul ne sau- 
rait vous joindre par messagerie électronique. 
Les pages que vous consulterez dans Vil- 
lagina sont des pages Web on ne peut plus 
standards, créées en langage HTML. À cette 
différence que, étant enregistrées sur le CD- 
Rom, leur chargement vous paraîtra bien 
plus rapide que sur Internet, par exemple 
quand vous êtes relié au réseau grâce à un 
modem 14 400 bps. Ce serveur comprend 
deux principales sections : l'une consacrée 
à l'apprentissage du Web, l'autre présen- 


Mais gare ! Selon la vitesse de votre mo- =) tant quelques sites Internet remarquables. 


dem et l'embouteillage des lignes, le trans- 
fert d'un fichier de 1 Mo durera quinze mi- 
nutes à trois heures! 

La navigation sur le Web et le télécharge- 
ment de fichiers sont les deux applications 
d'Internet que nous décrirons de manière 
pratique, dans ces pages. Sans plus attendre, 
partons à la découverte de Villagina 6 et de 
ses outils Internet. 


Le kit Internet SVM Multimédia 


Vous trouverez dans le CD-Rom Villagina 6 


nées depuis chez vous jusqu’au provider. pe 24 deux choses. En premier lieu, un petit 


La première prestation est soit forfai- 2% * 


taire (100 francs par mois par exemple 
pour un nombre d'heures illimité), soit fac- 
turée à la durée (20 francs l'heure après abon- 
nement et comprenant un certain nombre 
d'heures gratuites). Quant à la note présen- 
tée par France Télécom, elle est intégrée à la 
facture téléphonique et, comme n’importe 
quelle communication, elle est proportion- 
nelle à la distance qui vous sépare du four- 
nisseur ainsi qu'aux périodes d'appel (heures 
creuses, week-end. .…). 

Communiquer ou rechercher de l'infor- 
mation sont loin d'être les seuls intérêts du 
Net. Le téléchargement de logiciels est aussi 
une véritable aubaine pour les microma- 
niaques que nous sommes. De nombreux 
sites disposent d'un département dédié au té- 
léchargement de logiciels. 

Vous y trouverez la der- 
nière version de vos utili- 
taires préférés, des jeux, des 
programmes de bureautique, des na- 
vigateurs Internet et ce, quelle que 
4 soit la plate-forme : MS-Dos, Win- 
” dows, Macintosh, Unix, Newton, etc. 
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serveur Web d'initiation, dont la consul- 
tation ne requiert pas l’utilisation d'un 
modem ; en second lieu, un ensemble de lo- 
giciels et d'utilitaires regroupés dans le Kit de 
découverte Internet. Ceux-ci vous permet- 
tront non seulement de visiter le serveur pré- 
sent sur le CD-Rom, mais aussi d'établir une 
connexion directe sur Internet, sans abon- 
nement particulier. À la seule condition de 
disposer d'un modem d'au moins 9 600 bps 
(14 400 bps ou plus sont vivement recom- 
mandés) ou bien d'être connecté à un ré- 
seau d'entreprises supportant une passerelle 
TCP/IP. Les promoteurs de votre kit de dé- 
couverte Internet, Excelsior et FranceNet, ont 
ouvert une ligne Audiotel spécialisée, le 36 68 
09 19 (sans passer par le 16). Nul besoin d'y 
être enregistré, cet accès est anonyme et la 
ligne est ouverte 24 heures sur 24. Son tarif 
est unique : 2,23 francs par minute, l'équiva- 
lent d'un 36 15, quel que soit le lieu et l’heure 
d'appel. Compte tenu de ce coût, n'abusez 
pas des temps de connexion. Cet accès Au- 
diotel est destiné à vous permettre de dé- 
couvrir librement le World Wide Web. Si vous 
attrapez le virus du netsurfer, il est évident 


Les possesseurs de modem pourront 
rejoindre ces serveurs directement à ; 
partir de Villagina. Le grand voyage * 
commencera alors. 


Invitation 
au Voyage 


En route pour notre première exploration. 
La première chose à faire est de lancer le lo- 
giciel d'installation du kit de découverte In- 
ternet. Sur PC, activez la fenêtre du lecteur 
de CD-Rom, puis double-cliquez sur le fi- 
chier Internet.Exe situé immédiatement dans 
la racine de Villagina. Sur Macintosh, lancez 
le logiciel d'installation Installation Internet. 
Deuxième étape : déclarez la présence (ou 
pas) d’un modem. Cette procédure est in- 
contournable sur PC, même si vous ne pos- 
sédez pas ce périphérique. Sitôt lancé le logi- 
ciel d'installation Internet.Exe, un message 
vous invite à allumer le modem. Faites An- 
nuler si vous n'en possédez pas. Dans le cas 
contraire, faites OK. Le logiciel détectera au- 
tomatiquement le port de communication 
correspondant à votre modem. Patientez 
alors quelques secondes, le temps que la re- 
cherche s'effectue. Si tout est en ordre, la boîte 
de dialogue suivante apparaîtra (il s'agit dans 
notre cas d'un modem inconnu, mais ceci 
importe peu). 


Information Le] 


à) J'ai detecté un modem de type inconnu sur le post 1 


W «x ] 


# 


D 


1 Télécharger 
| d'autres 
navigateurs 


"1 Disons-le franchement, les logiciels WinWeb et 
MacWeb fournis dans notre kit de découverte ne 
L sont pas des foudres de guerre... Capacités d'af- 
EL fichage réduites, chargement en tâche de fond 
impossible, etc. Les plus puissant navigateurs que 
i 
sont Netscape Navigator ou Internet Explorer ne 
! peuvent être diffusés que par les serveurs de leurs 
Ü éditeurs respectifs, Netscape et Microsoft. Net- 
Escape est à ce jour le plus populaire et le plus so- 
i phistiqué des navigateurs Web, En rapide évo- 
lution, il est doté d'une foule de fonctions et res- 
À pecte tous les standards du monde Internet, 
EL quandilnelesimpulse pas… Après plusieurs mois 
y de gratuité pour des versions d'essai limitées dans 
l le temps, Netscape 2.0 est désormais un logiciel 
commercial, vendu environ 200 francs. 
L internet Explorer, le petit dernier de Microsoft, 
E voudrait bien être un «Netscape killer». S'il n’en 
j égale pas les performances, MIE est toutefois un 
ï logiciel très complet, simple d'emploi, et - gros 
avantage - parfaitement gratuit ! 


Changement de cap 


ECS Netscape: MORCEAUX CHOISIS par Libération — 
LA PREMIERE COMPILATION MUSICALE INTERACTIVE 


Ecoutez l'intro du CD-Rom en direct aveo Resl Auio®, 
s1 vous 24 l'avez pas encore, téléchargez Resl Audio® à partir du son site, 


L'équipe des critiques musicaux de Libération a réuni pour vous les artistes musicaux les plus 
représentatifs de la scène actuelle : 


e Bashung e JCal © Ossis 

e Blu e John Lee Hooker © Pierre Schott 
© Cesaria Evora © Lisa Germano © Portishead 

e Cheb Mani © Lobi Traore e Soul Coughing 
e Future Sound of London e Massive Attack e Svwell 

© Idsho e Manset © Tony Jos White 
© Jimmy Scott e Murat eo Warren G. 


Du rock ravageur d'Ossis, au rap cool de Warren G., du nouveau son anglais de Portishead au bluss de John 
rs an de l'univers de Bashung à l'Afrique de Lobi Traoré, partez à la découverte de ces morceaux ‘ 
choisis, 


Pour chacun des artistes, un tableau électronique animé a été réalisé per des 
illustrateurs venus de tous les horizons graphiques (Loustal, PRES nt 
ouce.,. 


LA PREMIERE COMPILATION MUSICALE INTERACTIVE 

Ecoutez l'intro du CD-Rom en direct avé Pal Au3G®, 

si vous ne l'avez pas encor, WAbchargez Deal Auot à parte de 200 te 

L'@ube Ov ataus menton do Lean a un pOur vou A ts ma Je pus rvpréoeria Ga 
C: 


faites prier les photos, trouvez les passages secrets 


pout LD de la qualité d'un navigateur In- 
ternet, regardez cet exemple, À droite, une 
page HTML vue par MacWeb; ci-dessus la 
même page interprétée par Netscape. 


« Patruny 
Br 


+ Cosaria Evors 

+ Chao Mami 

+ Future Seven cé London 
are 


A présent, une nouvelle boîte de dialogue 
vous invite à modifier l'emplacement du ré- 
pertoire sur le disque dur dans lequel seront 


recopiés les logiciels du kit Internet. Dans la. 


seconde case, entrez le chiffre du préfixe té- 
léphonique si vous appelez d'un standard 
d'entreprise. Tout est en règle ? Vous pouvez 
maintenant cliquer sur Installer. 

@ SVM Multimedia 


Indiquez te répertoire d'instalation CAINTERNET 


Indiquez votre préfixe telephonique si 
vous devez passer par un standard 


# Com] 
#Com4 


QComi 
@ Com2 


KI ETS 
1 


lidiquez te port de Votre modem 


sy 


éd 


L'installation est terminée. Sous Win- 
dows 3.1 et Windows 95, un nouveau Groupe 
nommé SVM Multimédia à été créé; il com- 

porte deux icônes baptisées Win Web 1.1 

L et Se Connecter. Sur Macintosh, le dos- 

sier d'installation a recopié sur votre 

disque dur le logiciel MacWeb 1.L.E en ver- 

sions Mac et PowerMac : le cas échéant, jetez 
la version qui ne vous concerne pas. 

WinWeb et MacWeb sont deux logiciels 
de navigation qui permettent de consul- 


ter les pages du World Wide Web. Parmi 
leurs autres fonctions, le téléchargement 
de fichiers, l'envoi de courrier ou la consul- 
tation de listes de messageries. Bref, ils 
font tout ce que 
fait un logiciel 
comme Netscape, 
mais en beau- 
coup moins bien. 
Cependant, ces 
deux logiciels ont 
l'avantage d'être 
diffusés en share- 
ware, contraire- 
ment à Netscape, 
dont on ne peut 
se procurer des 
copies que par le 
biais du serveur 
Web de l'éditeur. 

Maintenant, 
courez explorer les 
pages Web SVM 
Multimédia stoc- 
kées sur le CD- 
Rom. Pour ce 
faire, lancez res- 


ia] G 


Home Reload 


pectivement Win Web et MacWeb ; 
vous devez normalement voir ap- 
paraître la page d'accueil représen- 
tée ci-dessous. Bonne visite. 


Netscape: Somsumm.htm 
À, 


Images open Print Find |! 


Looation: [file :/// SVMM.WEB/SVMM_WEB/Somsvmm htm 


& Bienvenue sur le Web SVM Multimédia 


Heureux lecteurs, bienvenue sux notre serveur Web. Que vous disposiez ou non d'un modem, vous y 
oi quelques facettes du gigantesque potentiel d'Internet. 


eLss pages que vous consultez ici sont strictement similaires aux pages Web d'Internet. À cette différence 
pe qu'étant enregistrées sux le CD-Rom, leur chargement vous paraîtra bien plus rapide que dans la réalité du 
et. 


els réalité du Net? Découvrez-la sans abonnement particulier. Seule condition : disposer d'un modem 


d'au moins 9600 bauds (14 400 bauds ou plus sont vivement recommandés) ou bien être connecté à un 
réseau d'entreprise supportant uns passerelle TCP/IP 


w Ce serveur comprend deux principales sections ; l'un consacrés à l'apprentissage du Web, l'autre 


présentant quelques sites Internet remarquables. Les possesseurs de modem pourront rejoindre ces 
serveurs directement depuis notre CD-Rom. Alors le grand voyage commencera... 


Cliquer ici pour continuer. . 
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À la découverte 
d'Internet 


Ce second chapitre s'adresse en premier aux 
possesseurs d'un modem. Il décrit la manière 
de vous connecter sur Internet, de naviguer 
dans le Web et d'y effectuer quelques re- 
cherches d'informations. La première chose 
à faire est de vérifier que le modem est allumé 
et que tous les câblages sont en place : câble 
d'alimentation reliant le transformateur au 
modem ; câble téléphonique reliant le modem 
à la prise téléphonique; câble série reliant l'or- 
dinateur au modem : sur PC, vous utiliserez 
l'un des deux ports de communication série 
(neuf ou vingt-cinq broches) situés à l'arrière 
de l'ordinateur. Sur Macintosh, vous utilise- 
rez le port modem ou imprimante. 


Établir la connexion sur PC 

Avant de pouvoir lancer toute communica- 
tion, assurez-vous que votre modem a bien 
été détecté par le logiciel d'installation. Si oui, 
lancez le logiciel Se connecter à partir du 
Groupe de Programmes de Windows. Cela 
provoquera le lancement du logiciel de 
connexion Trumpet Winsock. Cet utilitaire 
fait office de passerelle entre votre micro, le 
modem et le réseau Internet. Vous n'avez pas 
à intervenir. Au bout de quelques secondes, 
le modem va composer le numéro d'accès 
puis une voix enregistrée indiquera votre pré- 
sence sur le service Audiotel. Un moment 
d'attente, vous entendrez le signal aigu d'une 
porteuse puis, plus rien. Si la connexion est 
établie, vous verrez s'afficher dans la fenêtre 
les trois dernières lignes suivantes : 

Script completed 


PPP ENABLED 
My IP address = 194.61.75.102 


C'est gagné : vous voilà relié à Internet. Tant 
que Trumpet Winsock sera actif, la connexion 
restera ouverte. Tous les navigateurs Internet 
que vous utiliserez dorénavant, qu'il s'agisse 
de WinWeb ou Netscape, utiliseront cette 
passerelle logicielle pour rechercher les in- 
formations sur le réseau. 


Établir la connexion sur Macintosh 

Une fois l'installation des logiciels terminée, 
vous n'avez pratiquement rien à faire. Hor- 
mis choisir le port de communication pour 


108 SVM Multimédia 


ction. 


le modem ou saisir votre préfixe téléphonique 
pour le cas où vous seriez raccordé au stan- 
dard d'une entreprise. Lancez le Tableau de 
Bord ConfigPPP, puis cochez dans le menu 
local le port imprimante ou modem. Pour 
introduire un préfixe téléphonique, cliquez 
sur Config. Insérez alors le numéro en ques- 
tion juste avant le numéro d'appel Audiotel, 
comme cela : 0, 36 68 09 19. 


PPP Server Name: 
Port Speed: 
Flow Control: 
@® Tone Dial © Pulse Dial 
Modem connect timeout: seconds 
1PCP Options... (out) 


Phone num 


Toujours en partant du Tableau de bord 
ConfigPPP, cliquez sur Open, ce qui entrat- 
nera la composition du numéro d'accès à In- 
ternet. Quelques secondes plus tard une voix 
enregistrée témoignera de votre présence sur 
le service Audiotel. Votre modem émet le si- 
gnal de la porteuse puis, silence. Sitôt la 
connexion établie, le bouton Open passe en 
grisé. Vous êtes normalement relié à Internet. 


Accéder à un serveur Web 

Les logiciels Trumpet Winsock et ConfigPPP 
ne sont que de simples passerelles entre votre 
ordinateur et le réseau Internet. Vous ne 
pourrez visiter de sites Web sans l'entremise 
des logiciels de navigation Win Web ou Mac- 


Netscape: Sommaire.htm 
a 
| Home 


Location: [fre :///Joie201/GROSH20BUROM2OHELPNET /SV-M_VEB/SVI-MLVER/Semesire him 


AS ...Sommaire Général... 4ù 


« Cliquer sur les mots soulignés pour accéder aux rubriques du serveur e 


pour vous connecter sur Internet, 
9B) Premiers. 

Avec ou sans modem, quelques 
principes b, 


psges 
de navigation du notamment les Lens hypertexte. 


D) Les ou géresses du Web 
Ta SEEN e une vingtaine de sites remarquables parmi les milliers que compte 
k Net Découvrez-les a//Zimeou mieux encor, amine 


GR HAE de FAT M purmet 


IE 


‘epprentisssge qui vous familiariseront avec les 


Web. Sur PC, diminuez la taille de ;"4 
la fenêtre Trumpet Winsock, faites “4 
apparaître à nouveau le Groupe de 
Programmes SVM Multimédia et cliquez 
deux fois sur l'icône WinWeb 1.1. Sur Mac- 
intosh, ouvrez le dossier Découverte Internet 
puis lancez le logiciel MacWeb 1.1 (version 
Mac ou PowerMac). 

La page de bienvenue du Web SVM Mul- 
timédia apparaît. Vous êtes encore sur le CD- 
Rom, mais plus pour longtemps. Cliquez sur 
le bouton Sommaire pour faire apparaître le 
menu général du Web SVM Multimédia. 
Maintenant plusieurs possibilités de voyage 
s'offrent à vous. 

1 — En choisissant l'option 3 (Internet Di- 
rectement), vous quitterez aussitôt le CD- 
Rom pour rejoindre la page SVM Multimé- 
dia Online du serveur Web d'Excelsior. À son 
tour, cette page vous invitera à découvrir de 
nouveaux sites sélectionnés par la rédaction. 

2 — Naviguer du CD-Rom vers Internet. 
En cliquant sur le menu Les bonnes Adresses 
du Web, vous pouvez naviguer un temps sur 
le CD-Rom puis cliquer sur les liens hyper- 
texte, afin d'accéder au site de votre choix — 
ces liens sont signalés par un petit symbole 
jaune (NET). 

3 — Entrez directement l'adresse URL 
d'un site, à condition naturellement d'en 
connaître l'orthographe exacte. Pour cela, ta- 
pez l'adresse dans la case en haut de la fenêtre 
principale, et validez. 

Comment se déconnecter du serveur ? 
Surtout n'oubliez jamais de refermer une 
connexion Internet, même si vous avez quitté 
les logiciels de navigation. 
Cela pourrait vous coûter cher 
en téléphone, bien que nor- 
malement votre connexion 
Internet doive s'interrompre 
d'elle-même en cas de non- 
activité prolongée de votre 
part (quelques minutes). 

Sur PC, quittez le logiciel 
WinWeb, activez la fenêtre du 
logiciel Trumpet Winsock, 
appuyez sur la touche Escape 
puis faites Exit dans le menu 
File. Attendez quelques se- 
condes que Trumpet Winsock 
se ferme, puis éteignez le 
modem. 

Sur Mac, quittez le logiciel 
MacWeb, activez le Tableau de 


bord ConfigPPP, cliquez sur la case 
Soft Close puis refermez ce logiciel 
avant d'éteindre votre modem. 


Accéder à un site Web 

La première fois que vous souhaiterez vous 
rendre vers un site Web, vous devrez indiquer 
manuellement au logiciel navigateur son 
adresse URL. Pour ce faire, sur PC, lancez 
la fonction Load URL à partir du menu 
Navigate, saisissez l'adresse URL puis faites 
OK. Sur Macintosh, écrivez le nom de 
l'adresse dans la case URL située en haut 
de la fenêtre principale et appuyez sur la 
touche Entrée. Rassurez-vous, au fil du 
temps vous n'aurez plus à renouveler cette 
opération fastidieuse. Bien souvent, les 
adresses de nouveaux sites sont fournies par 
d'autres serveurs. 


Chercher des infos 

Aujourd'hui le nombre de pages Web ré- 
pertoriées dans la «mémoire du monde» se 
compte en dizaines de millions. Il ne faudra 
guère longtemps—5 ans, 10 ans ?— pour mul- 
tiplier ce chiffre par 1 000! Comment re- 
trouvera-t-on la petite aiguille dans cette 
manne d'informations ? À dire vrai, nul ne 
le sait vraiment. La seule solution technique 
repose aujourd'hui sur les serveurs de re- 


gr 


conçu par le constructeur d’ordi- 
nateur Dec. Entrons l'adresse du 

serveur (http://altavista.digital.com/), 
et nous voici au menu d'accueil. 

Un serveur de recherche s'interroge de la 
même manière qu'une base de données. On 
soumet au logiciel un ou plusieurs mots clés 
entrecoupés éventuellement d'opérateurs, 
fonction permettant de peaufiner plus pré- 
cisément sa demande. 

Le premier réflexe sera de taper "For- 
mula 1"(respectez les guillemets, qui indi- 
quent au logiciel que les mots Formula et 1 
font partie d'une même expression) puis de 
cliquer sur le bouton Submit (soumettre). 
L'anglais se justifie du fait que les serveurs in- 
ternationaux sont rédigés dans cette langue 
et que, par ailleurs, les pages Web consacrées 
à ce sujet sont infiniment plus nombreuses 
hors de nos frontières. 

Passé quelques secondes d'attente, Alta 
Vista a trouvé plusieurs centaines de pages 
Web dans le monde au sein desquelles figure 
le mot Formula 1. Impossible de toutes les 
visiter. Nous devons préciser notre recherche. 
Sachant que notre intérêt porte sur la sai- 
son 96 des courses, nous pouvons affiner 
notre recherche en tapant "Formula 1" near 
"96", Le mot near (près de) est un opérateur, 
comme And (et) et Or (ou). Cette nouvelle 


CNET NET) 


Surprise 


Search and Display the Results 


ÎTitte:Formule 1 and 96 


To find a vacation spot: kayak sailing "San Juan Islands!" 


cherche. Ces sites, tels Lycos ou Yahoo, sont 
capables de répertorier régulièrement tous 
les serveurs Web existant de part le monde, 
d'en extraire quelques lignes de contenu et 
d'en relever les adresses d'accès. Ces serveurs 
sont en anglais, pour la plupart gratuits et de 
ce fait souvent saturés. Leur utilisation n'est 
pas des plus simples. Cela est dû au côté hé- 
téroclite des informations qui sont stockées 
au sein des pages Web. 

Prenons un exemple. Nous allons tenter 
de rassembler des informations autour de la 
saison 1996 de Formule 1. Quels construc- 
teurs sont en lice, quand et où auront lieu les 
Grands Prix, etc.? Première opération, se 
connecter au serveur de recherche. L'un des 
plus fameux se nomme Alta Vista, un système 


requête conduira à rechercher tous les sites 
dans lesquels le mot Formula 1 côtoie de 
près le mot 96. Et conduira à deux cents ré- 
ponses. C'est mieux, mais encore trop. 
Alta Vista dispose d'un opérateur plus pré- 
cis, Title:, qui permet de rechercher les mots 
clés contenus uniquement dans le titre 
des pages Web. Tapons Title:"Formula 1". 
Nous obtenons une vingtaine de réponses. 
C'est beaucoup mieux. Il est temps de 
les consulter. 

Comme on le voit, retrouver une infor- 
mation demande de l'habitude et certains tà- 
tonnements. Il n'est pas inutile de croiser les 
recherches à l'aide de plusieurs serveurs. Vous 
trouverez sur le CD-Rom les adresses des 
principaux centres de recherche du Web. 


Télécharger les logiciels 

WinWeb et MacWeb vous permettent de re- 
copier n'importe quel document sur le disque 
dur : fichiers, textes, images, sons et même 
vidéos. Sur PC, cochez le menu Load to File 
dans le menu Options. Puis cliquez sur le lien 
hypertexte correspondant au document que 
vous souhaitez transférer sur votre disque. 
Une boîte de dialogue apparaît; indiquez-y 
le répertoire de stockage. Une fois l'opération 
terminée, désactivez cette option en cochant 
à nouveau Load to File dans le menu Op- 
tions. Sur Mac, cliquez sur le lien hypertexte 
correspondant au document que vous sou- 
haitez rapatrier sur votre disque dur. Main- 
tenez le bouton de la souris enfoncé pendant 
une seconde. Un menu local apparaît. Tout 
en appuyant sur le bouton, choisissez l'op- 
tion Retrieve to disk, comme indiqué ci-des- 
sous, puis relâchez le bouton de la souris. 


Retrieve and Display 


Retrieve to Disk 


View MIME Info 
Lieu Suffix Info 
View Source 


Copy URL to Clip 
Add URL to Hotlist… 
Save URL... 


Répertorier des adresses 

Tous les navigateurs Internet disposent d'un 
répertoire d'adresses nommé Bookmark, 
qui évitent la resaisie. Vous pourrez grâce à 
lui mémoriser l'adresse de vos pages favorites 
et y accéder plus rapidement. Sous Win Web, 
allez dans le menu Navigate, sélectionnez 
Hotlist puis faites Add... . Vous pouvez saisir 
le nom du serveur (case du haut) et son 
adresse URL (case du bas). Ultérieurement il 
vous suffira d'ouvrir à nouveau ce menu, de 
sélectionner l'adresse URL de votre choix à 
l'aide de la souris et enfin de cliquer sur le 
bouton Goto. 

Pour mémoriser l'adresse d'un site avec 
MacWeb allez dans le menu Hotlist, sélec- 
tionnez l'option Hotlist Operations, faites 
Edit puis New. Saisissez le nom du serveur 
(case du haut) et son adresse URL (case du 
bas). Ultérieurement il vous suffira d'ouvrir 
le menu déroulant Hotlist pour voir appa- 
raître la liste de vos adresses favorites. 


{Julien Demoly 
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Bien utiliser les polices 


> Pas simple de s'y ES MICRO-ORDINATEURS ont 
p. recours à deux types de 
d retrouver dans polices : bitmap (ou en mode 
$ la jungle des polices point) et vectorielles. Les 
de caractères. premières ont complètement 
: disparu de Punivers Macin- 
J Bitmap ou tosh, et se font de plus en plus rares sur 
à vectorielles, True PC. C’est tant mieux, car en bitmap un 
4 Type ou Postsript : caractère est décrit point par point dans 
Ÿ une matrice, et il faut deux dessins pour 
chaque type chaque caractère et pour chaque taille : lun 
i de police a pour l’écran (72 points par pouce), l’autre 
À ses avantagesetses Pour l'impression (300 points par pouce), 
4 : d sans quoi le caractère s’imprimera avec 
À inconvénients. d’épouvantables effets d'escalier. Pas éton- 
J Voici donc quelques nant, dans ces conditions, qu’une seule po- 
notions pour faire lice du corps 8 au corps 24 occupe plusieurs 
{ F Lite méga-octets sur le disque dur. Dans Win- 
bonne Impression : dows, les polices bitmap sont facilement re- 
À connaissables : dans l'option Polices du pan- 
neau de configuration, elles sont suivies de 
la mention « VGA res » @. Windows 3.1 les 
appelle aussi Polices d'écran, et Windows 
95 les identifie avec une icône particulière, 
un À de couleur rouge. 
! Polices installées: 
5 Ceci est une police vectorielle TrueType. La même 
: police pourra être utilisée pour l'affichage et l'impression. 
fi La taille de la police sur le disque: 70 Ko. 
, 
D es in D DL D D SSSR D SRE NS RS à AS 0 Se nm ES 
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La famille des polices vectorielles @ 
donne de bien meilleurs résultats. Ces der- 
nières peuvent être reproduites par n’im- 
porte quelle imprimante autorisant l’im- 
pression de graphiques. Le contour des 
caractères est défini par des formules ma- 
thématiques (et non plus par des points), à 
partir desquelles un programme se charge 
de créer une représentation des lettres en 
points, dans n'importe quelle taille. 

Seulement voilà ! dans le monde des po- 
lices vectorielles, deux technologies diffé- 
rentes se font concurrence depuis quelques 
années : True Type et Postscript. Mises au 
point par Apple et Microsoft, les polices 
True Type sont les plus simples : un seul fi- 
chier suffit pour décrire l’ensemble des ca- 
ractères d’une police vectorielle dans n’im- 
porte quelle taille et pour n'importe quelle 
résolution. Sur Macintosh, il suffit de les co- 
pier dans le dossier Polices du dossier sys- 
tème pour que les applications y aient ac- 
cès. Sous Windows, qu’elles soient installées 
automatiquement par certains traitements 
de texte (Microsoft Word ou WordPerfect, 
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par exemple) ou manuellement par lutili- 
sateur, toutes s'affichent dans le gestionnaire 
de polices du panneau de configuration. 
Dans certaines applications, et dans Win- 
dows 95, elles sont également identifiées par 
une icône TT @). 

Il en va tout autrement pour les polices 
Postscript : nées sur Macintosh et très pri- 
sées des professionnels de la PAO et de l’im- 
pression, ces polices vectorielles inventées 
par l'éditeur Adobe dépendent de deux fi- 
chiers distincts (un pour l’écran, l’autre 
pour l'imprimante), mais les deux sont né- 
cessaires pour que les caractères s'affichent 
correctement à l'écran des Macintosh et des 
PC. C’est un programme du nom d’ATM 
(Adobe Type Manager) @ qui s'occupe de 
ce travail. Sans lui, les caractères apparai- 
tront avec des effets d’escalier. ATM joue 
également le rôle de gestionnaire des po- 
lices Postscript sous Windows : contraire- 
ment aux polices d’écran et aux polices True 
Type, les polices Postscript n'apparaissent 
pas dans le panneau de configuration. Sur 
Macintosh comme sur PC, trop de polices 


E Courier 


abcdefghijklmnopqrstuvwxyz 
ABCDEFGHI JKLMNOPORSTUVWXYZ 
1234567890.:,;:("*1?!) 


12 Servez à ce monsieur, le vieux petii 
8 Servez à ce monsieur, le vi 
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Action 


SUR'NOTRE 


CD-ROM 


e 
Dan illon Talents, 
retrouvez les créations des trois lauréats. 


 Avous de réaliser ! 


Ce mois-ci, trois gagnants 


Vos œuvres nous intéressent ! 

Quels que soient votre niveau en 
informatique ou vos centres d'intérêt, qu’il 
s'agisse de créations cent pour cent originales 
ou d'applications réalisées à partir de nos 
exemples des pages précédentes, 

n'hésitez pas : montrez aux autres 

lecteurs de SVM Multimédia 

ce que vous êtes capable de faire! 

Chaque mois, en partenariat avec 
Hewlett-Packard, nous saurons récompenser 
dignement les meilleures propositions, 

qui seront présentées dans ces pages 

et, bien sûr, sur notre CD-Rom. 


-O Era 


Hewlett-Packard et SVM Multimédia se sont associés pour 
récompenser les applications sélectionnées. L'auteur de 
l'application du mois recevra une imprimante à jet d'encre 
couleur HP DeskJet 850C, les auteurs des autres applica- 
tions retenues se verront offrir une imprimante à jet d'encre 


HP DeskJet 600 (PC) ou DeskWriter 600 (Macintosh). 


HP DESKJET 600 (PC) 

OU DESKWRITER 600 (MAC) 

HP DESKIJET 850C Un modèle 
Cette imprimante haut de gamme à jet d'encre monochrome 
couleur se connecte à un PC ou à un Mac offre avec, en complément, 
une résolution de 600 x 600 points par pouce un kit couleur. 


et peut imprimer six pages de texte par minute. 
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eureux sont les petits-enfants 

de M. Sauer ! Leur grand-père 
les gâte. Et nous aussi. En effet, ce 
sont deux disquettes contenant 
plus de trente petites applications 
que ce septuagénaire nous a adres- 
sées. Certes, il ne s'agit pas d'œuvres 
multimédias en mesure de concou- 
rir au Milia, mais des petits jeux et 
des animations réalisés avec Quick 
Basic sous MS-Dos, qui prouvent que l'imagination n’a pas 
d’âge limite. Un solitaire, un jeu de Mastermind ou de Loto, 
deux pendules, avec ou sans cadran (mais qui sont parfai- 
tement à l'heure), un visage humain qui se métamorphose 
en faciès préhistorique, ou simplement une abeille qui vi- 
revolte : M. Sauer nous donne une leçon de simplicité et 
prouve que le multimédia peut tout faire. 


COMPRESSION 
ASPIRATION 
EXPLOSION 


ECHAPPEMENT 
ADMISSION 


NPA TEL TAN 


COLLINES 
Christophe Chaunac, Aix-en-Provence, 13 


N os lecteurs provençaux sont en verve 
cet hiver. Christophe Chaunac a 
puisé son inspiration dans la vallée des 
Baux, à Mouriès, afin d’élaborer avec son 
Macintosh LC une base de données des 
végétaux de la colline. A partir de textes 
(dotés de liens hypertexte sur les mots 
soulignés), de photos (enregistrées sur 
Pr 24 | Photo CD), de diaporamas et d’anima- 
tions QuickTime, l'objectif est d’aider le promeneur à reconnaître 
les nombreuses plantes qu’il croise sur son chemin. Riche idée, 
dont on peut regretter qu’elle soit restée au stade embryonnaire, 
puisque seuls figurent la fiche du chêne kermès et un récapitula- 
tif de cette espèce d’arbres. Christophe Chaunac a juste élaboré 
la base de son logiciel, avec Hypercard 2.1, proposant un système 
de recherche par clé de détermination (plante piquante, odo- 
rante..….) et par nom. Il a peaufiné l'interface en utilisant les com- 
mandes externes d’Hypercard (Colorize HC pour colorier les 
écrans, DeCurse pour les curseurs en couleur, Dialog Display pour 
afficher les boîtes de dialogue) et travaillé les photos avec Photo- 
shop. La trame est prête, facile d’accès, efficace. Un travail qui à 
lui seul mérite récompense. 


Envoyez-nous 


e concours est réservé 
C aux amateurs. Il ne s’agit 
pas de nous envoyer 
une superbe application 
réalisée avec des moyens 
professionnels, Director ou autre 
Photoshop. Ce qui nous intéresse, 
c'est la façon dont vous 


une réalisation simple et 
astucieuse : une interface 
ingénieuse, un bouton 
particulièrement réussi, une 
application bureautique originale. 
Ou encore une création 

tirant les leçons de nos articles 
publiés dans la rubrique Action. 


ARPAGON 
Marcel Desgardin, L'Isle-d'Abeau, 38 


A rpagon (qui aurait mérité d’être or- 
thographié avec un H), c’est un logi- 
ciel de gestion budgétaire que Marcel Des- 
gardin a réalisé à partir d’Excel 5, sur son 
PC. L'auteur a cherché avant tout à créer 
un outil complet — prévoyant tous les as- 
pects financiers —, mais simple d'emploi, 
avec des nomenclatures en clair et une si- 
gnalétique de couleur. Pour découvrir le 
logiciel, commencez par ouvrir le fichier 
Lisez.moi.xls. Consultez les modes d’em- 

ex-aequo ploi que vous trouverez en cliquant dans 
les onglets de ce fichier (Not1, Not2..), imprimez-les pour en 
conserver une trace. Puis revenez à la page d’accueil et cliquez sur 
l'écran pour lancer l’application. Vous pourrez alors saisir toutes 
vos données, dépenses et recettes. 


F1 Microsoft Excel - LISEZMOLXLS 
[=[ Fichier Edition Affichage Insertion Formet Outlls Données Fenêtre 2 [4] 


FREASENEAENBEZ) "NX. ON 
tal Gr AeLzsessaPrLaaEoi ts 
ESC] | : ES DORE TONI NE SRE NS ERRRRGRERS DE 
ARPAGON 
CLIQUER ICI 


RISESERSSSERSESQSQUECE 


Vos créations 


quel CD-Rom, la législation en 
restreint l’usage. 

Si vous avez récupéré 

votre musique préférée ou la 
photo d’un pro de l’image, 

vous devez vous contenter d’une 
utilisation personnelle de 

ces emprunts. En aucun cas, 


avez pu tirer parti d’un logiciel 
destiné au grand public, voire 
d’un shareware, et pourquoi pas 
des utilitaires livrés avec votre 
ordinateur. Cela peut être une 
application complète tirant profit 
des images et du son, mais aussi 


Pas de limite à votre imagination. 
Si ce ne sont les limites du droit. 
Comme nous vous l’indiquons 
régulièrement, si l'ordinateur 

est en mesure de récupérer 
images, sons, photos et autres 
œuvres à partir de n'importe 


nous ne pouvons les publier. 
Alors, dans les créations que vous 
nous soumettez, puisez plutôt 
dans vos ressources personnelles, 
même si la trompette sonne 
moins bien et que le cadrage de 
la prise de vues n’est pas parfait. 
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SUR NOTRE 
CD-ROM, - 


Dans l'Ecole du Village. 


Comment choisir le modem 
qui vous convient. 


Guide 


Comparatif 


Dix ordinateurs communicants 
au banc d'essai 


Le monde au bout du modem 


Raccrochez votre téléphone et allumez votre ordinateur. 
Téléphone, fax, répondeur, Minitel, il sait tout faire avec son 
modem. Il peut même vous emmener sur le réseau Internet. Des 
liaisons parfois périlleuses pour les débutants. 


ES CD-ROM, l'imagerie, le traite- 
ment du son, la vidéo, le multi- 
média, tout cela doit pouvoir être 
partagé avec d’autres. Le maître 
mot, aujourd’hui, c’est com-mu- 
ni-quer. Les constructeurs ne s’y 
trompent pas, eux qui n’osent 
presque plus proposer leurs or- 
dinateurs lorsqu'ils ne sont pas équipés d’un 
modem. C’est tout à l'avantage de 
Putilisateur, qui évite ainsi une ins- 
tallation souvent laborieuse. La 
mode Internet est, bien sûr, pour 
beaucoup dans cet engouement. 
Et nombreux sont les construc- 
teurs qui offrent un abonnement gratuit à un 
réseau tel que Compuserve ou FranceNet. 
Mais la communication, ce n’est pas seu- 
lement l'exploration du monde d’Internet, 
c’est aussi un ensemble de fonctions que l’or- 
dinateur est capable d’effectuer. La moins 
étonnante, mais peut-être la plus excitante, est 
la possibilité de s’envoyer directement, entre 
amis ou entre passionnés, des fichiers de sons, 
d'images ou de vidéos. La plus spectaculaire 
est le téléphone main libre, quand le micro- 
phone et les enceintes de l'ordinateur se sub- 
stituent au combiné téléphonique. Le modem 
intégré permet aussi de remplacer plusieurs 
appareils. Le fax, le répondeur, le Minitel sont 
de ceux-là. Une telle diversité d’utilisations 
axées sur le seul modem exige l'emploi de lo- 


114 SVM Multimédia 


Dossier réalisé 
par Jean-Loup 


Renault, avec 
Romain Poirot 


giciels spécifiques pour chaque usage, qui sont 
souvent regroupés en un seul ensemble. 

Mais ces ordinateurs communicants ré- 
pondent-ils aux attentes du public? Ne sont- 
ils pas trop professionnels et peu adaptés à 
un usage occasionnel? Nous avons invité 
des utilisateurs à donner leur avis sur ces 
questions cruciales. 

Dix ordinateurs, mêlant grandes et petites 
marques, ont été mis à leur dis- 
position. Leur sélection met en 
tête le Performa 5200 d'Apple, 
l'Integra d’Amstrad, le Vectra 514 
de Hewlett-Packard, le Corner 90 
de Packard Bell. Ce classement, 
qui tient compte de la seule facilité d’utilisa- 
tion, est incomplet. Les capacités des ordi- 
nateurs eux-mêmes ont été pratiquement 
ignorées. D’où l'intérêt des fiches établies 
par notre laboratoire, qui jettent un autre 
éclairage sur les machines. Un exemple, le 
modem lui-même : presque toutes les 
configurations sont dotées d’un modem 
trop lent pour télécharger efficace- 
ment les données en provenance d’In- 
ternet. Les deux avis, l’un subjectif, 
l’autre technique, se complètent 
donc pour donner une image 
plus exacte de chaque ordi- 
nateur. À chacun de choisir 
selon les utilisations 
qu'il envisage. 


PERFORMA 5200 
Benoît 

L'accès aux différentes 
options est rapide, de même 
que les temps de réponse. 
Les logiciels sont simples à 
utiliser, 


Carole 

Rapide et convivial, on a tout 
de suite accès à tout par le 
menu Fomme. L'utilisation du 
Minitel est rapide, tout 
comme l'affichage à l'écran. 


Carole 24 ans, 
responsable bureautique 


TV COM PENTIUM 75 
MULTIMEDIA INTERNET 


(EN EN Pov 7 


CN 


regroupés dans un seul 
logiciel (fax, Minitel, 


bien. Tous les modules 


nl 


terminal, répondeur). 

Timtel est un bon émulateur 
Minitel et l'aide est sympa. 
Tout est intégré dans la 
machine. 


Olivier 

L'interface du logiciel de 
communication BallOOn est 
moche, mais l’aide en ligne 
est très pratique et il est 
simple d'utilisation, comme 
l'émulateur Minitel, 

Le design de la machine est 
agréable, l'encombrement 
est faible, mais elle 

n'a rien d'original. 


mi 


Olivier, 23 ans, 
infographiste 


LL 


] 
| 


PACKARD BELL 
CORNER 90 


Oliviet 

Le design de l'ordinateur 
est très agréable et 
vraiment original. Même 
la souris a un aspect 
peu commun, ce qui ne 
l'empêche pas d'être 
agréable dans la main. 
Les accès disque sont 
très lents. Le Navigator 
est une très 
belle interface 
en 3D, très 
agréable, 
pratique et 
très ludique. 


Olivier, 23 ans, 
infographiste 


_ sont regroupés autour 


d'une interface 
utilisateur 
conviviale, Dans 
l'ensemble, les différents 
modules sont simples 
à utiliser. 


Carole 

Tous les outils de 
communication sont 
rassemblés dans un seul 
dossier : InfoBack Lite. 
Encore faut-il le savoir. 
C'est au hasard des clics 
que je l'ai trouvé. 


—— 


ns, 


)le bureautique 


MICRO DEAL LIBRACOM 
EXPLORER P 75 


NOVOTEC MÉDIA P 100 


COMPAQ PRESARIO 7226 
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ES LOGICIELS de com- 
munication ne sont 
pas toujours d’un 
maniement aisé. Les 
avis de nos testeurs 
d’un jour sont unanimes. 
Nous les avions pourtant sé- 
lectionnés parmi des utilisateurs confirmés, 
du moins familiers des ordinateurs et de leurs 
programmes. Olivier, 23 ans, infographiste, 
travaille sur un Mac Quadra 650 avec des lo- 
giciels de dessin. Benoît, 28 ans, technicien en 
informatique, utilise un Pentium, au travail 
comme à la maison. Carole, 24 ans, respon- 
sable bureautique, possède un Pentium. Cette 
équipe a passéplusieurs heures devant nos dix 
micros à tenter d’utiliser leurs capacités de 
communication, au moyen des logiciels avec 
lesquels ils sont livrés. 
Leur mission était de donner un avis sur 
le mariage entre ces logiciels et les ordinateurs 
eux-mêmes. Ce sont les premiers qui ont sus- 


cité le plus de commentaires, à tel point que 
certains ordinateurs, malgré leur bonne qua- 
lité matérielle, ont pâti de cet amalgame. C’est 
que les logiciels, souvent des versions light de 
programmes conçus à l’origine pour le bu- 
reau, sont d’un maniement difficile pour un 
usage personnel et qui sera bien souvent oc- 
casionnel . Et si, en plus, ils sont en anglais, ils 


Les ordinateurs sélectionnés | 


deviennent incompréhensibles. Même les 
aides emploient un vocabulaire technique qui 
n'est pas adapté aux néophytes. Et les inter- 
faces supposées faciliter la besogne, comme 
celles d’Olivetti, Hewlett-Packard ou Olivetti, 
ne font que renvoyer à des programmes tra- 
ditionnels, avec menus et options multiples. 

Ce sont les logiciels les moins compliqués 
qui l’emportent. Et qu'importe s’ils ne sont 
pas farcis d’options sophistiquées. Un utilisa- 
teur personnel n’a pas les besoins d’une en- 
treprise : il réclame un fonctionnement 
simple. Les choix sont révélateurs. Performa 
5200, Amstrad Integra, Packard Bell Corner 
90 sont tous dotés de logiciels faciles à mettre 
en action. Le cas du Vectra 514 de Hewlett- 
Packard est encore plus significatif. Son cen- 
tral de communication a paru si pratique qu’il 
a été classé parmi les meilleurs malgré son 
processeur 486. Les constructeurs sont aver- 
tis. Rien ne sert de vendre des bêtes de course 
s’il faut s'entraîner des mois pour les piloter. 


Fax Répondeur Téléphone Offres 
mainlibre d'abonnement 


Modèle Vitesse Minitel 
modem (en bps) 
Amstrad Integra P 75 14400 oui oui oui 
Apple Performa 5200 14400 oui oui oui 
Hewlett-Packard Vectra 514 14 400 oui oui oui 
Micro Deal Libracom Explorer P 75 14400 oui oui non 
Modulux PCHome P 75 14 400 oui* oui oui 
Novotec Média Connect P 100 28 800 oui** oui oui 
Olivetti Envision P 75 14400 oui oui oui 
Packard Bell Corner 90 14400 oui oui oui 
Périmètre Secante P 75 14400 oui oui non 
TV Com P 75 Multimédia Internet 19200 oui oui non 
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non : 


non  eWorld* 

oui Compuserve * 

non  Compuserve (1 mois) 
oui Compuserve * 


oui Compuserve * 


non FranceNet (1 mois) 

non  Compuserve (1 mois) + 
75 francs sur le réseau étendu 
Infonie * 

non - 

non  Compuserve (1 mois) + 


10 heures d'Internet 


A 


W A POPULARITÉ du Macin- 
W  tosh auprès des utilisa- 
Em teurs ne se dément pas. Sa 
simplicité d’usage fait merveille, 
à tel point que les adeptes les 
plus acharnés du PC se voient 
contraints de le reconnaître, 

Et pourtant, en matière de 
communication, le Performa 
était mal parti : le bouquet 
de logiciels de communication 
«plantait» régulièrement. A 
présent tout fonctionne par- 
faitement, avec la dernière ver- 
sion 2.3 de ces mêmes logiciels 
(Apple Com, Apple Tel, Fax 
Terminal). D’un clic de souris, 
ils transforment le Performa en 
répondeur téléphonique, en Mi- 
nitel ou en fax (envoi et récep- 
tion). Les interfaces, en noir et 
blanc, ne sont pas très belles. 
Cette austérité dans la présenta- 
tion, peu satisfaisante pour l'œil, 


L'accès aux différentes 
options est rapide, 

de même en ce qui concerne 
le temps de réponse. 

Les logiciels 
proposés sont 
simples à utiliser, 


a cependant un 
avantage : on ne se 
perd pas dans des 
méandres de me- 
nus et de sous- 
menus foison- 
nants. Revers de 
la médaille, les 
options sont ré- 
duites au mini- 
mum, La seule 
sophistication est 
la possibilité, par 
un raccourci cla- 
vier, d'envoyer un 
fax directement à 


La fadlité d'emploi 
de la machine 
et des logiciels. 


L'évolution limitée, 


partir de n'importe quel logiciel. Performa 5200 — 14 400 bps-li- 
Pour parachever le tout, le  mite les possibilités de commu- 


Ergonomie 
Qualité de fabrication 

Qualité d'affichage 

Lecteur de CD-ROM 
Carte son 
Enceintes 
Performance bureautique 


Performance globale 


8 Mo de mémoire, disque dur 
de 800 Mo, lecteur de CD-Rom 
quadruple vitesse, écran 

15 pouces, modem 14400 bps. 


réseau propriétaire eWorld,  nication. 


spécifique à Apple, est déjà ins- 


On a tout de suite accès à 

tout par le menu Fomme. 

L'utilisation du Minitel est 

facile, et l'affichage à l'écran 
est rapide. Mais les 
logiciels ne sont 
pas toujours très 
clairs. 


v 


Le prix, officiellement aux 
tallé. Il permet, entre autres, alentours de 11 000 francs, est 
d'accéder à Internet. Mais il souvent inférieur, au gré des 
faut s'abonner! En tout état de … promotions accordées parles di- Â 
cause, la vitesse du modem du vers revendeurs. 


Fax Terminal : totalement 
transparent. De n'importe quel 
logiciel, on envoie directement 
un fax. Apple Com : Facile, Apple 
Tel : le répondeur- 


fax ou émuler le Minitel (les vitesses re- 


tue convenablement, mais l'affichage 
est très lent et le téléchargement de 


donc deux fois plus coûteux. 


certains modems — ceux qui sont à la 
norme V23. Les modems vendus en 
France ont tous cette capacité. Mais s'ils 
proviennent de pays étrangers, qui n'ont 
que faire du Minitel, ils en sont généra- 
lement dépourvus. Quelques rares ordi- 
nateurs prééquipés et pas tout à fait aux 
normes françaises sont dans ce cas. 


La tâche la plus ardue lorsqu'on achète 
un modem est son installation dans la 
machine, pas toujours facile pour qui se 
perd dans les arcanes des modes d'em- 
ploi.D'où l'avantage des ordinateurs qui 
en sont déjà équipés, ce qui évite au 
moins les affres et les désillusions que 
peut provoquer cette installation. 


Modems 


La vitesse de transmission des données 
est ce qui caractérise le plus les modems. 
Elle se mesure en bauds ou en bits par 
seconde (bps). La plupart des modems 
qui équipent en standardles ordinateurs 
véhiculent les données à une vitesse 
maximale de 14 400 bps. Les meilleurs 
pédalent à 28 800 bps. La première vi- 
tesse est suffisante pourtransmettreun 


quises n'étant pas très élevées), Mais si 
l'on veut se connecter à un réseau, et 


en particulier à Internet, elle se révèle 
très vite insuffisante : la liaison s'effec- 


données (images, sons, textes, pro- 
grammes...) est deux fois moinsrapide, 


Le Minitel ne peut être émulé que par 
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Comparatif 


Le fax 
Transferts 


Un fax-modem est un modem capable 
de transmettre un document que pour- 
rareconnaitre et restituer le fax auquel 
ilest envoyé. Et vice versa. Pour ce faire, 
l'ordinateur doit «adapter» les don- 
nées. Les documents - images outextes 
- se présentent sous forme de pages 
successives, dessinées point par point 
avant d'être expédiées. Cela implique 
qu'on ne peut pas récupérer dans son 
traitement de texte un document reçu 
par fax-modem. 

Pour qu'un document reçu par fax- 
modem soit reconnu comme un docu- 
ment texte, il faut utiliser un logiciel de 
transfert de fichiers, tel Laplink. Le fi- 
chier texte envoyé peut alors être repris 
directement dans un traitement de 
texte. Il en est de même pourles images 
oules photos, qui pourront être reprises 
dans un logidel de traitement d'images. 
D'autre part certains logiciels de fax — 
tel celui du Performa — proposent des 
raccourcis clavier ou ajoutent une icône 
aux logiciels (traitements de texte ou 
autres).Ces dispositifs transforment au- 
tomatiquement les textes ou les images 
ouvertes par le logiciel en documents 
directement transmissibles par fax. 


Avec BallOOn Manager, tous 
les modules de communication 
sont intégrés dans un seul 
logiciel. Timtel est un bon 
émulateur Minitel 
et l'aide est sympa. 
Tout est inclus 
dans la machine. 
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Presque comme un Mac 


ONOBLOC et compact, 
haut-parleurs incor- 
porés dans le moni- 
teur, micro en façade, couleur 
blanc cassé, l’Integra P75 d’Am- 
strad a presque l'aspect d’un 
Mac Performa. C’est pourtant 
bien un PC. Et même un bon 
PC, qui profite au mieux de son 
processeur Pentium 75. Tout 
juste peut-on regretter la taille 
modeste de l'écran — 14 pouces 
— et du disque dur — 540 Mo. 
Mais le parallèle avec le Mac- 
intosh n’est pas seulement dans 
l'apparence extérieure. Au moins 
en ce qui concerne les logiciels 
de communication, l’organisa- 
tion interne de l’Integra soutient 
tout à fait la comparaison. Et ce, 
sans faire usage d’un écran d’ac- 
cueil spécifique, mais en faisant 
appel uniquement aux ressour- 
ces de Windows 95. 


Ecran convivial et temps de 
réponse réduits. La 
composition des numéros 
de téléphone est facile 

et rapide: 

Le chargement 
de l'application 
est un peu long. 


— —— 


Eat 0 Ro ne à 


En effet, les lo- 
giciels de com- 
munication sont 
regroupés en un 
seul ensemble, dé- 
nommé BallOOn 
Telecom Manager. 
Nos testeurs ont si 
bien apprécié sa 
facilité d'emploi 
que leur choix a 


Lecteur de CD-ROM 


Tout est intégré, y 
compris les logiciels 
de communication. 


Ergonomie 


Qualité de fabrication 


E 
En 
Qualité d'affichage IN 
En 
E & 
EH 


El 
Carte son Œ 


Enceintes 


Performance bureautique 
Performance globale 


8 Mo de mémoire, 
disque dur de 540 Mo, lecteur de 
CD-Rom quadruple vitesse, carte 
tuner TV, modem 14 400 bps. 


environ 14 000 F TTC 


hissé l’Integra à la 

hauteur du Mac. L'écran 14 pouces, 

Rien d'étonnant à qu'on ne peut pas 
changer. 

cette performance, 


puisque c’est la 

même recette dans les deux cas : 
des logiciels aux dehors ascé- 
tiques, mais simples à utiliser. 
Envoyer ou bien recevoir un fax, 
mettre en action le répondeur 
téléphonique, en fait tout cela 
n'a rien d’ésotérique. L'émula- 
tion Minitel est traitée à part, au 


L'interface du logiciel de 
communication est moche, 
mais l'aide en ligne est très 
pratique et il est plutôt simple 
d'utilisation. 
On peut en dire 
autant de 
l'émulateur Minitel. 


travers de Timtel, un logiciel très 
répandu et agréable d’utilisation. 
Il peut en effet être commandé 
aussi bien au clavier qu’à la sou- 
ris (en cliquant sur les touches 
qui sont dessinées à l'écran). 

Si vous désirez faire connais- 
sance avec Internet, ne comptez 
pas sur l’Integra pour accom- 
pagner vos premiers pas. Rien 
n'est prévu, aucune offre de 
connexion, même limitée dans 
le temps. Il vous faudra prendre 
contact auprès d’un provider. 
En guise de compensation, l’In- 
tegra est équipé d’une carte tu- 
ner TV. Mais chacun sait que ce 
genre de communication n’est 
qu’à sens unique. 


F" ACKARD BELL a pour am- 
#7 bition de conquérir le 
grand public. Pour y par- 
venir, le constructeur américain 
déguise ses PC. Extérieurement, 
d’abord. Le Corner 90 avec sa 
forme en coin — d’où son nom — 
a une esthétique originale qui re- 
tient l'attention. Pour l’organi- 
sation interne, Windows 95 est 
caché derrière un autre gestion- 
naire, le Navigator. Ce dernier af- 
fiche à l'écran une maison avec 
bureau, salon et chambre d’en- 
fants. Ces pièces donnent accès 
aux logiciels et aux CD-Rom li- 
vrés avec l'ordinateur. Une tren- 
taine, dont l’intégré MS Works 
3.0, et aussi un grand nombre de 
logiciels et de CD-Rom utili- 
taires, ludiques ou éducatifs. 
Pour les relations avec l’ex- 
térieur, le Corner 90 dispose 
d’un modem 14 400 bps servi 


Le Design est original, mais 

la machine est très lente. 

Le logiciel Fax Works est assez 
confus, mais l'envoi d'un fax 

est facile. L'interface 
Navigator n'est 

pas terrible. 


Le coin du bon sens 


par des logiciels. 
On y retrouve Fax 
Works pour l’en- 
voi et la réception 
de fax, et Timtel 
pour l’émulation 
Minitel. Si la qua- 
lité de Timtel est 
unanimement 


” Fax Les nombreux 
reconnue, ax logidels et CD-Rom 
Works provoque offerts. 
des réactions plus 


diverses. Jugé un 
peu confus, il est 
cependant assez 
facile d'utilisation 
pour qu'on puisse en peu de 
temps envoyer son premier 
fax. Un répondeur complète la 
panoplie. 

Compuserve et l’accès à In- 
ternet sont déjà installés. L'offre 
est limitée puisqu'elle consiste 
en un mois d'accès gratuit à 


et les perfor- 


L'initialisation du modem et la 
connexion, sont très lentes. 
L'envoi d'un fax, c'est très long 
et on he sait pas ce que fait le 
PC. Impossible de 
l'arrêter et on ne 
sait pas quelle est 
l'action en cours. 


L'encombrement 


Ergonomie 


Qualité de fabrication 
Qualité d'affichage 
Lecteur de CD-ROM 


Carte son 
Enceintes 


Performance bureautique 
Performance globale 


8Mode 
mémoire vive EDO, disque dur 
850 Mo, écran 15 pouces, lecteur 
de CD-Rom quadruple vitesse, 
modem 14 400 bps. 


mances moyennes. 


Compuserve et, quand même, 
un crédit de 75 francs sur le ser- 
vice étendu (Internet). Les fi- 
chiers permettant de se connec- 
ter au service français Infonie 
sont eux aussi préinstallés. Mais 
pour en profiter, il faudra s’abon- 
ner à titre personnel. 


Le design est vraiment original, 
Même la souris a un aspect peu 
commun. Les accès disque sont 
très lents. Le Navigator est une 
très belle interface 
en 5D, très agréable 
à utiliser, pratique et 
très ludique. 


Les services 


Le réseau des réseaux. Les ordinateurs 
des firmes et des universités du monde 
entier sont rattachés à cette toile d'arai- 
gnée. Une mine d'informations à la- 
quelle vous accédez, grâce à un fournis- 
seur d'accès. Prix mensuel moyen de 
l'abonnement : 90 FTTC. 


Ce réseau américain compte 4 millions 
d'abonnés et propose ses services dans 
le monde entier :où que vous soyez, vous 
pouvez vous connecter sur Compuserve. 
Un atout majeur pour rester en contact 
avecle Home Sweet Home ou transférer 
des fichiers vers son bureau à petit prix 
et vite. Prix : environ 60 F TTC par mois. 


Réseau très à la mode aux Etats-Unis 
destiné aux adolescents et aux jeunes. 
Ilarrive aujourd'hui en France, en asso- 
dation avec Bertelsmann. 


Réseau exdusivement francophone, lan- 
cé il y a quelques mois. On y trouve des 
dépêches de l'AFPil est possible d'y jouer 
enréseau à des jeux simples et d'échan- 
ger du courrier électronique. suivre. … 


EC -RTR 


RQ. 


Futur réseau monté par une filiale du 
groupe Belenger-Filipachi et de France Té- 
lécom. Ce service à vocation familiale 


proposera des forums dynamiques (ré- 
pondant aux demandes ponctuelles des 
utilisateurs), du courrier électronique, 
desjeux..… Arrivée probable : avril 96. 
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Internet 


SurPCcomme sur Macintosh, il est in- 
dispensable d'installer un groupe de 
logiciels pourse connecter à Internet, 
en plus des traditionnelles applica- 
tions e-Mail, navigateur Web... Ces 
logiciels servent à créer une compa- 
tibilité avec les systèmes de commu- 
nication utilisés par Internet (inspirés 
des grosses stations sous Unix). 

Sous Windows 95, après la détection 
automatique du matériel (modem, 
carte son, carte graphique.) ilfaut 
installer un shareware — WinSock — 
ou une variante pour créer une 


«chaussette» internet. Ce shareware 
vous est obligatoirement fourni par 
votre provider, en même temps que 
les paramètres de connexion. 

Sur Macintosh, tout est bien plus 
simple. L'extension Mac TCP fournie 
avecle Système 7.5 assure le portage 
de la norme TCP/IP (Internet Proto- 
col) et des sharewares, dont le plus 
répandu est ConfigPPP, qui permet 
d'établir la connexion jusqu'au four- 
nisseur d'accès. N'hésitez pas à exi- 
gez de votre provider la disquette né- 
cessaire pour la connexion, ainsi qu'un 
logiciel permettant de faire du télé- 
chargement. Car, sans logiciel, point 
de Net Surfing ! 
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Toujours 


vaillant 


TONNANT Hewlett-Pac- 

kard ! Avec un PC encore 

équipé d’un déjà antique 
processeur 486DX4/100, il ar- 
rive à l'emporter, dans le cœur 
des utilisateurs, sur d’autres 
machines en principe beaucoup 
plus performantes avec leur 
Pentium 100. Il est vrai que le 
Vectra 514 est un modèle du 
genre. Même si le processeur, 
plutôt lent, accuse son âge, la fi- 
nition est impeccable et les com- 
posants (lecteur de CD-Rom, 
carte son, moniteur) sont tous 
de première qualité. Machine 
destinée à la fois au grand pu- 
blic et au marché professionnel, 
elle est livrée avec Windows 95 
et des logiciels «sérieux» : Lotus 
Organizer, Adobe Acrobat et 
l'intégré Claris Works. 

Pour communiquer, le Vec- 
tra 514 ne dispose que d’un mo- 
dem 14400 bps, peu propice aux 
connexions avec les réseaux. Si 


La présentation du logiciel de 
communication est conviviale. 
L'envoi d'un fax est facile et 
rapide. Dans l'ensemble, les 
différents modules 
sont simples à 
utiliser, 


ÉISISE ISIN IN IS 10 1 


! 1 


LEA 


202 Va DA OR 7 DE PES PR 7 PO Vi fe Pt 2 


PT REA VE 


Ergonomie 


Qualité de fabrication 
Qualité d'affichage 
Lecteur de CD-ROM 


l'aventure vous 
tente, les fichiers 
qui permettent de 
se brancher sur 
Compuserve et 
de naviguer sur 
Internet sont déjà 
installés. Mais pas 
d'abonnement 
gratuit à la clé. 
Les autres ou- 
tils de communi- 
cation (téléphone main libre, fax, 
répondeur), auxquels s’ajoute 
émulateur Minitel Timtel, sont 
rassemblés dans un groupe ap- 
pelé InfoBack Lite. Une fois 
lancé, il affiche à l'écran l’image 
d’un bureau style Mike Ham- 
mer — en plus propre — où sont 
figurés les instruments (télé- 
phone, fax, répondeur) qu'un 
clic de souris met en action. Les 
instructions y sont simples à 
suivre, ce qui prouve que l’on 
peut réaliser des logiciels adap- 


La lenteur du 
processeur, 


Les icônes ne sont pas très 
représentatives de leur rôle, 
sauf le Minitel, Rassembler 
tous les outils dans un seul 
dossier c'est 
intéressant, mais 
pas assez bien 
_ indiqué. 


Carte son 
Enceintes 


Performance bureautique 
Performance globale 


La qualité du maté- 
riel et des logiciels. 


8 Mo de mémoire, lecteur 

de CD-Rom quadruple vitesse, 
moniteur 15 pouces, 

modem 14 400 bps. 


tés aux particuliers autant qu'aux 
professionnels de l’entreprise. 

L'ensemble est bien servi 
par un moniteur 15 pouces, de 
bonne qualité, qui se met en 
veille s’il ne se passe rien pen- 
dant un certain temps et qui in- 
tègre des petites enceintes. Ju- 
geant peut-être ces dernières un 
peu modestes, Hewlett-Packard 
y a ajouté deux enceintes ex- 
ternes de plus grande taille. 
Quatre haut-parleurs, voilà un 
luxe devenu rare! 


InfoBack lite est une interface 
agréable, bien au-dessus des 
autres présentations. L'aide en 
ligne est bien pratique, ainsi que 
Timtel, qui permet 
de cliquer directe- 
ment avec la souris 


sur l'écran 


AU WI 


Olivier 


OUR BAPTISER ses pro- 

duits, la société TV Com 

a le mérite d’annoncer la 
couleur : Pentium 75 Multimé- 
dia Internet, voilà qui est clair. 
De fait, l'ordinateur est particu- 
lièrement apte aux expériences 
multimédias, avec un disque dur 
de 1 Go, un lecteur de CD-Rom 
irréprochable et des enceintes 


La configuration, 
c'est en anglais. Le 
logiciel Trans-Send 
Lite semble complexe. 
Et Fax Works est 
aussi en meei : 


ca Pate 


VEC DES PERFORMANCES 
approchant celles d’un 
Pentium 100, le Pen- 
tium 75 du Libracom Explorer 
de Micro Deal est bien exploi- 
té. Et puis, un disque dur de 
1,2 Go, un bon lecteur de CD- 
Rom quadruple vitesse, un écran 


Pour les logiciels, 
c'est le minimum : 
Minitel et fax, L'envoi 
d'un fax n'est pas 
simple, La machine 


Le — 


Trans-Send est 
compliqué, les menus 
très longs. Fax Works 
est en anglais, mais 
l'envoi d'un fax est 
plutôt facile. 
ER 3 


Assez convivial, mais 
peu de programmes. 

Timtel en plein écran, 
c'est bien. Excellents 
temps de réponse. 
Envoi facile d'un fax. 


E 


remarquables. L'appellation In- 
ternet est confirmée par un mois 
d'abonnement gratuit à Com- 
puserve, auquel s'ajoutent dix 
heures d’accès à Internet. Rien 
à dire, le nom est bien choisi. 
En équipant l'appareil d’un 
modem à 19 200 bps, TV Com 
a même voulu donner un petit 
coup de pouce à la vitesse de 


L'émulation Minitel 
est simple, mais pas 
jolie. Fax Works est en 
anglais. L'offre de 10 
heures de connexion, 


15 pouces, cela fait sérieux. La 
taille et la qualité exception- 
nelles des haut-parleurs — les 
meilleurs du lot — ne peuvent 
manquer finalement d’éveiller 
l'intérêt. Un abonnement gra- 
tuit d’un mois à Compuserve 
justifie le nom d’Explorer que 


Delrina Fax est sans 
originalité, mais 

simple d'utilisation, 
et on peut visualiser 
ares que l'on 
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En route pour is ne 


Ergonomie 


Qualité de fabrication 
Qualité d'affichage 


transmission, Les 
logiciels de com- 
munication (Mi- 
nitel, fax, transfert 
de fichiers) sont 


assez difficiles d’ac- Le prix. La quali- 
cès. Fax Works, est EXT TEE 
facile d'emploi, cer- 


tes, on peut expé- 
dier son premier 
fax en quelques mi- 
nutes. Mais il est en 
anglais, une langue qu'une large 
frange du grand public maîtrise 
peu ou pas. 

L'autre logiciel, Trans-Send 
Lite, chargé, entre autres, de 
l’émulation Minitel, est si com- 


porte l’ordinateur. Le modem 
14 400 bps est de marque US 
Robotics, une référence en ma- 
tière de modems. 
A côté de Timtel, 
émulateur Mini- 
tel, on trouve l’en- 
semble Delrina Fax 
Lite. Il offre peu de 
possibilités (envoi 
etréception de fax), 
mais il est très ac- 
cessible, sans ces 
fioritures excessives 
et tous ces menus 
à tiroir qui em- 
brouillent l'esprit 
des utilisateurs oc- 
casionnels de fax. 


La carte son, 


Les logiciels de 
communication. 


Dégagez les oreilles! 


Le disque dur, 
la qualité de 
l'ensemble, 
les enceintes. 


Lecteur de CD-ROM 


Carte son 
Enceintes 


Performance bureautique 
Performance globale 


8Mode 
mémoire vive, disque dur de 
1 Go, écran 15 pouces, lecteur de 
CD-Rom Matsushita quadruple 
vitesse, modem 19 200 bps. 


plexe, avec ses nombreux me- 
nus, qu’il en est décourageant. 

L'ordinateur est livré nor- 
malement avec Windows 3.11. 
Mais, à la requête des clients, 
Windows 95 peut être installé. 


Bien que peu fourni en logi- 
ciels, le prix du Libracom est très 
correct aux regard de ses qualités. 


Ergonomie 


Qualité de fabrication 
Qualité d'affichage 
Lecteur de CD-ROM 


Carte son 
Enceintes 


Performance bureautique 
Performance globale 


8Mode 
mémoire vive, disque dur de 
1,2 Go, écran 15 pouces, lecteur 
de CD-Rom quadruple vitesse 
Matsushita, modem 14 400 bps. 


Peu de logidels. 
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TRANGE APPAREIL ! Sous les 


dehors d’un magnéto- 

scope de couleur noire, 
l'Envision d’Olivetti cache un PC 
avec Pentium 75, un disque dur 
de 640 Mo et un bon lecteur de 
CD-Rom quadruple vitesse. Cette 
machine présente aussi la parti- 
cularité de pouvoir se brancher 
sur un téléviseur, via la prise Pé- 


Les logiciels de 
communication 
paralssent simples à 
utiliser, La prise en 
main du clavier est 
déroutante. 


V'Rg syst e 


enfants. 


EPUIS PEU, on ne vend 
) 
plus d’armes dans les 
centres Leclerc, mais — 
dans certains d’entre eux — 
on trouve désormais des PC 
multimédias portant le nom 
géométrique de Sécante et fabri- 


Pas d'intérêt à avoir 
ce genre de PC, si on 
peut appeler cela un 
PCI Peut-être est-il 
fait pour initier les 


ritel. Le but du camouflage est 
d'intégrer l'appareil dans le sa- 
lon, sous la télévision. La qualité 
de l’image s’en ressent : elle est 
moins bonne que sur celle d’un 
écran normal de PC. 

Autre originalité, le clavier, 
qui transmet ses données à l’unité 
centrale par liaison infrarouge. 
Celui-ci remplace aussi la souris, 


L'interface s'adresse 
à un public très jeune. 
Si le logiciel de com- 
munication s'adresse 
à des néophytes, 
c'est raté. 


Olivier 


qués par la 

société Péri- 
mètre, au nom 
tout aussi géométrique. Malgré 
leur prix très modique, ils sont 
particulièrement soignés : les 
performances du Pentium 75 
qui les équipe égalent celles d’un 
Pentium 100. Mais le disque 
dur est maigrelet et les réglages 


Ergonomie 


Qualité de fabrication 


Qualité d'affichage 
Lecteur de CD-ROM 


grâce à un trackball 
et à deux boutons 
situés aux angles 
supérieurs. Si, à 


l'usage, il est assez L'originalité. 
‘ à ntilicor l'interface 

pratiqué à utiliser, Hits 

c’est néanmoins lui 

qui suscite le plus 

de critiques dans la a ganer, 


gestion des com- 
munications — au- 
torisées, par la présence d’un 
modem 14 400 bps. 

Plusieurs logiciels transfor- 
ment l’Envision en fax, en Mi- 
nitel ou en répondeur vocal. 
Comme ces logiciels ne sont 
pourvus que de peu d'options, 
ils sont naturellement d’un em- 


PC en rayon 


du moniteur (14 pouces) sont 
assez sommaires. 

Le modem est à 14 400 bps. 
Fotowin, le logiciel 
qui gère les com- 
munications, fonc- 
tionne sous Win- 
dows 95. Mais il ne 
transmet que des 
fax et des fichiers 


Carte son 
Enceintes 


Performance bureautique 
Performance globale 


8 Mo de mémoire, 
disque dur de 640 Mo, lecteur de 
CD-Rom quadruple vitesse, 
davier à liaison infrarouge, 
modem 14 400 bps. 


Les logiciels peu 
performants. 


ploi relativement facile. On 
y accède par Windows 95 ou 
au travers d’une interface gra- 
phique qui représente un ap- 
partement. L'ouverture vers 
les réseaux est assurée par un 
mois d’abonnement gratuit à 
FranceNet. 


nombreuses et ses capacités li- 
mitées. Ceux qui veulent surfer 
Internet devront se débrouiller. 


Ergonomie 


Qualité de fabrication 
Qualité d'affichage 
Lecteur de CD-ROM 


Carte son 
Enceintes 


Performance bureautique 


de données. Sy 
ajoute l’émulation 
Minitel. La convi- 
vialité de Fotowin 
est diversement ap- 
préciée : rébarbatif 
pour les uns, facile 
pour les autres. Les 
options ne sont pas 


Performance globale 


L'émission d'un fax 
est assez facile, Mais 
il y a peu de pro- 
grammes installés et 
pas de possibilités 
extraordinaires. 


Fotowin est agréable 
avec tous les 
modules regroupés 
dans un seul 
programme. Et la 
machine répond bien. 


Je ne comprends pas 
comment marche le 
logiciel de cette 
machine, qui semble 
elle aussi rébarbative. 


Le petit prix. 
La qualité de 
fabrication. 


8 Mo de mémoire vive, disque 
dur 540 Mo, écran 14 pouces, 
CD-Rom Mitsumi quadruple 
vitesse, modem 14 400 bps. 


L'écran 14 pouces 
avec réglages 
réduits. 


m:.r7 
Olivier 
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Modem de course 


VEC SON MODEM à 
28 800 bps, le Novotec 
Média P 100 est le mieux 
adapté aux exigences d’Inter- 
net. Pas de chance, aucune offre 
d'abonnement à un service quel- 
conque ne permet de se faire les 
dents. On nous montre quand 
même la bonne direction, puis- 


Les logiciels sont 
plus nombreux que 
sur l'autre machine 
équipée de la carte 
Miro. L'ensemble ne 
semble pas fini. 


Les icônes sont bien 
faites et l'aide est 
bien apparente. Mais, 
en pratique, quand on 
s'y plonge, cela 
[ t compliqué. 


que les outils d’installation de 
Compuserve sont fournis. Si l’on 
se rabat sur les autres facultés de 
communication, on retrouve le 
logiciel Miro Com Office, que 
lon rencontre aussi sur le Mo- 
dulux PC Home, sous une 
forme légèrement différente et 
sous le nom de Miro Com Cen- 


Pas d'aide en ligne, 
l'interface est banale, 
mais il paraît assez 
simple d'utilisation. 
Lasourisaune 
inertie étonnante. 


Olivier 


E MODULUX PC HOME in- 
carne le prototype du PC 
multimédia actuel : Pen- 


lité, enceintes correctes, écran 
15 pouces et modem 14400 bps. 
Les communications sont ré- 


Qualité de fabrication 
Qualité d'affichage 
Lecteur de CD-ROM 


ter. Il s’agit d’un vé- 
ritable central de 
communication 
avec des logiciels, 
des menus, des op- 
tions en si grand 
nombre que lon 
s’y perd. Rançon, 
sûrement, de la di- 
versité de ce qu’il 
est capable d’ac- 
complir. 

Fax, transmission de fichiers, 
répondeur, téléphone main libre, 
bientôt le Minitel, tout cela en- 
gendre naturellement une cer- 
taine complexité. La qualité du 
logiciel n’est pas en cause, mais 


du Pentium. 


des logiciels, 


Le modem 28 800 
bps. La puissance 


La complexité 


Carte son 
Enceintes 


Performance bureautique 
Performance globale 


8 Mo de mémoire vive, 
disque dur de 850 Mo, écran 
15 pouces, lecteur de CD-Rom 
quadruple vitesse Hitachi, 
modem 28 800 bps. 


il est conseillé de bien l’étudier 
avant de employer. La difficulté 
même de son apprentissage le 
destine plutôt à ceux qui envisa- 
gent de communiquer fréquem- 
ment, et moins à ceux qui ne le 
feront que fort épisodiquement. 


PCHome P 75 


PC modèle 


très conviviaux. De plus, certains 
modules sont en anglais, sans 
traduction. 

En contrepar- 
tie, la panoplie de 


choisissez Compuserve comme 
fournisseur, vous gagnerez du 
temps, il est déjà installé. 


Ergonomie 


tium 75 logé dans une mini-  gies, sous Windows 95, par un communication Qualité de fabrication 
tour classique, disque dur d’une groupe d’une dizaine de logiciels proposée est com- Qualité d'affichage 
capacité de 1 Go, 8 Mo demé- appelé Micro Com Center.  plète: du fax au ré- Lecteur'de CD-ROM 
: . . Carte son 
moire, lecteur de CD-Rom qua- Mais ces logiciels sont trop  pondeur vocal et Re 
‘ > 212 . 
druple vitesse, carte son de qua-  nombreux-—onsyperd-etpas au téléphone main Perfonmance Birealtlule 
, se à 
libre. L'émulation Performance globale 
Il y a beaucoup trop On ne sait ni où aller Trop de modules. Minitel esten Des 
de modules : on s'y ni ce qu'il faut faire, L'interface n'est pas paration. La qualité des 


et les menus ne sont 
pas clairs. L'aide 


claire : sans doute 
réservée à des 


perd. L'envoi de fax 


composants et 
semble facile, mais 


de la fabrication. 


8 Mo de mémoire vive, disque 
dur de 1 Go, moniteur 15 pouces, 


Pour l’embar- 


c'est plus facile n'aide en rien. utilisateurs quement sur les 1éétéo} de Rob obsdraple | 
à dire qu'à faire! confirmés. L'écran dsré ge, : 
lalese à désirer 0 grands réseaux, au vitesse, modem 14 400 bps. 
jar nr ol ; laisse + “2 La complexité 


cune offre d’abon- 
nement n’est pro- 
posée, mais si vous 


du logiciel de 
communication. 
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“Guide 


Vient de paraître 


Imaginez un clavier normal de PC, lé- 
gèrement rehaussé dans sa partie su- 
périeure. Cette excroissance contient 
un scanner à défilement, au format 
A4. On y engage une feuille de papier, 
le scanner la détecte automatique- 
ment et commence immédiatement 
la numérisation (en 400 x 200 points 
par pouce). Quelques secondes suffi- 
sent. L'image apparaît à l'écran au fur 
et à mesure de la numérisation du 
document. Celui-ci peut alors être uti- 
lisé ou archivé comme image. S'il 
s'agit d'un texte, un logiciel de recon- 
naissance de caractères permet de le 
reprendre dans un traitement de 
texte. Ce scanner est plus intéressant 
encore si on le couple avec le logiciel 
de fax. Il devient alors photocopieuse 
et peut envoyer directement les do- 
cuments papier comme le fait n'im- 
porte quel télécopieur, élargissant 


ainsi considérablement les capacités 
du PC comme outil de transmission. 

Le Presario 7226 ne sera pas le seul à 
profiter de cette nouveauté. Le clavier 
scanner étant compatible avec n'im- 
porte quel PC, il sera lui aussi vendu 
seul pour un prix à peine supérieur à 
2 000 francs. C'est cher pour un cla- 
vier, mais c'est donné pour un scan- 
ner, Compaq nous promet d'autres 
accessoires du même genre. On les at- 
tend avecimpatience. 
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Le Presario 7226 et 
son clavier scanner 


Les nouveaux Compao 


Belle santé : à peine six mois après avoir présenté 
ses derniers Presario, Compaq les remplace par une 
nouvelle gamme de compatibles PC, encore plus 
complète que l’ancienne. Mais c'est surtout un tout 
nouveau clavier scanner qui suscite l'intérêt. 

Une innovation technologique d'avenir. 


gs OUS LES NOUVEAUX PC de 
| Compaq sont équipés 
d’un modem 19 200 bps, 
ce qui leur ouvre une grande 
variété de formes de communi- 
cation. Ils sont du reste tous do- 
tés de la fonction téléphone 
main libre. Les fonctions multi- 
médias de l’ordinateur — gou- 
verné en sous-main par Win- 
dows 95 — sont confiées à des 
interfaces graphiques spé- 
cifiques réunies sous le 
nom de MediaPilot. 

Ces dernières, suppo- 
sées plus faciles pour les 
débutants que l’encore trop 

rébarbatif Windows 95, contrô- 
lent le lecteur de CD-Rom et la 
télévision — pour les modèles 
équipés d’une carte tuner-TV -, 
mais aussi le téléphone main 
libre, le modem-fax, le carnet 
d’adresses et le centre de mes- 
sagerie (répondeur). Un envi- 
ronnement réservé et adapté 
aux enfants met ces fonctions à 
Pabri de leurs explorations 
éventuellement destructrices, 
grâce à l'emploi d’un mot de 


passe. Tous les modèles dispo- 
sent aussi des fonctions Mpeg, 
qui permettent d’afficher les 
images vidéo en plein écran, et 
de lecteurs de CD-Rom, qua- 
druple ou sextuple vitesse. 


Dix nouveaux modèles 
La nouvelle gamme des Com- 
paq ne comprend pas moins de 
dix modèles et se divise en trois 
groupes. Le premier se compose 
de deux modèles monoblocs 
basés sur un Pentium 100, 
les Presario 5220 et 5226. Ces 
derniers se distinguent des 
5220 par la présence d’une 
carte TV et d’un disque dur de 
1 Go à la place de 840 Mo. 

Le deuxième groupe, les Pre- 
sario 7200, comprend quatre 
modèles de bureau tradition- 
nels, partagés selon le proces- 
seur (Pentium 75 ou 100), le 
disque dur (de 840 Mo à 1,2 Go) 
et l'écran (14 ou 15”). L'un de 
ces PC, le Presario 7226, dispose 
en outre d’une nouveauté qui 
est en soi une petite révolution, 
le clavier scanner (voir encadré). 


Les PC du troisième groupe, 
les Presario 9200 et 9600, se 
caractérisent surtout par leurs 
processeurs : du Pentium 100 
au Pentium 133. Ce sont des 
mini-tours destinées à un mar- 
ché plus professionnel — ou plus 
argenté. Le modèle 9640, par 
exemple, est-il vraiment pro- 
fessionnel, lui qui, à côté d’un 
tuner TV avec télé-texte, inclut 
TrueQ Audio and Motion, une 
combinaison qui mêle le Mpeg 
étendu et le son tridimension- 
nel, grâce aux haut-parleurs dé- 
tachables ? Ne s’adresse-t-il pas 
plutôt à une clientèle friande de 
loisirs haut de gamme ? 


Combien ça coûte ? 
Que le prix de ce dernier mo- 
dèle soit quelque peu élevé 
(environ 19 000 francs), cela se 
comprend. Les autres PC sont 
plus abordables (entre 11 500 et 
16 000 francs). Et comme ce 
sont des prix officiels, on peut 
gager que les sommes réelles 
à débourser seront inférieures. 
Ces machines seront livrées 
avec de nombreux logiciels pré- 
installés, dont la liste n’est pas 
encore définitivement fixée, 
mais qui seront tous des logi- 
ciels familiaux où tout le 
monde trouvera son compte, 
des parents aux enfants. 
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3 mois de lecture de 
SVM Multimédia pour 
67 francs seulement 
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SVM Multimédia (3 numéros + 3 CD-Rom). 
Je vous envoie mon règlement de 

67 francs seulement au lieu de 114 francs.* 
Ensuite je n'aurai rien à faire et je recevrai les 8 prochains 
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Je bénéficie d’un tarif annuel d'abonnement de 299 francs au lieu 

de 418 francs.* Si je décide de ne pas profiter de cette offre privilé- 
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Pour tous les âges 
CD-Rom pour Windows 
et nour Macintosh 


gaulois, Avec elle, vous réaliserez de réels progrès en anglais 

tout en vous amusant. Cinq titres sont déjà disponibles dont 

“Le Quizz ASTERIX" réalisé en exdusivité pour PointSoft par EuroTalk. 
EuroTalk, spécialiste de l'apprentissage de l'anglais, 


distribue ses produits dans plus de vingt pays. Pour découvrir 
cette nouvelle collection, profitez vite de l'offre d-dessous. 


ELITE Le CD-ROM "Le Quiz Astérix" de la collection 
“Apprenez l'anglais avec Astérix” est disponible sur simple demande par le 
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QuickCam 


Autoportrait 


Narcissique comme nous sommes, 
nous ne rechignons pas à nous mirer sur notre 


écran. La petite caméra QuickCam va enfin ’ 
nous permettre de nous afficher sans complexe. 


ANS UN MONDE où l’image est 

prépondérante, il est frustrant de 

ne pas pouvoir exploiter ses 

propres images sur son ordi- 

nateur. Utiliser un caméscope 
exige une machine très performante ainsi 
qu’une carte d’acquisition d’images (rela- 
tivement onéreuse). L'arrivée de la caméra 
QuickCam ne se substitue pas totalement 
au caméscope puisque, d’une part, cette ca- 
méra est reliée à l'ordinateur par un cor- 
don — ce qui en restreint les déplacements 
- et que, d’autre part, elle ne produit que 
des images en noir et blanc. Mais, malgré 
ces limites, on peut envisager quelques 
usages intéressants. 

QuickCam se présente sous la forme 
d’une petite boule à l’intérieur de laquelle 
est logé un capteur (CCD) accompagné 
d’un convertisseur numérique. Grâce à ce 
dernier, les points de l’image sont directe- 
ment envoyés à l'ordinateur, sous forme 
numérique, par l'intermédiaire du port pa- 
rallèle. Pas besoin d’ajouter de carte de 
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conversion à l’intérieur de la machine 
puisque tous les PC sont au moins livrés 
avec un tel port. L'installation est donc très 
simple. Il faut cependant insérer un cor- 
don en série entre le câble du clavier et 
lunité centrale, afin de fournir à la caméra 
la tension électrique, indispensable à son 
fonctionnement. On se passe ainsi d’une 


l’image et les 
parallèle). De. 
Alimentation par le cla 
Angle de vue 


alimentation supplémentaire qui viendrait 
se joindre à l’énorme prise multiple qui 
encombre le sol au pied de notre machine. 

Cette manipulation effectuée, il reste à 
installer les programmes fournis. Outre les 
pilotes qui permettront à Windows de 
communiquer avec la caméra, on trouvera 
QuickPict, destiné à capturer des images 
fixes, et QuickMovie, pour l’enregistre- 
ment des animations. Un économiseur 
d'écran, fourni en sus, qui affiche en plein 
écran ce que voit la caméra pendant que 
vous ne travaillez pas fait plutôt figure 
de gadget. 

Mais venons-en aux captures. Lors- 
qu'on lance un des deux logiciels, si tout 
se passe correctement, la fenêtre présente 
directement les images (animées), fournies 
par la caméra. Les captures sont en 16 ou 
64 niveaux de gris et d’une taille multiple : 
de 40 x 30 points, jusqu’à un maximum de 
320 x 240 (le rapport entre la largeur et la 
hauteur est toujours de 4/3 comme sur les 
écrans). La luminosité et le contraste sont 
pris en charge par le logiciel, à moins que 
vous ne désiriez les régler par vous-même. 

En outre, le logiciel de capture Quick- 
Pict permet de sélectionner, à l’aide de la 
souris, une partie de ce que voit la caméra. 
Il peut sembler préférable de capturer 
Pimage entière et de la découper par la suite, 
mais il faudra alors utiliser un autre logiciel 
que Paintbrush, intégré à Windows, car 
celui-ci a une fâcheuse tendance à se four- 
voyer dans la palette de couleurs. Vous pou- 
vez stocker une image dans le presse-papiers 
(ce qui laisse tout loisir de la coller où bon 
vous semble) ou sur le disque dur, sous 
forme de fichiers au format BMP ou Tiff. 


QuickMovie, quant à lui, génère des fi- 
chiers au format Vidéo pour Windows, le 
fameux format défini par Intel et Micro- 
soft que vous commencez sans doute à 
bien connaître (Extension AVI). Les pos- 
sibilités de capture sont multiples : enre- 
gistrer directement sur le disque dur en 
choisissant le nombre d’images par se- 
conde approprié à votre ordinateur, faire 
un film image par image (animation par 
exemple), donner un délai entre deux 
images (en secondes) et voir pousser le ga- 
zon à vue d’œil, par exemple! 

Si les modes d’enregistrement image 
par image ne présentent pas de difficulté, 
le résultat obtenu pour un film enregistré 
en temps réel dépendra des performances 


Casio QV-10 


appareil photo espion 


Pas de pellicule et pas de viseur. 
A la place un écran à cristaux 
liquides pour cadrer, visionner 
et effacer les clichés numériques. 
Un peu gadget, c'est l'appareil 
photo de la génération cyber. 


ISCRÈTEMENT, il le sort de sa poche, le 

met sous tension, clique sur le bouton 

Macro, et fait deux ou trois clichés des 
plans qui traînent sur le bureau, sans même 
viser, simplement en regardant le dos de lap- 
pareil. Ensuite, il les visionne. Le dernier est 
flou. Qu'’à cela ne tienne : il l’efface instanta- 
nément et refait une photo avant de s’éclip- 
ser par la sortie de secours. 

Cela pourrait être le scénario d’un épisode 
de Mission impossible. Avec, en vedette, le 
QV10, lappareil photonumérique du Japo- 
nais Casio. Petit, léger, il se glisse dans n’im- 
porte quelle poche. Mais, sa principale parti- 
cularité, c’est son absence de viseur. L'appareil 
présente, sur le dos de son minuscule boîtier, 
un petit écran à cristaux liquides de 1,8 pouces 
(4,5 cm de diagonale) comparable à celui 
dont sont équipés certains caméscopes ré- 
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du port parallèle. Au mieux, le nombre 
d’images par seconde en 160 x 120 points 
atteindra 15 (4 images par seconde pour 
320 x 240), à condition qu'il s'agisse d’un 
port parallèle bidirectionnel. A défaut, 
bien que QuickMovie s'adapte aux carac- 
téristiques de votre port parallèle, il vous 
faudra envisager d’en ajouter un. Une 
carte contenant un port parallèle bidirec- 


cents, si ce n'est que les images n’y 
défilent pas aussi vite. On fait donc 
le cadrage en regardant l'écran. Et 
comment fait-on pour un autopor- 
trait puisqu'on doit regarder l'écran 
pour viser ? On bascule simplement l’ob- 
jectif monté sur pivot au bord de l'appareil. 
L'écran à cristaux liquides permet égale- 
ment de visionner les clichés stockés dans la 
mémoire du QV-10. Un par un ou en plus pe- 
tit, sous forme de planche contact de quatre 
ou neuf images. Il est aussi possible de relier 
l'appareil à l'entrée vidéo du téléviseur pour 
les regarder en plus grand, grâce à un cordon 
qui est fourni. En outre, et c’est encore une 
des exclusivités du QV-10, un bouton permet 
d’effacer une ou plusieurs images, pour libé- 
rer de la mémoire (sur les 2 Mo dont il dis- 
pose) et repartir faire le plein de clichés (96). 
Les réglages de l'appareil sont réduits au 
minimum : la mise au point est automatique, 
et, faute de flash, un bouton simule deux ou- 
vertures de diaphragme, selon que l'éclairage 
du sujet à photographier est intense ou faible. 
Hormis le traditionnel retardateur, on trouve 
une position Macro, qui grossit moins la vue 
qu’elle ne la rend plus nette. Et cela permet fi- 


= Le] 
Elle _Edit Movie _Senings Help 


tionnel coûte une centaine 
de francs, et rappelons qu'un 
PC peut en gérer quatre 
(LPT1 à LPT4). 

Quant au son, le cinéma 
fut muet pendant trente-six 
ans. N’attendons pas si long- 
temps puisqu'il suffit de 
connecter un microphone (en option) sur 
votre carte son et de choisir la qualité du 
son voulue pour réaliser un véritable 
film parlant. A ce niveau, aucun éditeur 
de séquence AVI n’est fourni. Si vous dé- 
sirez monter vos séquences, il vous faudra 
acquérir un programme comme le VidE- 
dit de Microsoft ou, mieux, Video Editor 
de ULead. 


nalement de photographier certains docu- 
ments dactylographiés, les textes en corps 
douze demeurant lisibles. 

Reste la qualité des images (320 x 240 
pixels), inférieure à celle des autres appareils 
photonumériques du moment (Apple Quic- 
ktake 150, Kodak DC 40, Fotoman Pixtura) 
et même à celle de n'importe quel caméscope. 
Mais, à la différence de ces derniers qui né- 
cessitent une carte d’acquisition pour conver- 
tir l’image ou la séquence vidéo en image nu- 
mérique, le QV-10 communique directement 
avec le micro-ordinateur, grâce à deux cor- 
dons série fournis (un pour Macintosh, 
l'autre pour PC) et les logiciels idoines. On 
regrette aussi la faible autonomie de ces piles 
bâton, qui ont bien du mal à résister plus de 
deux heures. Mais il est tellement agréable à 
utiliser qu’on serait prêt à lui pardonner ses 
petits défauts. si son prix, n’en faisait pas 
un gadget de luxe! 

Prix : env. 6 000 F TTC. Distributeur : Esselte. 
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T&T 5x86 AMD 


Sans parole 


M A PREMIÈRE CHOSE qui intrigue lors- 
qu'on découvre ce PC dit multimédia, 
| c’est absence d’enceintes. Et ce n’est 
pas tout : si le lecteur de CD-Rom répond 
bien à l'appel, aucune carte son ne viendra 
lui donner la parole. Drôle de choix... Dom- 
mage, car la machine possède des atouts : son 
processeur 5x86 de chez AMD (entre 486 et 
Pentium), son disque dur de grande capa- 
cité (le giga-octet devenant un standard) et 
son écran Plug'and Play. 

Abstraction faite de son mutisme, on est 
agréablement surpris par ses performances, 
exceptionnelles, il faut le dire. De plus, le lec- 
teur de CD-Rom de chez Panasonic se montre 


Cibox Harmony P90 + 


Itimédi 

| OICI UN PC que rien, au premier 
MY abord, ne distingue de la masse de 
ses concurrents. Un PC «taïwanais» 
comme il en fleurit chaque mois sur le mar- 
ché des assembleurs. Ce Cibox semble vou- 
loir tabler sur lharmonie entre prix et per- 
formances. Il se positionne donc en milieu 
de gamme (Pentium 90 tout de même) et 
dispose de toute la panoplie nécessaire pour 
mériter le «label» multimédia : disque dur 
de 1 Go, écran 15 pouces et mémoire vive de 
8 Mo. Et surtout un excellent lecteur de CD- 
Rom, de marque celui-là, qui se montre re- 
doutable d'efficacité en lecture et en correc- 

tion d'erreur — Panasonic oblige. 
Mais il y a souvent un revers à la médaille 
du petit prix. Cette machine ne déroge pas à 
la règle. En effet, si les performances obte- 
nues sont satisfaisantes, l’assemblage inté- 


128 SVM Multimédia 


iemsénie LES 


Fi = a pt so st on ob 
\La ist stats" et A | 


véloce et 
pas du tout 
intimidé par 
les disques altérés (il corrige toutes les erreurs 
et sa vitesse de transfert reste tout à fait stable). 
Enfin, du fait de son équipement réduit au 
strict minimum, les connecteurs libres sont 
nombreux (4 ports à la norme Isa et 3 à la 
norme PCI), ce qui vous permettra d’inves- 
tir dans la carte son dont vous avez réelle- 
ment besoin ou dans le modem de vos rêves. 
Un constat, le boîtier est assez coupant une 
fois le capot enlevé. Il faudra donc faire at- 
tention à ses doigts si l’on songe à ajouter 
quelques cartes dans la machine. 


rieur l’est beau- 
coup moins. Si l’on 
ouvre le boîtier, on 
découvre un enche- 
vêtrement inextri- 
cable d'éléments. Ainsi, 
les connecteurs pour bar- 
rettes de mémoire supplé- 
mentaires se retrouvent sous 

le bloc du disque dur et, par-là 
même, sont difficiles à atteindre; le ventila- 
teur du processeur, placé dans l'axe des cartes 
Isa, interdit l'insertion des cartes longues; 
plus grave, la carte mère étant placée un peu 
trop bas dans le boîtier, la carte graphique 
(Diamond S3 trio 64 de bonne qualité) est à 
peine enfichée. Malgré tout, cela fonctionne. 
Un bon point en revanche pour la carte mère 
Endeavour, qui contient la carte son Crea- 
tive Vibra 16$ et libère donc un port Isa, ainsi 
que pour l'écran 15 pouces, assez confortable 
d'utilisation. 

Il existe une version Harmony P90 tout 
court (sans le plus, mais tout aussi intéres- 
sante) dotée d’un disque dur de 850 Mo, qui 
coûte 1 700 francs de moins. 


Ergonomie 


Qualité de fabrication 
Qualité d'affichage 
Lecteur de CD-ROM 


Carte son 
Enceintes 


Performance bureautique 
Performance globale 


Bonne capacité 
du disque dur, 


Pas de carte son 
ni d'enceintes. 


8Mode 
mémoire vive EDO, disque dur 
1,2 Go, écran 14 pouces, lecteur 
CD-Rom Panasonic quadruple 
vitesse. 


Ergonomie 


Qualité de fabrication 
Qualité d'affichage 
Lecteur de CD-ROM 


Carte son 
Enceintes 


Performance bureautique 
Performance globale 


Très bon lecteur 
de CD-Rom. 


Assemblage plutôt 
moyen. 


8 Mo de mémoire 
vive, disque dur 1 Go, écran 
15 pouces, lecteur CD-Rom Pana- 
sonic quadruple vitesse, carte 
son 16 bits. 


NS 


Cartes vidéo Trio 64 V+ 


Tiercé gagnant 


ROIS NOUVELLES CARTES VIDÉO sont 

apparues récemment : la Diamond 

Stealth 64 Vidéo 2001, la Genoa Phan- 
tom 64 V 2001 et la Miro Vidéo 22 SD 2 Mo. 
Ce qui réunit ces trois cartes, c’est le tout 
nouveau chipset (ou circuit intégré pour les 
puristes) Trio 64 V+, qui apporte un gain de 
performance de l’ordre de 20 % par rapport 
au modèle précédent, le Trio 64V. Mais qui 
dit chipset semblable ne dit pas performances 
identiques, comme nous allons le voir. 

Bien entendu, le matériel ne fait pas tout, 
et le pilote (ou driver) de chaque carte a une 
très grande influence sur ses performances 
sous Windows 3.1 ou 95 (c’est lui qui va tra- 
duire les ordres de l’interface graphique en 
instructions compréhensibles pour la carte). 
C’est cette capacité à exécuter rapidement les 
tâches de base (comme dessiner une fenêtre 
ou déplacer une portion d'écran) qui va di- 


riger l'usage 
que l’on fera de 
chaque carte. Et 
lon peut, à la lu- 
mière des tests qui ont 
été effectués, partager ces 
trois cartes en deux caté- 
gories avec, d’un côté, la 
Genoa et la Miro, qui 
sont idéales pour les 
applications sous Windows 3.1, et ‘la Dia- 
mond, très performante pour les applications 
sous MS-Dos (et notamment les jeux), les 
performances des trois modèles sous Win- 
dows 95 étant tout à fait comparables. 

Sous Windows 3.1, la Miro Vidéo 22 SD 
2 Mo fait course en tête, talonnée de près par 
la Genoa Phantom 64 V 2001, laissant loin 
derrière, pour ce qui est de l'ouverture de fe- 
nêtres ou le défilement de texte, la Diamond 


Scanner à plat Epson GT-5000 


Comme un pro 


USQU’À PRÉSENT, l'offre de scanners pour 
le grand public était plutôt cantonnée 
aux modèles à main, qui nécessitent un 
peu d’entraînement. Epson, avec son nou- 
veau scanner à plat, tente d'introduire le nec 
plus ultra dans les familles. Cet appareil res- 
semble un peu à une photocopieuse, et fonc- 
tionne comme telle. Il suffit donc de placer 
la feuille sur la fenêtre et de laisser faire. Par 
rapport aux scanners à main, le résultat est 
meilleur en format A4 (21 x 29,7 cm), car la 
numérisation s'effectue en une seule passe. 
L'installation, matérielle comme logicielle, 
ne présente pas de difficulté, et l’utilisation 
est très intuitive grâce à une interface sim- 
plissime. Le manuel de quatorze pages est of- 
fert sous deux formes, l’une papier et l’autre 
en ligne (à lire avec le traitement de texte 


Write). 
La nu- 
mérisa- 
tion, rapide 
et silencieuse, 
s'effectue en cou- 
leurs (8,256 ou 1 million 
de nuances) ou en noir et 
blanc (2, 16 ou 256 niveaux de gris). 
Pour les photos en couleurs, le 
nombre de passages est paramétrable, de un 
à trois. La résolution est de 1,200 ppp en 
24 bits, le traitement de l’image étant dévolu 
au logiciel Image-in, mais aussi toute autre 
application en votre possession puisque le 
pilote est compatible avec la norme Twain. 
Comme un scanner ne sert pas seulement à 
capturer des images, mais aussi des textes, on 


Stealth 64 

Vidéo 2001. 
Mais dès que 
lon passe à la version 
95 de Windows, les trois cartes 
font jeu égal, avec toutefois un 
léger avantage à la Phantom, 
dans tous les domaines. 

Sous MS-Dos, la tendance 
s’inverse : lors de l’utilisation 
d’un jeu d’arcades au standard Vesa en 640 x 
480 points, l'animation reste fluide sur la Stealth, 
un peu saccadée sur la Phantom et très sacca- 
dée sur la Miro Vidéo. A noter, toutefois, que dans 
une résolution inférieure (320 x 200 points), 
Panimation est fluide sur les trois cartes. 


Prix : env. 1800 F TTC pour la Diamond 
Stealth 64 Vidéo 2001 ; 1 200 F TTC pour la 
Miro Vidéo SD 2 Mo; 1 800 F TTC pour la 
Genoa Phantom 64 V 2001. 


trouve 
un logiciel de re- 
connaissance de caraètères 
qui se révèle assez performant. Le 
prix de ce scanner à plat le réserve malgré tout 
aux amateurs éclairés qui seront satisfaits 
du résultat obtenu, et de l’utilisation simple 
et rapide. 
Prix: env. 4 000 F TTC. 


Rubrique réalisée par Jean-Loup Renault, 
Laurent Clause, Yann Lebèque, François Dupin. 
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SUR-NOTRE 


CD-ROM 


e de Villagina, 


découvrez les divers modes d'affichage 


Guide 
: Choisirun moniteur 


Difficile de savourer pleinement des réalisations multi- 
médias sur un écran 14 pouces :on se sent vite à l'étroit. 
Bien sûr, il y a les moniteurs 17 pouces, mais ils sont 
chers etencombrants.Restent les 15 pouces qui,pour 
unprix raisonnable (à partir de 2 500 francs environ), 
vous permettront d'élargir vos horizons. 


Evidemment, ilne dispose pas detous 
les raffinements tels que la mémori- 
sation des réglages, mais le Hyundaï 


Le moins cher 


toutes les caractéris- 
Hyundaï HL 5848E 


tiques d'umbon moni- 
teur15 pouces, pour 
environ 2 250 francs. 


Doté d’un excellent tube 
Trinitron, de nombreuses 
possibilités de réglage (qui 
peuvent être mémorisées) 
et offrant des caractéristiques de bon niveau - ainsi qu'une 
surface utile de grande taille -, le Sony 15sx a tout pour plaire, 
d'autant qu'il est compatible Plug & Play et que son prixreste 
intéressant (il coûte moins de 3 300 francs). 


Le meilleur 


Sony Multiscan 155sx 


OMME BEAUCOUP DE GENS, VOUS vou- 
driez mieux profiter de vos applica- 
tions multimédias, savourer pleine- 


ment les superbes images qui vous 
sont proposées, plonger réellement 
dans vos fantastiques jeux d’aven- 
tures ou de simulation. Et votre moniteur 
14 pouces, celui qui est livré quasi automa- 
tiquement avec tous les PC, vous semble 
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tout d’un coup bien étriqué. Vous avez bien 
pensé aux modèles 17 pouces, mais en plus 
d’être chers, ils prennent une telle place que 
vous vous demandez où vous pourriez lo- 
ger un de ces monstres. Alors pourquoi ne 
pas opter pour un moniteur 15 pouces ? À 


priori, la différence entre un 14 pouces et un 
15 pouces ne semble pas importante (cela 
ne fait jamais que 2,54 cm d’écart sur la dia- 
gonale), mais, à l’utilisation, vous constate- 
rez que le niveau de confort du 15 pouces 
est meilleur. C’est donc une bonne solution, 


Apple 15 pouces 
Multifréquences 


d’autant que ces écrans ne sont 
pas vendus à des prix exorbi- 
tants : d'environ 2 500 francs à 
4 500 francs. Reste maintenant 
à choisir le modèle adapté à vos 
exigences et à votre budget. 


ÿ Quelles applications 
puis-je envisager avec un 
15 pouces ? 

L'affichage sur des moniteurs 
15 pouces convient à de nom- 
breux types d’applications, 
qu’elles soient bureautiques 
(solution idéale pour les feuilles de cal- 
cul des tableurs ou les bases de données, no- 
tamment) culturelles ou ludiques. Vidéos ou 
photographies en particulier seront affichées 
dans d’assez hautes définitions, tout en mé- 
nageant le confort visuel. En revanche, les 
écrans 15 pouces ne sont pas recommandés 
pour les applications sophistiquées d’ima- 
gerie (CAO-DAO), retouche d’images, PAO 
professionnelle, etc.), qui nécessitent quant 
à elles des écrans plus grands et des défini- 
tions supérieures. 


ACE 
ColorView 5T 


SATA TER à 


ÿ Quelle est la définition 
d'affichage ? 

Outre les définitions habituelles aux mo- 
niteurs 14 pouces (640 x 480 points, 800 x 
600 points), les écrans 15 pouces «reven- 
diquent » tous une définition maximale d’af- 
fichage de 1 024 x 768 points, voire de 1 280 x 
1 024 points. Toutefois, bien que ces moni- 
teurs soient techniquement capables de tra- 
vailler dans ces définitions, les images et les 
caractères affichés sont alors tellement mi- 


LES MODES GRAPHIQUES PRÉDÉFINIS 


nuscules que l'écran, surchargé, devient 
presque illisible. Seuls les moniteurs 17 pou- 
ces, voire 20 ou 21 pouces, sont à même 
d’exploiter réellement de telles définitions. 
De fait, la destination principale des moni- 
teurs 15 pouces est l'affichage d’images dans 
une définition de 800 x 600 points — ce qui 
autorise une bonne qualité visuelle, tout en 
ménageant l’œil du spectateur. 


ÿ Quelle est la surface utile d’un 
moniteur 15 pouces ? 

Il est à noter que tous les écrans 15 pouces 
laissent des bandes inutilisées sur les bords. 
Les dimensions de l’image affichée ne sont 
donc pas strictement les mêmes que celles 
de l'écran, pour la bonne et simple raison 
qu’il y a toujours une différence entre la di- 
mension réelle de l’écran (une diagonale de 
15 pouces, soit 38,1 cm) et la surface utile 
d’affichage. Cette dernière peut varier dans 
des proportions assez importantes, selon les 
modèles, de 265 x 198 mm à 287 x 218 mm, 
soit une différence de l’ordre de 20 % en 
termes de surface réelle — 62 566 mn contre 
52 470 mm’! Une telle caractéristique, rare- 
ment mise en avant, est capitale. Vérifiez 
qu’elle est donnée dans la documentation : 
en deçà d’une surface utile de 280 x 210 mm, 
il y a vraiment trop de superficie perdue. 


} Comment peut-on s'assurer que 
le moniteur est compatible avec son 
micro-ordinateur ? 

Un moniteur n’est pas à proprement parler 
compatible avec un ordinateur, mais avec la 
carte graphique qui équipe celui-ci. Cette 
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Nokia Valuegraph 449 


compatibilité se mesure selon deux critères. 
Le premier est physique : puis-je brancher 
le câble qui équipe le moniteur sur ma carte 
graphique ? Une grande majorité d’écrans 
15 pouces est livrée avec un connecteur 
15 broches à la norme D-SUB, qui équipe 
également la quasi-totalité des cartes gra- 
phiques pour PC, à l'exception de quelques 
modèles de très haut de gamme. D’autres 
utilisent un connecteur BNC, à usage pro- 
fessionnel, qui peut nécessiter l'achat d’un 
adaptateur si votre carte graphique n’est pas 
équipée d’une telle prise. Dans tous les cas, 
vérifiez le type de connecteur présent sur 
votre carte graphique et sa concordance avec 
celui de l'écran avant de faire votre choix. 
Pour les Macintosh, le connecteur est d’un 
type différent. Certains moniteurs — en tête 
desquels celui d'Apple — en sont équipés 
d’origine. Pour les autres, un simple adap- 
tateur permet de les brancher sur un Mac. 

Le second critère de compatibilité tient 
aux caractéristiques d'affichage des deux élé- 
ments. Il faut qu'il y ait concordance entre 
les définitions et les fréquences de rafrat- 
chissement (voir plus loin l'explication de 
ce terme) de l'écran et de la carte. Ainsi, si 
une carte génère l'affichage dans une défi- 
nition de 800 x 600 points en 85 Hz et que 
Pécran ne peut afficher dans cette définition 
à plus de 75 Hz, il y aura un problème : soit 
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Pimage ne sera pas stable, soit 
cela ne fonctionnera pas du tout! 
Cela dit, la plupart des cartes graphiques 
comme la plupart des moniteurs sont com- 
patibles avec des définitions normalisées 
(voir encadré page précédente), ce qui limite 
les possibilités « d’incompréhension ». 
Soyez toutefois attentif au point suivant : 
théoriquement, un écran peut afficher en 
millions de couleurs, mais si votre carte gra- 
phique ne dispose pas de suffisamment de 
mémoire vive pour afficher, par exemple, en 


LES 10 BONNES QUESTIONS 
À POSER AU VENDEUR 


Quelle est la valeur de la surface 
utile du moniteur ? 

Quel type de connecteur l'équipe ? 
Y a-t-il des modes graphiques 
prédéfinis ? Si oui, lesquels ? 
Quelle est la valeur de la fréquence 
de rafraîchissement maximale ? 
Quelle est sa bande passante ? 

De combien est son «pitch » ? 
Quelles sont les possibilités 

de réglage ? 

A quelles normes d'économie 
d'énergie et d'antiradiations répond 
ce moniteur ? 

Est-il livré avec documentation 

et câbles ? 

Puis-je le voir « en action » ? 


Nec MultiSync XV 15+ 


16,7 millions de couleurs avec une défini- 
tion de 1 024 x 768 points (il faut dans ce 
cas 2 Mo de Ram au minimum), n'incrimi- 
nez pas votre écran, c’est la carte qui est en 
cause. Le seul remède est de lui rajouter de 
la mémoire vive. ou de vous contenter de 
milliers, voire de centaines de couleurs. 


D Qu'est-ce que le tube Trinitron ? 

Il existe deux technologies de tubes catho- 
diques, pour les moniteurs comme pour les 
téléviseurs. La première, la plus classique, 
consiste en un tube cylindrique devant le- 
quel est placé un masque perforé de trous 
circulaires. Ces trous sont regroupés par 
trois, chacun laissant passer un des rayons 
(rouge, vert et bleu) qui vont former un 
point élémentaire sur écran. La seconde, 
développée par Sony et tombée récemment 
dans le domaine public, exploite elle aussi 
un tube cylindrique, mais devant lequel est 
disposée une grille à fentes verticales qui 
laissent passer les rayons de couleur. Dotés 
d’une solide réputation depuis de nom- 
breuses années dans les domaines de la té- 
lévision comme de l'informatique, les tubes 
Trinitron offrent une excellente qualité 
d’image et, surtout, ne souffrent pas des 
éventuelles déformations du masque liées à 
léchauffement que l’on peut parfois consta- 
ter sur les tubes classiques. Cela dit, il existe 
également d’excellents tubes classiques. 


Philips Brillance 15A 


D Qu'est-ce que le “ pitch”? 

On peut théoriquement juger de la qualité 
d’un tube au moyen d’une mesure appelée 
«pitch», «dot pitch» ou «pas de masque ». 
Il s’agit de la distance, exprimée en milli- 
mètres, entre deux séries de trois trous sur le 
masque d’un tube classique ou entre deux 
fentes correspondant à une même couleur 
sur un Trinitron. 

Plus la valeur du pitch est faible, meilleure 
est censée être la qualité d’affichage de 
lécran. Les moniteurs actuels présentent tous 
des pitchs variant de 0,25 à 0,28 mm, des va- 
leurs qui garantissent une bonne finesse d’af- 
fichage. Il faut toutefois savoir que les Trini- 
tron offrent toujours de meilleures valeurs 
que les tubes classiques, sans que cela en- 
traîne réellement une différence de qualité. 
C’est simplement que l’on ne mesure pas la 
même chose. Or la qualité d’un moniteur ne 
se limite pas à cette seule caractéristique. 


D Comment mesurer la qualité d’un 
moniteur ? 

La qualité d’un moniteur est tout d’abord 
liée à sa capacité à afficher une image dans une 
définition donnée, à la stabilité de celle-ci, à 
l'absence d’effets désagréables pour lœil 
comme le scintillement. Elle dépend d’autre 
part de la netteté de l’image. Fonctionnelle- 
ment, la stabilité de l’image dépend de plu- 
sieurs facteurs mesurables, dont le principal 
est la fréquence de rafraîchissement, ou fré- 
quence de balayage vertical, exprimée en hertz 
(Hz). Cette fréquence est associée à une dé- 


finition: pour une 
image stable, une 
fréquence mini- 
male de 72 Hzen 
640 x 480 et en 
800 x 600, et de 
70 Hz en 1 024 x 
768 est requise. 
Attention donc à 
ne pas seulement 
considérer la fré- 
quence de rafraîchisse- 
ment maximale d'un-mo> 
niteur, mais à la mettre enrappont 
avec une définition donnée=ceque 
lon appelle un mode graphique La 
fréquence de balayage horizontalestliée à 
la fréquence de rafraîchissement Unbon 
moniteur 15 pouces proposérasuneplage 
de fréquences qui va de 30 KHZà164#k 7, ce 
qui lui permet d’afficher jusqu'a280% 
1 024 points. Enfin, la bande passante ex 
primée en MHz, définit le débitidesignaux 
que le moniteur est capable de traiterBnipra® 
tique, la plupart des moniteurs lspouces 
peuvent afficher dans une définition\de 
1 024 x 768 en 70 Hz (avec une parfaitesta® 
bilité) pour une fréquence horizontalerde 
57 kHz et une bande passante de 75 MHz: 
Au-delà, quelques rares modèles permettent 
l'affichage en 1 280 x 1 024 points et 70H, 
ce qui nécessite une fréquence horizontale 
de 75 kHz et une bande pas- 
sante de 120 MHz. 


} Comment juger de la 
netteté de l'affichage ? 

La netteté de l'affichage est plus 
difficile à vérifier : elle ne se me- 
sure pas avec des chiffres, mais à 
Pœil, donc subjectivement. On 
pourra ainsi vérifier attentive- 
ment, notamment sur les bords 
de l'écran, que les caractères af- 
fichés ne sont pas flous. On 
pourra également afficher une 
grille sur l'écran de manière à 
mesurer la linéarité et les distor- 
sions qui peuvent survenir. Enfin, on 
repérera des défauts de convergence si lon 
voit des bords de couleur sur une ligne 
blanche affichée sur le bord de l'écran. Parallè- 
lement, il est clair qu'un écran traité antireflet 
offre un confort de visualisation supérieur. 


Dernier point : comme pour un téléviseur, 
au-delà des caractéristiques techniques, c’est 
aussi et surtout l'appréciation personnelle 
qui doit guider l'achat. Demandez à voir la 
même image sur plusieurs écrans, et choi- 
sissez selon votre goût, pour peu que les cri- 
tères techniques soient remplis. 


D Quels éléments jouent sur 
le confort d'utilisation ? 
Il ne suffit pas que l’image affichée soit 
agréable à regarder; encore faut-il que le 
moniteur soit facile à utiliser et à installer. 
Quelques moniteurs parmi les plus récents, 
comme le Sony 15sx ou le Targa 3831PLND, 
par exemple, sont compatibles Plug & Play 
via la norme Vesa DDC (Display Data Chan- 
nel) 1 ou 2, ce qui permet un raccordement 
automatique entre le moniteur et la carte 
graphique ou l’ordinateur, pour peu que 
ceux-ci répondent aux mêmes normes. 
Les possibilités de réglage du moniteur 
constituent un point important. Les mo- 
dèles les plus simples permettent exclusi- 
vement de jouer sur la luminosité et le 
contraste, ainsi que sur quelques réglages 
primaires de l’image (hauteur, largeur, cen- 
trage, démagnétisation, etc.), alors que les 
plus sophistiqués incorporent des possi- 
bilités d’action sur la colorimétrie, la 
convergence, la correction de défauts géo- 
métriques. En outre, de nombreux mo- 


Peacock Top 15 X 
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Achat 


dèles sont équipés d’un microprocesseur 
et d’un certain nombre de mémoires (jus- 
qu’à quarante) qui leur permettent de stoc- 
ker des réglages définis par lutilisateur et 
de lui en proposer d’autres (prédéfinis en 
usine en fonction des divers modes d’affi- 
chage, et que l'utilisateur peut sélectionner 
sur le panneau de contrôle du moniteur). 
Grâce à cela, il n’est plus besoin de recadrer 
manuellement l’image à chaque change- 
ment de définition. Enfin, il faut noter que 
des modèles dits multifréquence autorisent 
le changement de mode graphique en cours 


Surface 
utile (mm) 


Distributeur 


Ace DeskView 5C 
Ace GreenView 5D 
Ace ColorView 5T 


Amtek 1664T 
Apple 15 pouces** 
Compaq 151FS 
Eizo Flexscan 

F3 


280 x210 
265 x 198 
285 x 213 


285 x 213 
260 x 195 
287 x218 
284x 213 


Quatre À 
Apple 


Compaq 
Feeder 
Goldstar 1505 


Goldstar 284x213 


de travail, sans avoir à quitter les applica- 
tions qui sont ouvertes (si l’on est sous 
Windows) ni à redémarrer l’ordinateur, Un 
plus qui se révèle appréciable. 


ÿ Quelles sont les normes en matière 
de lutte contre le rayonnement ? 

Le confort d’utilisation passe également par 
le respect de la norme MPR II. Définie par 
le TCO (Confédération des travailleurs sué- 
dois), elle indique la valeur de rayonnement 
électromagnétique que le moniteur ne doit 
pas dépasser. Du point de vue des écono- 


Résolution 
maximale 
(points x lignes) 


1 024 x 768 
1280 x 1 024 
1280 x 1 024 


1280 x 1024 
1024 x 768 
1024 x 768 
1024 x 768 


Pas de | Bande | Fréquence 
masque | passante | horizontale 
(mm) (MHz) (KHz) 


0,28 65 31,5-48 
0,28 120 24-64 
0,25 110 31-64 


0,25 30-64 
0,28 31-57 
0,28 30-60 
0,28 27-69 
1 024 x 768 


0,28 31-48 


Fréquence 
verticale 


mies d'énergie — et de la conservation de 
l'écran —, les normes Vesa DPMS, Energy 
Star et Nutek permettent de savoir que 
le moniteur se mettra automatiquement 
en veille après une certaine période d’inac- 
tivité, abaissant ainsi sa consommation 
d'énergie au strict minimum (généralement 
5 à 8 watts, contre 80 à plus de 110 watts en 
fonctionnement). De ce point de vue, il est 
donc recommandé de choisir un moniteur 
répondant aux normes MPR II, DPMS et 


Energy Star. 
/ Dominique Moulinet 


Economie | Mémorisation 
d'énergie | des réglages 
(Hz) 


Goldstar 1535** Goldstar 


Hitachi 
15MVX Value 


Hyundaï HL 5848E 
Hyundaï HL 5864 
Liyama Vision 
Master MF-8115 
MacWay TC 1015*** 


Mitsubishi 
Diamond Scan 15HX 


Nec MultiSync XV 15+ 
Nec MultiSync XE 15 


Nokia Valuegraph 
449E ee 


284x213 1024x768 0,28 30-60 77 
Hitachi 
Cibox 
Cibox 


270 x 200 


280 x 210 
280 x 210 


1280 x 1 024 


1 024 x 768 
1280 x 1024 


0,28 


0,28 
0,28 


24-64 60 


30-50 50-90 
30-64 50-90 


280 x 210 
203 x 272 


1280 x 1 024 
640 x 870 


30-65 50-90 
68-85 75 


Liyama 
MacWay 


0,28 
0,26 


Mitsubishi 


Nec 
Nec 


260 x 195 


280 x 210 
280 x 210 


1 280 x 1 024 


1 024 x 768 
1280 x 1 024 


0,28 


0,25 
0,25 


31,5-64 


31-65 
31-65 


50-90 


55-100 
55-120 


Nokia 


Nokia 
Panasonic 
Peacock 
Philips 
Philips 
Qume 


Qume 
Qume 


274 x 205 


279 x 208 
260 x 195 
280 x 210 


260 x 195 
280 x 210 
280 x 210 


280 x 210 
280 x 210 


1024x768 


1 024 x 768 
1 280 x 1024 
1280 x 1024 


1024x768 
1280 x 1 024 
1280 x 1 024 

1 024 x 768 
1 280 x 1 024 


0,28 


0,25 
0,27 
0,28 
0,28 
0,28 
0,28 
0,28 
0,28 


30-62 48-100 


30-64 48-120 
30-69 60 
30-64 50-120 


30-50 72 
30-66 60 


30-68 50-100 
30-64 50-100 
30-68 50-100 


Nokia Valuegraph 
449M de 


Panasonic TX-T 1562 
Peacock Top 15 X 


Philips 15C 
Philips Brillance 15A 


Qume LN15E 

Qume QM864LRM 

Qume LN15E+ 

Samsung 
SyncMaster 15GLe 

Samsung 
SyncMaster15GLi 


Sony Multiscan 155x 
Sony Multiscan 155F 


280 x 210 


280 x 210 


283 x 212 
285 x 213 


1024x768 30-50 


30-65 


31-65 
31-65 


Samsung 0,28 50-120 


0,28 


0,25 
0,25 


Samsung 


Sony 
Sony 


1280 x 1 024 


1 024 x 768 
1280 x 1 024 


50-120 


50-120 
50-120 


ve 
TM3831 PNLD 
Viewsonic 15ES 


Viewsonic 15GS 
Viewsonic 15GA 


Wyse 15 E 280x210 1280x1024 0,28 
Wyse 15 E+ 280x210 1280x1024 0,28 


* Les prix indiqués dans ce tableau sont approximatifs. ** Equipé de haut-parleurs. *** Le MacWay TC 1015 est un moniteur vertical. 


Actebis 


Viewsonic 
Viewsonic 
Viewsonic 
Wyse 
Wyse 


265 x 195 


282x211 
280 x 210 
285 x 213 


1280 x 1 024 


1 024 x 768 
1280 x 1 024 
1280 x 1 024 


30-65 
jusqu'à 62 
30-69 
30-69 


50-90 
50-100 
50-160 
50-160 
50-100 
50-100 


0,28 
0,28 
0,27 
0,27 
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DS PR TT 0 RO LE EN ERP RENE RE TERRE UE NT OR TEE TN EP TEE 


vre la micr 


UE E LIEN ù 
L J à 
: 


à compléter et à renvoyer avec votre règlement sous enveloppe affranchi 


Cette adresse est Opersonnell © professionnelle 


Votre numéro de téléphone 


Votre numéro de télÉCOPIE....... nn 
L'année de votre naissance 19 
Vous êtes équipé 1 OenPC 2O Mac 3O oules deux 


* Prix de vente des magazines chez votre marchand de journaux 

. Offre valable jusqu'au 31/01/1996 et réservée à la France métropoli- 

taine. 

. La TVA à 2,10% est incluse dans le prix de l'abonnement 

. Le coût total de votre abonnement peut être affecté au budget 
formation ou frais généraux de votre entreprise. 


Conformément à la loi Informatique et Liberté de 6/1/1978, vous disposez d'un droit 

d'accèsaux données personnelles vous concernant.Par notre intermédiaire, vous pou- 

vez être amené à recevoir des propositions d'autres sociétés ou associations. Si vous 

ne le souhaitez pas, il vous suffit de nous écrire en nous indiquant vos nom, prénom 
et adresse. 


# y à plus d'une formule d'abonnement à 
SUM Multimédia... choisissez la vôtre. 


Chaque mois, pour vous et chez vous, SVM Multimédia 
c'est un magazine et un CD-Rom qui vous font progresser 
dans votre pratique quotidienne de la micro-informatique. 


tôt stoppés. 


\ m NN AEMA ENL.- \ 
\ 4 ) NE | ù : EVA En IN | \ 
\ Ab eu NVN De À 


Autorisation de prélèvement 
J'autorise l'établissement teneur de mon compte à prélever sur ce dernier, 
le montant des avis de prélèvement trimestriels présentés par SVM Mul- 
timédia. Je vous demande de faire apparaître ces prélèvements sur mes 


extraits de compte habituels. Je m'adresserai directement à SVM Multi- 
média pour tout ce qui concerne le fonctionnement de mon abonnement. 


Nom et adresse de l'organisme créancier N° national 
SVM Multimédia Services abonnements d'émetteur : 
1, rue du Colonel Pierre-Avia 75503 Paris Cedex 15| 418767 


TITULAIRE DU COMPTE 


PRENOM ns emnmermess rites 


CODE POSTAL VILLE... 


Date et signature obligatoires 


Li OUI je préfère m'abonner pour 1 an à SVM Multimédia (11numéros + 11 CD-Rom) 
et je joins mon règlement de 299 francs au lieu de 418 francs (*) 


Découvrez les atouts de l'abonnement «liberté» 


Avec l'abonnement «liberté», vous profitez d’une formur- 
le souple et intéressante : 


ECONOMIQUE : vous bénéficiez d’un tarif inférieur à 
celui pratiqué chez votre marchand de journaux. 


AVANTAGEUSE : avec un paiement échelonné, vous ne 
déboursez que 74,75 francs par trimestre. 


LIBRE : à tout moment, vous pouvez résilier votre abon- 
nement par simple lettre et les prélèvement sont aussi- 


CONFORTABLE : votre abonnement vous suit gracieuse- 
ment sur votre lieu de vacances. 


Gi vous puélérez La Joumule dussique Tai 


Vous effectuez un paiement unique de 299 francs au lieu de 
418 francs“ que vous joignez à votre bulletin d'abonnement. 


e à SVM Multimédia- Service Abonnements - 1, rue du Colonel Pierre-Avia 75503 Paris cédex 15 


VIVRE LA MICRO CHEZ SOI 


1 [1 
Mul 


Himédia 


Comment bien remplir 
votre autorisation de prélèvement 


2 indiquez les coordonnées de votre 
relevé d'identité bancaire ou postal 


À indiquez les nom, prénom, 
et adresse du débiteur 


3 Indiquez le nom et l'adresse de votre agence 4 Datez, signez 


bancaire et joignez votre R.I.B. 


COMPTE A DEBITER 


ÉTABLISSEMENT GUICHET 
codes 


PUY daugeg Le à sfeospetig 0] 


N° DU COMPTE CLÉ RIB 


ETABLISSEMENT TENEUR DU COMPTE À DEBITER 
ErABLiSSEMENT |__| 1 1 | | | | | | | | | 
Li 2 0 PE VOS 0 LEE EE DO LOL TA LES 
LU LA Ge ET Tahéleeeln] 
CODE POSTAL VILLE 

ELU El ef SR At len fes] 


A A. 2 EN OR RÉ METIEEN ES 


26b L82 L8E g Sue O4 


SVMM5 


Reportez-vous aux trois index qui suivent. Pour chaque produit ou pour chaque annonceur, un numéro de 
| service lecteur (n° SL) figure en regard du numéro de page.Reportez ce numéro de service lecteur sur la grille 
| de la carte correspondante (rédaction ou publicité) de l'encart Service lecteurs situé à la fin de ce numéro. 


Index des annonceurs 


page n°Sk page n°SL page n°Sl 


3615 Abon 
Tél.:3615 Abon 


3617 CD Shopping 
Tél. :3617 CD Shopping 


Apple 
Tél. : Voir publicité 


Calvacom 
Tél. : (1) 34 63 1919 


CD and Co 
Tél. : (16) 32291918 


Goto/PointSoft 
Tél. : Voir publicité 


MICRO-ORDINATEURS 
MACINTOSH 

Apple 

PERIPH. IMPRESSION 
IMPRIMANTES A JET D'ENCRE 
Hypermédia 14 
PERIPH. D'ENTREE 
SCANNERS COULEURS 
Hypermédia 

MODEMS ET FAX 


COFFRETS MODEM-FAX 
US Robotics 


CARTES MODEM-FAX 
Hypermédia 


EXTENSIONS MULTIMEDIAS 


KITS MULTIMEDIAS 
Hypermédia 
LECTEURS DE CD-ROM 
Hypermédia 


LOGICIELS 


3D; IMAGE DE SYNTHESE 
M.M. Création 


COMMUNICATION 
World Net 


COMPTABILITÉ, GESTION 
Hypermédia 
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Goto/PointSoft 
Tél. : Voir publicité 


Goto/PointSoft 
Tél. : Voir publicité 


Hypermédia 
Tél. : Voir publicité 


Infogrames 
Tél. :(16) 72 65 50 13 


Infonie 
Tél. : (1) 41 02 80 06 


M.M. Création 
Tél. : (1) 43 66 51 51 


LOGICIELS DE JEU 
Goto/PointSoft 


EDUCATION, FORMATION 
Virgin Interactive 


3617 CD Shopping 


ALBUM D'IMAGES 
Hypermédia 


ANIMAUX 


Infogrames 


APPRENTISSAGE 
Goto/PointSoft 
Ubi Soft 


ART 
CD and Co 


ASTRONOMIE 
VMS 71 


ENCYCLOPEDIES, DICTIONNAIRES 
CD and Co 69 


Médiaset 
Tél. : (1) 69 06 15 15 


Micro Application 
Tél. : (1) 53 342018 


Microfolie's 
Tél. : (1) 53 62 50 00 


SVM Multimédia 
Tél. : (1) 464847 18 


SVM Multimédia 
Tél. : (1) 464847 18 


SVM Multimédia 
Tél. : (1) 46 4847 18 


ENFANTS, JEUX EDUCATIFS 
CD and Co 


ENFANTS, SCOLARITE 
Hypermédia 
Virgin Interactive 


INFORMATION 
Microfolie's 


JEUX 

CD and Co 
Goto/PointSoft 
Hypermédia 

VMS 

+ Toutes infos JEUX 


LOGICIELS, COMPILATIONS 
3617 CD Shopping 
Hypermédia 

M.M. Création 

Médiaset 

Micro Application 

VMS 

* Toutes infos LOGICIELS, 
COMPILATIONS 


TOURISME 
CD and Co 


Ubi Soft 
Tél. : Voir Publicité 


US Robotics 
Tél. : (1) 46 02 44 40 


Virgin Interactive 
Tél. : (1) 53 68 1000 


VMS 
Tél. : voir publicité 


World Net 
Tél. : (1) 40 37 90 90 


Vous désirez des informations complémentaires sur une société ou un produit cité dans ce numéro ? 


Micro Application 


SERVICES 

ON LINE, TELECHARGEMENT 
3615 Abon 

3617 CD Shopping 
Calvacom 
Goto/PointSoft 
Goto/PointSoft 
Goto/PointSoft 
Infonie 

World Net 

+ Toutes infos ON LINE, 
TELECHARGEMENT 


LIVRES, ETUDES, REVUES 
SVM Multimédia 51 


ABONNEMENTS, SOUSCRIPTIONS 
SVM Multimédia 51 
SVM Multimédia 125 
SVM Multimédia 135 


+ Toutes infos ABONNEMENTS, 
SOUSCRIPTIONS 


Micro-ordinateurs 
Apple Performa 5200 
T&T 5x86 AMD 


Amstrad Integra P 75 

Cibox Harmony P 90+ 

Micro Deal Libracom Explorer P75 
Modulux PC Home P 75 

Novotec Média Connect P100 
Olivetti Envision P 75 

Packard Bell Corner 90 

Packard Bell Spectria 610 AN 
Périmètre Sécante P 75 

TV Com P75 Multimédia Internet 


Hewlett-Packard Vectra 514 


Cartes 
Miro Vidéo SD 2 Mo 129 


Diamond Stealth 64 Vidéo 2001 129 
Genoa Phantom 64 V 2001 129 


Apple 15 pouces 

Compaq 151 FS 

Eizo Flexscan F351-T 
Goldstar 1505 

Goldstar 1535 

Hitachi 15 MVX Value 
Hyundaï HL 5848E 

Hyundaï HL 5864 

liyama Vision Master MF-8115 
MacWay TC 1015 

Mitsubishi Diamond Scan 15HX 
Nec MultiSync XE 15 

Nec MultiSync XV 15+ 
Nokia Valuegraph 449E 
Nokia Valuegraph 449M 
Panasonic TX-T 1562 
Peacock Top 15X 

Philips 15C 

Philips Brillance 15A 

Qume LN15E 

Qume LN15E+ 

Qume QM864LRM 

Samsung SyncMaster 15 GLi 
Samsung SyncMaster 15GLe 


Sony Multiscan 155F 
Sony Multiscan 155x 
Targa TM3831 PNLD 
Viewsonic 15ES 
Viewsonic 15GA 
Viewsonic 15GS 
Wyse 15E 

Wyse 15E+ 


Périphérique d'entrée 
SCANNERS COULEURS 

Epson GT-5000 129 
APPAREILS PHOTONUMERIQUES 

Casio QV-10 127 
Kodak DC-50 20 


Extensions multimédias 


Creative Labs Discovery CD 164xPnp 20 
Creative Labs Kit Multimédia Disney 20 


DIVERS EQUIPEMENTS VIDEO 
QuickCam 126 


Logiciels 
TABLEURS 
Excel 5 (p/mac et p/pc) 


Painter 4.0 

3D, IMAGE DE SYNTHESE 
Dimension (p/mac) 
Truespace 
COMMUNICATION 

Internet Explorer 

MacWeb 1.1 

Netscape Navigator 2.0 
WinWeb 1.1 

CREATION MULTIMEDIA 
Macromédia Director 
LOGICIELS DE JEU 

Chess Genius 4 

Fritz3 
SHAREWARE ET FREEWARE 
NoteWorthy Composer 1.20 
Organicer 1.1 p/mac 

Power Movie Effects 1.0.6 p/mac 
Vidfun 


DIVERS AUTRES LOGICIELS 
CakeWalk Pro Audio 4.0 


Who is Oscar Lake ? 


ART 
Arman 
Le trésor du San Diego 


Michel-Ange 

Musée d'Orsay, visite virtuelle 
Picasso 

Scrutiny in the Great Round 
ENCYCLOPEDIES, DICTIONNAIRES 
Bookshelf'95 

Bookshelf'96-97 

Dico, le dictionnaire électronique 
multimédia 

Dictionnaire de français Zyzomis 
Dictionnaire Hachette Multimédia 
Dictionnaire Larousse bilingue 

de la langue anglaise 

Dictionnaire Larousse de 

la langue française 

Encarta 96 

Encyclopaedia Britannica 
Encyclopaedia universalis 
Encyclopédia Multimédia Axis 
Encyclopédie Bordas Multimédia 
Grolier Multimédia Encyclopedia 
Harrap's Chamber English Dictionnary 28 
Harrap's Shorter électronique 28 
Larousse Multimédia encyclopédique 17 
Larousse Multimédia encyclopédique 
Le Grand Robert électronique 
ENFANTS, JEUX EDUCATIFS 

Aladin 

Astérix, le défi de César 

Aventures de Muzzy 

Caroline 

CD Comics 

Le Roi Lion 

Micmac à Champignac 

Mon atelier de cinéma en 3D 

Prince mandarine 
Téléportaschtroumpf 

Tim, Tom et Zoé 

Triazzle 


ENFANTS, SCOLARITE 

Maths Terminale S 

Réussir sa sixième 
GEOGRAPHIE, ATLAS 

3D Atlas 

HISTOIRE 

Charles de Gaulle 

Grandes Batailles 

La Seconde Guerre mondiale 
Etat du monde 1981-1996 
François Mitterand 1916-1996 
LVI Les Incontournables 

Pub Story de Jacques Séguéla 
Route 66-Strasse der Sehsucht 


JEUX 

Animations of Mortality 
Ascendancy 

Bobby Fisher Teaches Chess 
Buried In Time 
Chessmaster 4000 
Cybermage 

Digital Comics 

Echec et Mat 3D 

Fritz 4 

Kasparov's Gambit 
La Panthère rose 
Phantasmagoria 
Power : the Game 
Quest for Fame 

Sea Legends 

Simon the Sorcerer | 
Virtual Chess 

Wing Commander IV 
The Price of Freedom 
LITTERATURE | 
BD-Rom 

Iznogoud 

Le Rayon Verne 

The Complete Maus 

Un privé dans la nuit 

LOGICIELS, COMPILATIONS 

CakeWalk Pro Audio 4.0 

MédiaStudio Pro 2.5 

MUSIQUE 

Faites de la musique 

Kid Riffs 

L'Essentiel de la musique 

Les Musiques du monde 

SCIENCES 

Critical Mass : America's Race 

to Build the Bomb 

Eyewitness Encyclopedia of Nature 

Volcanoes : Life on the Edge 

SPORT 

Olympic Gold 

VIE PRATIQUE 

Gault Millau 

Guide des parents de jeunes enfants 

Karen Mulder, leçons de maquillage 

Unzip 


Zak 


Services 


SALONS, MANIFESTATIONS 

Nuit Cyber 

Pik & Pok 

Printemps d'artistes, Ars Multimédia 
Salon du livre 16‘ édition 
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bite dues. 5 


PRPA | RURQUOI ON N'A 
PAS INTERNET , NoUS ? 


HUM...iL N'y A PAS QUE 
CA WMA CHÉRIE … 
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Jet d'encre 


LE PAPA De HR NE Ce ere 
MiREILLE., IL : CETTE NOuVeuLE LUD (SAS 
À ,IMPERNET, 


DES PHOTOS DE SHIARON STONE 
NUE Ou DE CLAVDIA SCHIFFER 


EN MONOKINI | 


HE TE ME SuiS MÊME LAÏSSÉ DIRE QUIL 
Ÿ AUAT HE... DES PROGRAMMES EDUCATIFS 
DE QUAUTE x 


( à 
| ; NUE” 
AT 


+ 


Le nr 2 | 


ss 


SERVICE LECTEURS 


CARTE 1 N°6 
AFFRANCHIR 
AU TARIF 


EN VIGUEUR 


113114 115 
L- 
133 1134 1135 
153 1154 |155 
173 1174 1175 
193 1194 |195 


Publicite 


Cochez les numéros du 
Service Lecteurs qui vous 
intéressent sur la grille de la 


ANS re Photo non contractuelle À D G | 
6 RUE DE L'ORATOIRE 
Louvre 
ms 75001 PARIS 


ee ÊE 


2 Répondez aux questions qui 
vous sonf posées au verso 
.de la carte. Elles nous 
permettront de vous connaître 
et de vous offrir un service 


SE 


CARTE 2 N°6 


AFFRANCHIR | 
AU TARIF 


10 
27 |28 |29 Le 
a8 |49 |50 
68 |69 |70 
88 |89 |90 
104 105 108 109 ro ht 
124 |125 128 |129 1130 1131 1: 
144|145|146 |147 150 | 
164 165 |166 |167 170 


| 


187 190 |191 |192 193 1194 196 |197 |198 199 


EN VIGUEUR 


blicité 


Affranchissez au tarif en 

vigueur (sur simple demande 
écrite de votre pari, le coût 
d’affranchissement de la carte 
vous sera remboursé) et postez 
votre carte le plus rapidement 
possible. Vous recevrez 
gratuitement la documentation 
que vous désirez. 


ADG 
6 RUE DE L'ORATOIRE 
75001 PARIS 


Photo non contractuelle 


1 
Louvre 


DE---mmm mm mm mm mm mme 


NE LL LL LL LL LI 1). Prénon LL L | AE US 
Profession ALLIE RS AR EE A NE A OP A A NN a 
DO REC CL ET À 11:41 ep PachePe LR LON vafr Lier 17 
Fee 0 CITES OS DR ASS CES OS ES ES ER OO QE ON 29 9 OO A ec Fe 

LE Fa 1 1 SI 1 NT EN 0 OS SPP fa 
Code Postal L_1 1 1 1] Ville n 
ays 


VIVRE LA MICRO CHEZ SOI 


1 Cette adresse est-elle ? 1 CPersonnelle 2 Q Professionnelle sn 10 cette 
| Utilisez-vous un ordinateur : Votre ordinateur à domicile est un : Si première carte afin 
{10 sur votre lieu de travail 10 Madntosh (+, Il, SE, Qussi) 2 Ci Madntosh (LC, Performa, Quadro) Er de nous aider à vous 
| E 20 üdomide 301 Mocntosh (Power Mod) 401 PC286 ou 386 501 PC486 6 C1 PC Pentium g] offrir un service 
Er 70 Porté 80 Autres 9 Anon À parsomalisé. Votre 
| 40 nil'unni l'autre © Est-il multimédia (son + CD-Rom) ? 00 oui 10 non fi renseignements est 
Avez-vous des enfants ? OC oui 101 non Date de naissance de vos enfants : 19 LL | 19L_1 J-19L 1 | n.. transmise sous 48 h. 


aux annonceurs que 


Utilisent-ils votre ordinateur ? OC oui 10 non Utilisent-ils leur propre ordinateur ? 0 C1 oui 1 non vous sollidtez. Eux 


| 
2} Avez-vous l'intention d'acquérir, pour la maison, un équipement multimédia dans les 12 prochains mois ? OC oui 1 C3 non pi 4 la 
M} Un ordinateur ? OC oui 101 non Une imprimante couleur ? OC oui 101 non documentation 
À Un modem ? 00 oui 10 non Un scanner ? 001 oui 101 non l demandée sous leur 
Ê seule et unique 
Votre intérêt pour l'usage d'un micro à la maison (dassez de 1 à 6) 1 0: très faible intérêt 6 Ca: très grand intérêt rosponsabiité, 
L] Apprendre, se culfiver L! Travailler L1 Jouer, se divertir L_|Gérer le foyer L_ | Utiiser le traîtement de texte a 
1 Pratiquer le multimédia (musique, vidéo, photo, etc.) _ 
Voulez:véus vous abonner pour un am (11 nos + 11 CD-Rom) à SVM Multimédia ? sorte: 
99 F au lieu de 418 F, prix de vente des numéros; soi pos d'argent montent, Éae # 
chez votre marchand de journaux je pierai à réception de voire facture. RES 
SERVICE 
LECTEURS 


= | Profession 
+ LT Le OL LL LR DR O9 ft A 1 à 1. Lt 11. P£E-f 5.) 
D Adresse LOL OL 1 Li À À D LUN D ON 1 Ÿ 1 D 1 NO LOL LE LL EX Y 1 4 1 L | 
L JOURS IS ESRENNENNESMENERERSENSE 
5 ous Postal L_1_1 11] Ville 
ays 


À Cette adresse est-elle ? 1 QPersonnelle 2 QProfessionnelle 


VIVRE LA MICRO CHEZ SOI 


Complétez 
soigneusement cette 
deuxième carte afin 
de nous aïder à vous 
offrir un service 
personnalisé. Votre 
demande de 


| Utilisez-vous un ordinateur : Votre ordinateur à domicile est un : 
À 10 sur votre lieu de travail 10 Madntosh (+, I, SE, Gussi) 2 C1 Madntosh (LC, Performa, Quadro) 
20 à domidle 30 Madntosh (Power Mac) 4021 PC 286 ou 386 51 PC486 61 PC Pentium 


1 
: 
_Î 
1 
(3 | 
1 
L 
4 
1 
1 
1 
1 
| 
Ï 
! 
! 


a 4 30 aux deux 70 Portatif 8C1 Autres 90 Aucun il renseignements est 
. | 40 nil'unnil'avtre Est-il multimédia (son + CD-Rom) ? 0Q oui 101 non ; 1 transmise sous 48 h. 
+ Avez-vous des enfants ? O1 oui 101 non Dute de naissance de vos enfants : 19 L_ 1] 19L_1_] 19L 1 J RE De 

À Urilisent-ils votre ordinateur ? OC oui 102 non Uïilisent-ils leur propre ordinateur ? 00 oui 1 0 non ci seuls vous 
3 expédieront la 
Avez-vous l'intention d'acquérir, pour la maison, un équipement multimédia dans les 12 prochains mois ? 0 Q oui 1 0 non À. documentation 
À Un ordinateur ? OC oui 101 non Une imprimante couleur ? OC oui 1 C1 non k demandée sous leur 
Un modem ? 01 oui 101 non Un scanner ? 01 oui 102 non pi seule et unique 
6 responsabilité. 


Votre intérêt pour l'usage d'un micro à la maison (dassez de 1 à 6) 1 03: très faible intérêt 62: très grand intérêt 
L] Apprendre, se culfiver L] Travailler L_1 Jouer, se divertir L_ 1 Gérer le foyer L_| Utiliser le traîtement de texte 
LI Pratiquer le multimédia (musique, vidéo, photo, etc...) Cochez SVP. 


Voulez-vous vous abonner pour un an (11 nos + 11 CD-Rom) à SVM Multimédia ? SIGHATURE : 
Q 299 F au lieu de 418 F, prix de vente des numéros j sevai pas d'agent montana, D ver von tenen 


chez votre marchand de journaux je palera à réception de votre facture. FRS 


Les noms et adresses de nos abonnés peuvent être communiqués aux organismes liés contractuellement avec le Groupe Excelsior, sauf epposhio, Dans ce cas leur communication sera limitée au We 1 
service de l'abonnement. Ces informations peuvent donner leu à l'exercice du droit d'accès et de rectification dans le cadre légal (art. 27 de la loi du 06/01/1978). 
Offre valable jusqu'à fin 1996 et réservée à la France métropolitaine. Autres lieux de résidence, nous consulter au (33 1) 46 48 47 08. SVM n°6 x 


RTS Me 


Le 
| 


|| un des CD-Rom 


m 
Coût de la communication : 5,57 Ftte/m 


sans effort, commandez et 
. recevez chez vous par courrier“ 
la selection de votre choix. 


Laissez votre adresse de livraison 
sur notre service minitel et 

| nous faisons le reste ! 
Vous ne payez que la communication. 


| Seules les demandes effectuées sur 
, le 3617 CD Shopping seront prises en compte. 


Dans le 3617 CD Shopping, 

Vous trouvez les meilleurs sélections 

de CD Rom : interactifs, films, photos. 
Et aussi notre collection de Shareware: 
| Les indispensables Vol. 1, 2, 3, 4, 5... 


Pour recevoir gratuitement 


Tout ce que vous aimeriez voir sur votre PC 
est sur le 3617 CD Shopping : 


Virtual Valerie 2 
Space Sirens 2 V fr. 


” 
Media RH - 5,57 Fttc / minute 


M GDDu ge Lune vx LIN CNMIS VSRATERS ME" EE S 


| 
| 


L 


COLLECTION ! 


offre 


Promenez-vous dans la 
troisième dimension et 
faites comme chez vous ! 

Ce logiciel vous permet la réalisation 

de la maison de vos rêves. Tracez tout d’abord, 
très simplement, vos plans en deux dimensions. 
Ensuite, une vue en 3D vous permet de sélectionner 
au millimètre près l'épaisseur des murs, 


Mine 


l'emplacement et la taille des portes et fenêtres, 
la hauteur des plafonds, etc... Vous disposez de 
1200 objets aux dimensions entièrement 
paramétrables (tables, chaises, lits, moquettes, 
parquets, tissus, matières...). 

Testez vos agencements, vos choix de couleurs, 
votre éclairage. Enfin, évoluez virtuellement à 
partir de n'importe quel endroit de votre maison 
et de n'importe quel point de vue (ras du sol, 
plafond...). Précision importante : ce logiciel, 
issu de la technologie 3D la plus avancée, coûte 
désormais moins d’un million de dollars ! 


Compatible 486/DX2-66 (Pentium/90 ou sup. recom- 
mandé) - 8 Mo de RAM minimum (16 Mo recommandés) 
- Carte graphique VGA 1 Mo - Microsoft® Windows"! 3.1 
ou supérieur - Lecteur de CD-ROM. 


ASP: PL 


G:yA*T°T:1 


Pour 295 francs. 
ous l’intérieur. de vos rêves. 


Réf. : 1509 - CD-ROM - 295 FF* 
* Pric TTC conseillé 


La Soft Collection vous propose plus de 100 logiciels 
originaux de loisirs, bureautique et vie pratique, 
sur disquettes ou CD-ROM, de 99 à 195 francs ! 


Pour toutes informations 
complémentaires, 
contactez votre revendeur 


36-15 


habituel ou appelez MICROAPP 
le 53 34 20 18 si 
*1,29 F la minute à 
5 
© 
G 
Micro Application 2 
20-22, rue des Petits-Hôtels 8 
! 75010 Paris. S 
Fax : (1) 53 34 20 00. os] 
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